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Introduction

Merci d'avoir choisi le Pad de batterie, de percussion et d'échantillonnage MPS-10 de Korg.

Afin de pouvoir exploiter au mieux toutes les possibilités offertes par cet instrument, veuillez lire
attentivement ce manuel.

Caractéristiques principales

Expressivité débordante et éventail complet de presets

Le MPS-10 propose un vaste éventail de presets adaptés a une multitude de genres, dont vous pouvez
varier les sons de fagons diverses par les nuances de votre jeu. Cet instrument offre aussi une vaste
palette de sons mis en boucle, élargissant ainsi les possibilités de jeu bien au-dela de celles d'une
simple source de percussion sonore.

Les changements de sons se font avec fluidité et sans coupure, faisant du MPS-10 un instrument idéal
pour la scene.
Pads de contréle continu

Les quatre pads de controle continu (alias “pads CC"”, en haut du panneau supérieur de I'instrument)
offrent un contréle en temps réel de parametres tels que les effets intégrés, selon I'endroit ou vous
frappez le pad.

Boucleur (Looper) 4 pistes

La fonction de Looper 4 pistes du MPS-10 permet d’enregistrer en boucle non seulement les sons pro-
duits sur I'instrument, mais aussi les signaux d'une source sonore externe.

La fonction de synchronisation disponible pour I'enregistrement et la lecture de chaque piste du Loo-
per ainsi que les effets intégrés permettent de jouer le MPS-10 a la fagon d'un DJ.

Echantillonneur

La fonction d'échantillonneur permet d'enregistrer (“échantillonner”) simultanément les sons pro-
duits sur l'instrument ainsi que les signaux d'une source sonore externe. Les sons échantillonnés
peuvent étre directement joués en frappant les pads du MPS-10. Vous pouvez en outre éditer les don-
nées échantillonnées sur l'instrument.

Fonction SET LIST

Cette fonction permet de réorganiser les kits ('KIT") selon vos préférences. Vous pouvez créer jusqu’'a
huit listes “Set List".

Connexion a un ordinateur

Cet instrument peut transmettre et recevoir des messages MIDI et des signaux audio a destination/en
provenance d'un ordinateur relié via USB.

Clé USB prise en charge

Utilisez une clé USB pour importer des données d'échantillons produites sur un autre dispositif ou
faire une copie de sauvegarde des paramétres du MPS-10.
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Noms des élements et fonctions

Panneau avant
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1. Pads

Cet instrument comporte six pads de jeu. Jouez sur les pads avec des baguettes.

2. Pads de contrdle continu (pads CC)

Outre leur fonction percussive conventionnelle, les quatre pads permettent de contréler les effets
intégrés selon I'emplacement de votre frappe.

3. Panneau de commandes

Le panneau de commandes offre une série de boutons et commandes de jeu et d'édition, ainsi qu'un
écran affichant diverses informations.
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Panneau de commandes

Chaque bouton du panneau de commandes est doté d'une diode intégrée.

Seuls les boutons disponibles pour des taches déterminées (comme le jeu ou I'édition) s'allument. Les
boutons éteints ne sont donc pas disponibles.

16 2 7
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1. Bouton d'alimentation ((!))

Met l'instrument sous/hors tension.

2. Ecran

Affiche des informations sur les kits (‘KIT'"), le Looper, chaque parameétre, etc.

3. Commande MAIN VOL.
Regle le volume de sortie des prises MAIN OUT R, MAIN OUT L (MONO) et SUB OUT.

4. Commande PHONES
Regle le volume de sortie de la prise PHONES OUT.

5. Boutons KIT+ (INS), KIT- (DEL)

Ces boutons permettent de changer de kit ('KIT").
Ces boutons pourraient fonctionner différemment au cours de I'édition.

6. Commande et bouton METRONOME

Tournez la commande pour régler le tempo du métronome intégré. Vous pouvez affiner le réglage de
tempo par unités décimales en maintenant le bouton SHIFT enfoncé en tournant la commande.

Bouton METRONOME ON/OFF : Appuyez sur ce bouton pour activer ou couper le métronome.

Astuce: Ce bouton sert aussi a changer de page, etc. au cours de I'édition.

7. Commande VALUE, bouton ENTER

Ces commandes permettent de changer de kit ('KIT') et d'éditer les parametres.

Bouton ENTER : Appuyer sur le bouton ENTER produit le méme résultat qu'une pression sur la com-
mande VALUE ; cela permet de confirmer les valeurs, d'exécuter les fonctions et d'accéder aux sous-
menus.

8. Boutons MODE

KIT : Ce bouton active le mode KIT.

INST : Ce bouton active le mode INST.
SAMPLE : Ce bouton active le mode SAMPLE.
UTILITY : Ce bouton active le mode UTILITY.
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9. Bouton LOOPER FX

Ce bouton active/désactive la fonction Looper.

10. Bouton REC

Ce bouton sert a activer le mode paré a enregistrer ou a arréter I'enregistrement. Ce bouton active
également le mode paré a enregistrer durant I'utilisation de la fonction échantillonneur.

11. Bouton ERASE

Ce bouton permet d'effacer les données des pistes enregistrées avec la fonction Looper. Quand un
enregistrement est en cours avec la fonction Looper, ce bouton annule I'enregistrement.

12. Bouton SW MODE

Ce bouton sert a changer la fonction des pistes 1~4 quand la page principale du mode KIT est affi-
chée.

13. Boutons de piste 1~4

Le fonctionnement de ces boutons varie selon le réle du bouton SW MODE et le statut d'édition.

14. Bouton EDIT

Ce bouton affiche le menu des parameétres d'édition pour chaque mode et ouvre les fenétres secondaires
de pages déterminées.

15. Bouton WRITE

Ce bouton sert a mémoriser les parametres utilisateur.

16. Bouton EXIT

Ce bouton permet de remonter dans la hiérarchie des parametres du menu d'édition, d'annuler le
réglage ou la sauvegarde en cours, etc.

17. Bouton SOUND OFF (SHIFT)

Une pression rapide sur ce bouton coupe tous les sons en cours.

Une longue pression sur ce bouton allume en bleu la diode des pads correspondant aux sons joués via
un autre kit ('KIT"), et vous pouvez couper le son de ces pads individuels en les frappant.
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Panneau arriere
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1. Prise PHONES OUT

Branchez-y un casque d'écoute stéréo. Cette prise permet I'écoute au casque de tous les signaux, y
compris MAIN OUT, SUB OUT et METRONOME La commande PHONES regle le volume du casque.

Astuce: Notez que le volume pourrait sembler quelgue peu faible si vous branchez un casque d'une impédance de
80 Q ou plus.

2. Prises MAIN OUT R, MAIN OUT L (MONO)

Il s'agit des prises de sortie audio principale de I'instrument. Reliez les prises d'entrée de vos moni-
teurs actifs, mélangeur ou équipement aux prises MAIN OUT L (MONO), R de cet instrument.

Mettez votre appareil audio hors tension avant d'effectuer tout branchement. Si vous reliez
un dispositif déja sous tension, vous risquez d'endommager votre éguipement ou vos moni-
teurs.

Remarque: Les signaux audio assignés par réglage a la sortie SUB OUT ne sont pas transmis aux prises MAIN OUT.

3. Prises SUB OUT 1, SUB OUT 2

Il s'agit des prises de sortie audio secondaire de I'instrument. Seuls les signaux audio assignés par
réglage a la sortie SUB OUT sont transmis a ces prises.

4. Prise LINE IN L/R

Cette prise permet de transmettre un signal audio stéréo a cet instrument. Le signal recu est
mélangé au signal audio du générateur de son interne puis transmis a la sortie. Cette prise permet
aussi de transmettre un signal audio en vue d'utiliser la fonction d'échantillonneur ou la fonction Loo-
per.

5. Prise MIC IN

Cette prise pour micro est dotée d'un préampli micro intégré permettant de brancher directement un
micro. Les parametres de l'instrument permettent de choisir entre une entrée symétrique et asymé-
trigue.

A Cette prise ne permet pas de brancher un micro requérant une alimentation, comme un
micro a condensateur.

A Vous ne pouvez pas utiliser simultanément la prise LINE IN L/R et la prise MIC IN.

6. Prises TRIGGER IN CH A/B, TRIGGER IN CH C/D

Branchez a ces prises des pads de batterie ou d'autres dispositifs similaires disponibles dans le com-
merce.

Ces prises stéréo (TRS) permettent d'utiliser un cable adaptateur stéréo (répartiteur en Y) ou
d'autres adaptateurs similaires pour séparer les signaux et ainsi brancher deux pads de batterie.

7. Prises FOOT SW 1, 2

Branchez-y un interrupteur au pied PS-1 de Korg ou un dispositif similaire. Vous pouvez assigner des
fonctions a la pédale, comme par exemple démarrer/arréter la fonction Looper.
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8. Prise EXPRESSION PEDAL

Branchez-y une pédale d'expression XVP-20, EXP-2 de Korg ou une pédale similaire. Vous pouvez
assigner des fonctions a la pédale, comme par exemple le contrdle de volume de la fonction Looper.

Remarque: Veillez a calibrer la pédale avant de I'utiliser. (= p. 75, “Procédure de calibrage de la pédale")

9. Prise MIDI OUT

Cette prise permet de brancher un générateur de son ou un autre dispositif MIDI externe. Quand la
prise MIDI OUT du MPS-10 est reliée a la prise MIDI IN d'un dispositif MIDI externe, les pads du MPS-10
(ou les pads connectés au MPS-10) permettent de piloter le dispositif MIDI externe.

10. Port TO MEMORY DRIVE

Branchez-y une clé USB disponible dans le commerce. Utilisez ce port pour lire/sauvegarder des
fichiers WAV et des données de réglages sur la clé USB.

Veillez a formater la clé USB sur cet instrument avant de ['utiliser.

Remarque: Vous pouvez utiliser une clé USB d'une capacité maximale de 2 To. Certaines clés USB pourraient ne pas
étre utilisables avec le MPS-10.

Remarque: Certaines clés USB pourraient chauffer lors de I'acces rapide a leurs données.

11. Port TO PC

Reliez le port TO PC de cet instrument a votre ordinateur avec un cable USB 2.0 disponible dans le
commerce pour échanger des messages MIDI entre le MPS-10 et 'ordinateur. Ce port permet aussi
d'envoyer et de recevoir des signaux audio via USB.

12. Prise DC 9V

Branchez I'adaptateur secteur fourni a cette prise.

Dessous de l'instrument

Adaptateur de montage

L'installation d'un adaptateur de montage disponible dans le commerce sur le dessous de l'instru-
ment permet de monter le MPS-10 sur un pied de cymbale, etc.
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Mise sous/hors tension

Connexion de I'adaptateur secteur

—

Branchez la fiche CC de I'adaptateur secteur fourni a la prise DC 9V sur le panneau arriére de l'instrument.

2 Aprés avoir branché la fiche CC, enroulez le cordon de I'adaptateur secteur autour du crochet pour cable.

! N

00 %W gE @/
s TPEALY) MPIOUT uevorvomve e |
=
Adaptateur secteur
(fourni)

A Veillez a utiliser I'adaptateur secteur fourni. L'utilisation d'un adaptateur secteur différent
pourrait causer un dysfonctionnement ou d'autres problémes.

A N'appliquez jamais de force excessive pour retirer le cordon du crochet. Cela risquerait
d'endommager le cable ou sa fiche.
3 Branchez I'adaptateur secteur & une prise de courant de tension appropriée.

Veillez a ce que la prise de courant fournisse bien un courant de tension compatible avec
I'adaptateur secteur.

Mise sous tension

1 Réduisez le volume au minimum en tournant les commandes MAIN VOL. et PHONES de cet ins-
trument a fond a gauche.
Vérifiez que le volume de tous les dispositifs externes connectés (comme un mélangeur ou des
moniteurs actifs) est réglé sur le minimum et que ces dispositifs sont hors tension.

2 Appuyez sur le bouton d'alimentation (()) du MPS-10.
L'écran d'ouverture apparait, apres quoi le nom du kit (‘"KIT") s'affiche.

Cette page est ce que nous appelons la “page principale”. (= p. 15, "Afficher la page principale™)
KIT [EorT] A 120.00

P00
Adr:Funk Kit (+BD)

LOOPER Pl 100 [1120.00

Astuce: Elle affiche le dernier kit ('KIT') sélectionné a la mise hors tension de l'instrument.

3 Mettez sous tension les dispositifs externes connectés a cet instrument.
Mettez sous tension les dispositifs d'amplification externes connectés aux prises de sortie (MAIN
OUT L (MONO), R) du MPS-10, comme par exemple des moniteurs actifs ou un mélangeur.

4 Réglez le volume sur un niveau approprié.
Réglez le niveau avec la commande MAIN VOL. de cet instrument, puis ajustez le volume de vos
dispositifs d'amplification externes.

11
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Mise hors tension

1 Diminuez a fond le volume de tout dispositif d'amplification externe connecté.
Baissez le volume sur les dispositifs d'amplification externe connectés a cet instrument, puis met-
tez ces dispositifs hors tension.
Réduisez le volume au minimum en tournant les commandes MAIN VOL. et PHONES de cet instru-
ment a fond a gauche.

2 Appuyez sur le bouton d'alimentation (()) du MPS-10 et maintenez-le enfoncé jusqu'a ce que le
message “"POWER OFF" s'affiche sur I'écran.
Quand I'écran s'éteint, I'instrument est hors tension.

Ne débranchez pas I'adaptateur secteur avant que I'écran soit éteint. Cela peut entrainer un
dysfonctionnement.

Lors de la mise hors tension, I'instrument affiche un message vous demandant si vous souhaitez
sauvegarder ou non les réglages d'édition en cours.

[M120.00

- 1
This editing KIT
has not been saved.
Do you want to discard it ?

Pour mettre I'instrument hors tension sans sauvegarder les réglages, appuyez sur le bouton
ENTER. Pour sauvegarder les réglages en cours, appuyez sur le bouton EXIT pour annuler la mise
hors tension, sauvegardez vos réglages, puis appuyez a nouveau sur le bouton d'alimentation
pour mettre l'instrument hors tension.

Fonction de mise hors tension automatique

La fonction de coupure automatique de 'alimentation du MPS-10 met automatiguement l'instrument
hors tension si vous n'utilisez ni les pads ni les boutons et commandes en face avant pendant un cer-
tain temps.

Vous pouvez définir le délai de coupure de l'alimentation ou désactiver la fonction de coupure auto-
matique de l'alimentation.

1 Appuyez sur le bouton UTILITY pour activer le mode UTILITY.

Si vous accédez a une page pour laquelle le bouton UTILITY est éteint, appuyez sur le bouton EXIT de
maniere répétée, jusqu’a ce gue vous obteniez une page pour laquelle le bouton UTILITY est allumé,
puis appuyez sur le bouton UTILITY.

UTILITY

| Setup ...
LOOPER ...
SET LIST ...

Function Assign ...

Data Management ...

System ...
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2 Affichez la page “Setup”.

Depuis la page principale, sélectionnez “Setup" et appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la page “Setup”.

UTILITY / Setup

[PAD Trigger ... |
Audio In & Out ...

METRONOME ...

MIDI ...

Display ...

Master Tune

Sound Off

Edit PAD Auto Select
Memory Protect
Auto Power Off

Sélectionnez "Auto Power Off" sur cette page, puis appuyez sur le bouton ENTER. Réglez la valeur du
parameétre avec la commande VALUE.

UTILITY / Setup

PAD Trigger ...
Audio In & Out ...
METRONOME ...
MIDI ...

Display ...

Master Tune

Sound Off

Edit PAD Auto Select

Memory Protect

(Auto Power Off : A Hours

Disable : Désactive la fonction de coupure automatique d'alimentation.

30 Minutes : Met automatiquement l'instrument hors tension en I'absence de manipulation pendant
30 minutes.

4 Hours : Met automatiquement I'instrument hors tension en I'absence de manipulation pendant
guatre heures.

Astuce: Cette fonction est réglée sur “4 Hours" a la sortie d'usine.

Appuyez sur le bouton ENTER pour confirmer le réglage ou sur le bouton EXIT pour annuler.
3 Sauvegardez votre nouveau réglage.

Pour sauvegarder votre nouveau réglage, appuyez sur le bouton WRITE.

Quand vous appuyez sur le bouton WRITE, une fenétre de confirmation s'affiche.

UTILITY / Setup

P¢ UTILITY Write

‘:1‘ Write All UTILITY Parameters.
M

] Are you sure ?
Di

M

S ENTER - V€S

Ec
M
(Auto Power Off : 4 Hours

EXIT

Appuyez sur le bouton ENTER pour confirmer et sauvegarder le réglage de la fonction de coupure
automatique de I'alimentation.

Pour annuler la sauvegarde, appuyez sur le bouton EXIT.

Astuce: Le bouton WRITE est disponible depuis toute page du mode UTILITY a condition gu'aucune fenétre secon-
daire (avertissement, etc.) ne soit affichée.
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Jouer avec le MPS-10

Maintenant que toutes les connexions ont été effectuées et que l'instrument est sous tension et paré,
il est temps de prendre vos baguettes et de jouer sur les pads.

Jeu avec les pads

Le son de votre jeu sur les pads est restitué par le casque branché a la prise PHONES OUT de cet ins-
trument ainsi que par les moniteurs actifs ou autres dispositifs audio branchés aux prises MAIN OUT
L (MONO), R.

Réglez le volume du signal transmis au casque avec la commande PHONES et ajustez le niveau du
signal transmis aux sorties MAIN OUT L (MONO), R avec la commande MAIN VOL.

Avec certains kits ('KIT"), le son peut changer ou l'effet peut sonner différemment en fonction de la
force de votre frappe sur les pads.

Couleur de la diode des pads

Quand la diode au bas de chaque pad est allumée en bleu ou en rouge, les pads produisent du son en
réponse a votre jeu. La luminosité des diodes augmente quand les pads produisent du son.

La couleur des diodes change comme suit en fonction du son assigné a chaque pad :

Rouge : le son est joué une seule fois; bleu : le son est répété; vert : pas de son (aucun son assigné)

| |

|

Diode de pad

=

[

1
I E N N |H

/:u

Pads CC (de contrdle continu)

Ces quatre pads plus minces se trouvent en haut du panneau avant. Les pads CC détectent I'emplace-
ment de votre frappe. En ciblant votre frappe sur ces pads, vous pouvez controler les paramétres
d'effet, etc.

Vous pouvez ainsi par exemple produire un effet de filtre s'ouvrant en frappant ces pads de maniere
continue de gauche a droite.

L'instrument affiche une barre indiquant la position actuelle du pad CC a la page principale du mode
d'affichage des kits (‘'KIT") de batterie pour les kits ('KIT") dont les pads CC sont activés (si le para-
metre SW MODE est réglé sur “LOOPER" ou “SET LIST").
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Quand SW MODE est réglé sur "CC PAD", vous pouvez activer/couper la fonctionnalité CC des pads
avec les boutons de piste 1~4.

1
=
r—1

Changement de kit (‘KIT')

Un “kit ('KIT")" sur le MPS-10 se compose de 10 sons des pads intégrés, de quatre sons de pads
externes connectés et du son déclenché via une pédale d'expression connectée, soit un total de 15
sons différents.

Le choix d'un autre kit ('"KIT') change les assignations de sons aux pads et les sonorités disponibles
pour votre jeu.

Afficher la page principale

Nous appelons “page principale” I'écran affiché a la mise sous tension de I'instrument.

1 Position actuelle du pad CC

Numéro du kit (‘KIT")

Longueur de boucle déterminant le réglage
de synchronisation pour I'enregistrement

Nom du kit (‘KIT")
Volume du Looper

Témoin de statut des pistes du Looper H
o=———— Longueur de boucle

Cette page principale affiche le numéro et le nom du kit ('KIT"), I'état des pads CC, le statut du Looper,
etc. Vous pouvez changer de kit (‘'KIT") avec les boutons KIT + et < ainsi que la commande VALUE. Le
changement de kit ("KIT') peut aussi étre exécuté via les pads ou un interrupteur au pied.

Sélection d'un kit (‘KIT') via les boutons KIT

Utilisez les boutons KIT + et 4 pour choisir un kit (‘"KIT") de numéro supérieur ou inférieur.

La sélection des kits (‘"KIT') selon leur ordre numérique permet de changer rapidement de sons sur
scéne.

Sélection d'un kit (‘KIT') via la commande VALUE

La commande VALUE permet aussi de sélectionner le numéro du kit (‘KIT") voulu, et de choisir libre-
ment parmi les kits ('KIT").

1 Tournez la commande VALUE pour déplacer le curseur jusqu'au numéro de kit (‘KIT").
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2 Appuyez sur le bouton ENTER (ou la commande VALUE) pour contraster le numéro de kit

Adr:Funk Kit (+BD)

('KIT").

LOOPER Pl 100 [M120.00

3 Sélectionnez un numéro de kit ("KIT') en tournant la commande VALUE.

Quand vous changez de kit (‘"KIT"), le numéro et le nom du nouveau kit ('"KIT") clignotent. Cela vous
indigue que la sélection du nouveau kit ('KIT") n'est pas encore effective.

Per:Tongue Drum

M 120.00

LOOPER Pl 100 [1120.00

4 La sélection du nouveau numéro de kit (‘KIT') est confirmée quand vous appuyez sur le bouton
ENTER (ou la commande VALUE).

Astuce: Le MPS-10 propose un éventail de 200 kits ('KIT"). Les 100 premiers numéros correspondent aux kits (‘"KIT")
préprogrammés et les 100 numéros suivants identifient les kits (‘KIT") utilisateur.

Fonctions accessibles depuis la page principale

En plus de la sélection des kits (‘'KIT"), la page principale permet de sélectionner les pistes du Looper,
configurer les fonctions des pads CC, sélectionner les set lists, etc.

Une pression sur le bouton SW MODE permet de changer les fonctions accessibles via les boutons de
piste 1~4 (trois modes différents sont disponibles).

Voici une description des fonctions disponibles depuis la page principale.

Mode LOOPER

Le MPS-10 propose une fonction de Looper (“boucleur”) 4 pistes. (= p. 31, “Utiliser la fonction Loo-
per")

En mode Looper, les boutons de piste 1~4 commandent les pistes du Looper.

Les grands boutons de piste dans le bas du panneau de commandes facilitent I'acces aux pistes
durant le jeu.
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[M120.00

POO

Adr:Funk Kit (+BD)

LOOPER P 100 71120.00

Le Looper permet d'enregistrer les signaux transmis aux prises MAIN OUT L (MONO), R (votre jeu sur
les pads ainsi que les signaux audio transmis a I'entrée AUX IN/MIC IN), pour des superpositions
("overdubs”) a l'infini.

Vous pouvez changer librement de kit (KIT) quand le Looper est actif, ce qui permet d'alterner entre
les kits ('KIT"), afin de superposer les sons de kits ('KIT") différents ou de jouer des kits ("KIT'") diffé-
rents pendant que le Looper lit une boucle.

Remarque: Notez que le son du métronome ne peut pas étre enregistré.

Remarque: Si vous appuyez sur le bouton SW MODE quand le Looper est actif, les fonctions d'enregistrement, de
superposition et d'insertion sont désactivées et I'instrument active le mode de lecture.

Mode CC PAD

Dans ce mode, les pads CC permettent de détecter I'emplacement de frappe sur les pads et d'utiliser
ces données pour controler les fonctions définies par vos soins.

Quatre fonctions sont pilotables avec les pads CC : TRANSPOSE, NOTE DELAY, MFX et FILTER.

En mode CC PAD, les boutons de piste 1~4 permettent d'activer/désactiver temporairement ces fonc-
tions.

. . [M120.00
P00
Adr:Funk Kit (+BD)

0
MFX

FILTER

CC PAD

NOTE
TRANSPOSE DELAY

Pour des détails sur les paramétres, voyez “Menu “KIT EDIT"" (= p.45) dans ce manuel.

Mode SET LIST

Quand le bouton SW MODE est allumé, appuyez dessus pour activer la fonction SET LIST.

La fonction SET LIST permet de décider I'ordre de rappel voulu pour les kits (‘KIT") sans devoir les
réorganiser.
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Quand la fonction Set List est active, “SET LIST MODE" s'ajoute aux options “SW MODE", de sorte que
le bouton SW MODE sélectionne alternativement les options “"LOOPER", “CC PAD" et “SET LIST".

KIT [Eom [M120.00

PO 0‘ I i

Adr:Funk Kit (+BD)

SET LIST LIST 1
1 2 3 4

En mode SET LIST, les boutons de piste 1~4 servent a changer de kit (‘"KIT").

Les numéros de kit (‘"KIT") définis dans la set list s'affichent par groupes de quatre dans le bas de
I'écran.

Pour changer de kit (‘'KIT"), appuyez sur un bouton de piste 1~4 allumé en vert.

Vous pouvez aussi utiliser les boutons KIT +/- et la commande VALUE pour sélectionner le kit mémo-
risé voulu de la set list.

Les numéros affichés sous les numéros de kit ('KIT") indiguent les numéros des kits (‘KIT') dans la set
list.

En outre, les numéros de kit ('KIT") apparaissant en faible luminosité a gauche et a droite indiquent
les numéros situés dans la liste avant et apres les quatre kits (‘KIT") couramment affichés.

Pour savoir comment éditer une set list, voyez “SET LIST" a la page 72.

Remarque: Pour quitter le mode SET LIST, appliquez une longue pression sur le bouton SW MODE.

Utilisation du métronome

Le métronome du MPS-10 fournit un excellent guide de tempo.

1 Le métronome démarre et s'arréte alternativement a chaque pression de la commande
METRONOME.

2 Tournez la commande METRONOME pour régler le tempo.

3 Le menu “METRONOME" a la page “Setup"”, accessible via le bouton UTILITY, permet de définir
le type de mesure, le son et le volume du métronome.

UTILITY / Setup
PAD Trigger ...
Audio In & Qut ...
(METRONOME ...
MIDI ...

Display ...

Master Tune

Sound Off

Edit PAD Auto Select
Memory Protect
Auto Power Off
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Setup / METRONOME [M120.00
[Level | 080
Beat 4/4
Sound Click

Pan Center

4 Sauvegardez votre nouveau réglage.
Pour sauvegarder votre nouveau réglage, appuyez sur le bouton WRITE.

Une fenétre de confirmation s'affiche quand vous appuyez sur le bouton WRITE. Appuyez sur le bou-
ton ENTER pour sauvegarder.

UTILITY / Setup

P¢ UTILITY Write

‘::1‘ Write All UTILITY Parameters.
M
Di

M

S¢ ENTER - VES

Are you sure ?

Ec EXIT - No
M

(Auto Power Off | 4 Hours

Pour annuler la sauvegarde, appuyez sur le bouton EXIT.
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Edition des kits de batterie ('KIT')

Outre les sons affectés aux pads, chaque kit ('KIT") mémorise les réglages des sons individuels ainsi
gue les parametres d'égalisation et d'effets.

Nous appelons “INST" (instruments) les sons assignés aux pads.

Le MPS-10 propose plus de 2 000 instruments ('INST") disponibles sous forme de presets. En chan-
geant I'affectation “INST"” pour chaque pad, vous pouvez varier radicalement les sons.

Structure du générateur de son

Vous pouvez personnaliser un kit ('"KIT") en assignant librement des sons a chaque pad du MPS-10.

Nous appelons “INST" (instruments) les sons assignés a chaque pad d'un kit ("KIT"). Un seul instru-
ment ('INST') peut étre assigné a chaque pad.

KIT  UpmemssssINST  LAESERL SAMPLE
- e N
PADI1 I INSTH | SAMPLE1 |
>
INST - | SAMPLE2 |
PAD2 | SAMPLE3 |
0SC2 | SAMPLE4 |
Blockl...8
i | SAMPLES |
! | SAMPLE6 |
INST2 | SAMPLE? |
E — INST3
PAD15
INST
1
1
I \_ J/

Chaqgue instrument “INST" intégre jusqu'a deux oscillateurs (OSC), et vous pouvez appliquer simulta-
nément deux oscillateurs au son d'un méme instrument INST.

En outre, chaque oscillateur contient jusqu'a huit “blocs”, avec un échantillon ('SAMPLE') assigné a
chaque bloc.

Bref, chaque pad permet de jouer simultanément un maximum de 16 échantillons ('SAMPLE").

En ce qui concerne les échantillons ('SAMPLE’), vous pouvez exploiter les données d'échantillons
(‘SAMPLE") enregistrées avec la fonction d'échantillonnage de cet instrument, ou importer des
fichiers audio externes (fichiers WAV de 44,1 kHz/48 kHz/16 bits ou fichiers AIFF de 44,1kHz/48 kHz/
16 bits) d'une clé USB.En ce qui concerne les échantillons (‘'SAMPLE"), vous pouvez exploiter les don-
nées d'échantillons ('SAMPLE") enregistrées avec la fonction d'échantillonnage de cet instrument, ou
importer des fichiers audio externes (fichiers WAV de 44,1 kHz/48 kHz/16 bits ou fichiers AIFF de
44,1 kHz/48 kHz/16 bits) d'une clé USB.

Les kits ("KIT"), instruments ('INST") et échantillons ('SAMPLE’) sont des entités indépendantes. Com-
binez librement les instruments qui vous plaisent pour composer un kit KIT (‘"KIT") ou les échantillons
('SAMPLE') de votre choix pour créer un instrument ('INST").
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Affichage du menu “KIT EDIT" et édition via
ce menu

Voici comment changer les assignations d'instruments ('INST') aux pads.

Sélection des instruments (‘INST') a assigner aux pads

1

4

Affichez la page principale en mode KIT.
Si le mode KIT n'est pas actif, appuyez sur le bouton KIT. Si la page affichée n'est pas liée au mode
KIT, appuyez sur le bouton EXIT de maniére répétée jusqu'a ce que la page principale s'affiche.

Quand la page principale du mode KIT est affichée, sélectionnez le kit (‘KIT') a éditer avec les
boutons KIT + et -.

Apreés avoir sélectionné un kit (‘KIT'), appuyez sur le bouton EDIT pour afficher la page “KIT
EDIT".

KIT EDIT
[KITLevel | 100
BPM Base Pad# No Assign
CC PAD ...

Foot SW ...

Exp Pedal ...
EQ ...

Insert FX ...
Main FX ...

(] KIT

Tournez la commande METRONOME pour afficher la page “PAD EDIT".

[EDiT| : PAD Copy/Paste

W One Shot

PAD Level

Pan Center
PAD Mode Normal
Pitch Offset +0.00
IFX Ass Off

@] PAD

Quand vous appuyez sur le bouton ENTER pour sélectionner “PAD #", le numéro du pad est
contrasté.

Les 15 pads inclus dans le kit ('KIT") sont affichés dans le coin supérieur droit de I'écran. Le
contour du pad sélectionné apparait en bleu clair.

Astuce: Vous pouvez changer de numéro de pad en frappant un pad.

6

Quand vous changez de numéro de pad avec la commande VALUE et appuyez sur le bouton
ENTER, la sélection du nouveau numéro de pad est confirmée et I'écran retourne a la sélection
de parametre.

Simultanément, tous les parametres a I'exception de “PAD #" sont mis a jour et refletent le
contenu du pad sélectionné.

Remarque: Si vous appuyez sur le bouton EXIT au cours du changement de numéro de pad, les réglages en cours
sont annulés et I'écran retourne a la sélection de paramétre.

21



MPS-10 - Edition des kits de batterie ('KIT")

Aprés confirmation du numéro du pad voulu pour le changement d'instrument ('INST'), sélectionnez
“INST" avec la commande VALUE et appuyez sur le bouton ENTER. Une fenétre “INST SELECT" de
sélection d'instrument s'affiche.

PAD Fan EriTl - PADN Maru/Pacta
INST SELECT

¢+ Category [ P:SD (Acoustic) |

SD01-14"%5.5" H-
5001-14"%5.5" India =
SD01-14"%5.5" Industrial M-

[ |

P

p. SD01-14'%5.5"Layer -
SD02-14"%6.5" m-

Pl sD02-14'6.5" Short m-

P’ [ SD03-14"%5" m- ]

y EDIT Select Category

(] PAD

La page de sélection “INST SELECT" affiche la catégorie (“Category”), le nom de I'instrument ('INST"),
le réglage joué une seule fois/répété (carré : magenta; cercle : cyan) et les données de tempo. Tournez
la commande VALUE et sélectionnez un instrument ('INST'), puis appuyez sur le bouton ENTER.
L'instrument ('INST') est sélectionné et I'écran retourne a la page affichée précédemment.

Appuyez sur le bouton EXIT pour annuler et revenir a la page affichée précédemment.
7 Lassignation de I'instrument (‘INST') au pad est maintenant & jour. Jouez sur le pad pour confirmer.
Changer de catégorie

Les seuls instruments ('INST') affichés sur cette page sont ceux de la catégorie actuellement sélectionnée.
Changez de catégorie avec le bouton EDIT.

PAD ENIT ERITl - DAN Canu/Bacte
INST CATEGORY SELECT

T T 10U m (5l

P Root )
[P :SD (Acoustic) |
P :SD (Electronic)

P :BD (Acoustic)

P :BD (Electronic)

P : Tom (Acoustic)

P : Tom (Electronic)

-

Ko

La fenétre secondaire “INST CATEGORY SELECT" de sélection de catégorie s'affiche. Tournez la com-
mande VALUE et sélectionnez une catégorie différente, puis appuyez sur le bouton ENTER.

Pour fermer la fenétre secondaire sans changer de catégorie, appuyez sur le bouton EXIT.

Quand le changement de catégorie est effectué, I'instrument ('INST') de la nouvelle catégorie s'affiche.

Copier les réglages entre pads

Vous pouvez copier les réglages de chaque pad vers d'autres pads, ou vers les pads d'autres kits (‘'KIT").

Quand vous appuyez sur le bouton EDIT depuis la fenétre “PAD EDIT", I'écran affiche un menu dérou-
lant permettant de copier ou coller les réglages du pad sélectionné.

PAD EDIT

[ ]

INST [Instrument 001]

M One Shot

PAD Level (Copy fromPAD1 |
Pan Paste to PAD 1

PAD Mode Normal
Pitch Offse +0.00
IFX Assign ii

(] PAD
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Pour copier les réglages du pad, sélectionnez “Copy from PAD #" avec la commande VALUE puis
appuyez sur le bouton ENTER.

Sélectionnez ensuite le pad a copier avec "PAD #", puis appuyez sur le bouton EDIT. Pour coller les
réglages du pad, sélectionnez “Paste to PAD #" avec la commande VALUE dans le menu déroulant
affiché, puis appuyez sur le bouton ENTER.

Sauvegarder un kit (‘KIT’)

Apres avoir édité les parametres d'un kit ("KIT'), sauvegardez-le pour conserver vos changements.
1 Alapage “KIT EDIT", appuyez sur le bouton WRITE. La page “KIT WRITE" s'affiche.
KIT WRITE

e
Hexa Electronic Drum

Destination
(Not Selected)

| to start writing

2 Quand “Name" est sélectionné, appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la page d'édition
du nom de kit ("KIT").

KIT WRITE
([T 101 1]

¢ : Change Character
= : Execute

Mave

Cursor____.g.

Insert —.

Delete —Ji] B— e

m— Cancel

Tournez la commande METRONOME pour déplacer le curseur et éditez les caractéres avec la commande
VALUE.

KIT WRITE

([[Km1018B 1)

¢ : Change Character
= : Execute

Maove

Cursor____ g

m— Cancel

inserr —J
Delete —J B—~ai0)

3 Aprés avoir saisi le nom du kit ('KIT"), appuyez sur le bouton ENTER pour retourner a la
sélection de parametre.

Astuce: Appuyez sur le bouton EXIT pour annuler I'édition. Le nom original reste inchangé et I'écran retourne a la
page affichée précédemment.
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4 Quand “Destination” est sélectionné, appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la page de
sélection du kit ("KIT SELECT") pour la sauvegarde.

KIT WRITF
KIT SELECT

UDOKIT10T A
LU0 KIT101 A
Uo0Z:init KIT
Uo3:init KIT
Uo04:init KIT
Uo5init KIT
Uoe:nit KIT

Appuyez sur le bouton ENTER pour confirmer la destination de sauvegarde pour le kit (‘KIT") ou sur le
bouton EXIT pour annuler.

5 Appuyez a nouveau sur le bouton WRITE quand vous avez spécifié le nom du kit ('KIT') et la
destination de sauvegarde. Une fenétre de confirmation similaire a celle représentée ci-
dessous s'affiche. Pour sauvegarder les données, appuyez sur le bouton ENTER. Pour annuler,
appuyez sur le bouton EXIT.

KIT WRITE
Ni KIT 1018

K Write to
(De U0l : KIT 101 A

Ut Are you sure ?

“even . Yes

EXIT Mo

6 En cas de réussite de la sauvegarde, la sélection de KIT change en adoptant la destination de
sauvegarde, et la page supérieure du mode KIT s'affiche.

Astuce: Pour annuler la sauvegarde et retourner a la page affichée précédemment, appuyez sur le bouton EXIT
pour annuler la sauvegarde et fermer la fenétre, puis appuyez a nouveau sur le bouton EXIT.

Edition du nom via la fenétre de saisie du nom
Quand “Name" est sélectionné, appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la page d'édition du nom
de kit ('KIT"), etc.

KIT WRITE

([ [Kkm101 1)

¢ : Change Character
= : Execute

Move

Cursor_ g

Insert —Ji

Delete — B e

m— Cancel
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Tournez la commande METRONOME pour déplacer le curseur et éditez les caractéres avec la commande
VALUE.

KIT WRITE
([lkm1018B 1]

¢ : Change Character
= : Execute

Move
Cursor____.g.

Insert —Ji
Delete —Ji] B— e

m— Cancel

Bouton KIT + : insére un espace a I'emplacement du curseur
Bouton KIT - : efface un caractére a I'emplacement du curseur

Bouton SOUND OFF : alterne le type de caractéres entre majuscules, minuscules, nombres et sym-
boles

Appuyez sur le bouton ENTER quand vous avez fini la saisie des caractéres.

Appuyez sur le bouton EXIT pour annuler I'édition. Le nom original reste inchangé et I'écran retourne
a la page affichée précédemment.
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Affichage du menu d'édition “INST" et édition
via ce menu

Le MPS-10 vous permet de combiner plusieurs échantillons (‘'SAMPLE") pour créer un nouvel instru-
ment ('INST").

L'exemple de cette section vous montre comment créer un nouvel instrument ('INST') avec un échan-
tillon (‘'SAMPLE").

Création d'un nouvel instrument (‘INST’)

1 Affichez la page principale en mode INST. Si le mode INST n'est pas actif, appuyez sur le bou-
ton INST.

Ce faisant, I'instrument ('INST") assigné au dernier pad sélectionné (frappé) devient le pad a éditer.
Astuce: Vous pouvez aussi déplacer le curseur jusqu'a “PAD#" et y changer le numéro du pad.
Remarque: La page “INST" ne permet pas de changer de kit (‘'KIT").

INST
[ |

INST [SD03-14'x5"]
Level ([ ]0]

Transpose +0

BPM Refer to 0SC1 BlockA
0sc2 *~—
B One Shot <— INGGSEEN
Level 100
M.Tune Disable
Trigger Shot
Mono/Poly Poly

2 Quand le curseur se trouve sur “INST" (afin de créer un nouvel instrument ‘INST'), appuyez sur
le bouton ENTER pour afficher la fenétre “INST SELECT".

PAD FDIT EAiEl - DAN ManuiDacte
INST SELECT
i+ Category [ P:SD (Acoustic) ]
SD01-14"%5.5" =
5D01-14"%5.5"India =

P

[ |

P' SD01-14"%5.5"Industrial M-
p. SD01-14'%5.5"Layer =
P
P

SD02-14"%6.5" =
_5D02-14'x6.5" Short m- _
| SD03-14"%5" 1= |

y EDIT Select Category

@] PAD

Apreés avoir appuyé sur le bouton EDIT pour sélectionner une catégorie, sélectionnez “P:Root" avec le
bouton ENTER.

INST
INST CATEGORY SELECT

/| [P Root
:SD (Acoustic)
:SD (Electronic)
:BD (Acoustic)

- Tom (Acoustic)

P
P
P
P . BD (Electronic)
P
P : Tom (Electronic)

Mono/Poly Poly
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Quand le curseur se trouve sur “Template “One Shot"", appuyez a nouveau sur le bouton ENTER pour
sélectionner ce paramétre.

INST
= INST SELECT
(it Category [ P:Root]
- OFF - -
_PAD Velocity Test - :
[ Template "One Shot" m- |

Template "Repeat” 120.00

~ EDT | Select Category
Mono/Poly Poly

3 Appuyez sur le bouton EDIT pour afficher la page “INST EDIT". La page “Velocity"” s'affiche.
Velocity - osc1

[V Response | &=
Velocity 1 001
Level 1 000
Curve A Linear
Velocity 2 127
Level 2 100
Curve B Linear
Velocity 3 127
Level 3 100

Level

Déplacez le curseur sur le parametre "V Response” de cette page, puis appuyez sur le bouton ENTER
pour désactiver “V Response”. Quand ce parametre est désactivé, la force de votre frappe sur les pads
n'a pas d'incidence sur le volume.

4 Tournez la commande METRONOME pour afficher la page “Block Edit".
Block Edit - osc1

Sample [ SD-Machine06 ]

Envelope L =
Level 100 | Attack Time| 000
Transpose +0 | Decay Time | 100
Tune 000 |Decay Curve| Exp2

EDIT | : Block Copy/P

Déplacez le curseur sur “A" avec la commande VALUE, puis appuyez sur ENTER pour sélectionner ce bloc.

5 Quand le curseur se trouve sur “SAMPLE", appuyez sur le bouton ENTER. Une fenétre
“SAMPLE SELECT" similaire a celle représentée ci-dessous s'affiche.

B" SAMPLE SELECT

Category [ P:SD (Electronic) ]

SD-Filtered Groove 3 =
SD-Filtered Groove 4
SD-Future Side 1
SD-Future Side 2
SD-Future Side 3
SD-Future Side 4
[ SD-Machine06

~ EbIT | Select Category

Seuls les échantillons ('SAMPLE") de la catégorie actuellement sélectionnée sont affichés sur cette page.
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Pour changer de catégorie, appuyez sur le bouton EDIT de la fenétre “SAMPLE SELECT".

Blesintiimnenane

SAMPLE CATEGORY SELECT

P : Root
P :SD (Acoustic) X
[P - SD (Electronic) |

L P:BD (Acoustic)
P : BD (Electronic)
P : Tom (Acoustic)
P : Tom (Electronic)

La fenétre "SAMPLE CATEGORY SELECT" représentée ci-dessus s'affiche. Tournez la commande
VALUE et sélectionnez une catégorie différente, puis appuyez sur le bouton ENTER.

Pour fermer la fenétre secondaire sans changer de catégorie, appuyez sur le bouton EXIT.

Quand le changement de catégorie est effectué, les échantillons (‘'SAMPLE") de la nouvelle catégorie
s'affichent.

Déplacez le curseur sur I'échantillon ('SAMPLE") voulu et appuyez sur le bouton ENTER pour exécuter
la sélection du fichier d'échantillon ('SAMPLE").

Astuce: Quand la fenétre “SAMPLE SELECT" est affichée, les boutons de piste 1~4 servent de touches de transport.
Cela vous permet de vérifier le contenu des fichiers d'échantillon (‘'SAMPLE’). Avant de passer en revue les
fichiers d'échantillon ('SAMPLE"), diminuez le niveau du casque, car le volume de certains échantillons
('SAMPLE") pourrait étre élevé.

Pour en savoir plus sur I'édition des échantillons (‘'SAMPLE'), voyez “Edition des données de I'échan-
tillon (‘'SAMPLE")" a la page 41.

Sauvegarde d'un instrument (‘INST')

Si vous souhaitez conserver vos éditions des parametres d'instrument ('INST'), vous devez les sauve-
garder.

1 Alapage “INST EDIT", appuyez sur le bouton WRITE. La page “INST WRITE" représentée ci-
dessus s'affiche.

INST WRITE

N
Instrmint007

Destination
(Not Selected)
Category :

Search the referencing KiTs...

Press to start writing

Remarque: Vous pouvez sauvegarder les données en mémoire depuis toute page du mode INST.
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2 Quand “Name" est sélectionné, appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la page d'édition
du nom d'instrument ('INST'). (= p. 24, "Edition du nom via la fenétre de saisie du nom")

INST WRITE

| [Instrmnto01 ] |

¢ : Change Character
= : Execute

Maove
Cursor____ g

inserr —J
Delete — B e

m— Cancel

3 Quand “Destination” est sélectionné, appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la page de
sélection de la destination de sauvegarde de I'instrument ('INST’).

INST WRITE
Name

Instrument 002

[Destination
INST : Instrument 001
Category : UserCategory

Search the referencing KiTs...

Press to start writing

INST WRITF

n INST SELECT
Ir Category [ U:Root ]
— | [[-new INST -

D

~ EoiT | Select Category

Appuyez sur le bouton EDIT pour sélectionner la catégorie de destination pour la sauvegarde. Sélec-
tionnez la catégorie sous laquelle vous voulez sauvegarder l'instrument ('INST') créé par vos soins,
puis appuyez sur le bouton ENTER.

INST WRITF

n INST CATEGORY SELECT
Ir

— ! [U:Root

D' U-usercategoryl
It U:UserCategory2

¢ -hew CATEGORY -

[
e

Pour créer une nouvelle catégorie, sélectionnez “- new CATEGORY -" dans le bas de la fenétre avec le
bouton ENTER. Saisissez le nom de la nouvelle catégorie pour la créer. (= p. 24, “Edition du nom via
la fenétre de saisie du nom")
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4 Un nouvel instrument (‘INST’) est ainsi créé. Sélectionnez “- new INST -" sur cette fenétre,
puis appuyez sur le bouton ENTER.

INST WRITFE

n INST SELECT
Ir Category [ U:Root ]
— [~ new INST -

D

~ EDIT | Select Category

Remarque: Vous pouvez aussi remplacer un instrument ('INST') existant, auquel cas les données de I'instrument
original sont irrémédiablement perdues.

5 Alapage “INST WRITE", déplacez le curseur sur “Search the referencing KITs..." et appuyez
sur le bouton ENTER pour vérifier quels kits (‘'KIT'") utilisent I'instrument ('INST') référencé
avec “Destination”.

INST WRITE
This INST is referenced by :

[100:KIT101 A
101 :KIT101B

Astuce: Si de nombreux kits ('KIT") sont liés a cet instrument ('INST'), faites défiler la liste avec la commande
VALUE.

6 Appuyez a nouveau sur le bouton WRITE quand vous avez spécifié le nom de I'instrument
('INST') et la destination de sauvegarde. Une fenétre de confirmation similaire a celle repré-
sentée ci-dessous s'affiche. Pour sauvegarder les données, appuyez sur le bouton ENTER. Pour
annuler, appuyez sur le bouton EXIT.

INST WRITE
N Instrmnt001

Write to
uooot : - new INST -
Are you sure ?

:Yes

7 En cas de réussite de la sauvegarde, le nouvel instrument (‘INST') est enregistré et la page
supérieure s'affiche.

Remarque: Si vous rappelez et éditez a cette page un instrument ('INST') qui n'est assigné a aucun pad, 'assigna-
tion d'instrument du pad change en assignation de kit (‘"KIT"). Dans ce cas, le bouton KIT clignote pour indiquer
que le kit ('KIT") a été édité. Si nécessaire, sauvegardez le kit ('KIT"). (= p. 23, “Sauvegarder un kit ('"KIT")")

Remarque: Pour annuler la sauvegarde et retourner a la page affichée précédemment, appuyez sur le bouton EXIT
pour annuler la sauvegarde et fermer la fenétre, puis appuyez a nouveau sur le bouton EXIT.
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Utiliser la fonction Looper

Le MPS-10 propose une fonction de Looper (“boucleur”) 4 pistes. Le Looper permet d'enregistrer les
signaux transmis aux prises MAIN OUT L (MONO), R (votre jeu sur les pads ainsi que les signaux audio
transmis a lI'entrée AUX IN/MIC IN), pour des superpositions (“overdubs”) a l'infini.

Quand le Looper est actif, vous pouvez I'utiliser pour alterner entre les kits (‘KIT"), afin de superposer
les sons de kits ('KIT'") différents ou encore pour jouer des kits (‘KIT") différents pendant que le Loo-
per lit une boucle. L'ordre d'enregistrement des quatre pistes n'a aucune importance ; vous pouvez
donc commencer avec n'importe quelle piste.

Remarque: Le son du métronome ne peut pas étre enregistré.

Superposition avec le Looper

L'enregistrement de votre jeu sur les pistes du Looper se fait avec le mode “Rec” du MPS-10.
Activez le mode Rec en réglant SW MODE sur “LOOPER" a la page principale du mode KIT.

Dans ce mode, les boutons des pistes 1~4 contrélent les pistes. La couleur des diodes indigue le statut
actuel des pistes individuelles ; pour une piste vide, la diode du bouton en question s'allume faible-
ment en blanc.

1 Appuyez sur le bouton d'une piste vide.
Pour cet exemple, appuyez sur le bouton de piste 1. La diode du bouton de piste que vous venez
d'enfoncer et le bouton REC clignotent en rouge, et le mode paré a enregistrer est activé.

Appuyez sur le méme bouton de piste pour annuler le mode paré a enregistrer.

2 Jouez sur un pad ou appuyez sur le bouton REC pour démarrer I'enregistrement.
Jouez sur les pads.

LOOPER P10 100 [¥1120.00

3 Quand I'enregistrement de la premiére boucle se termine, la boucle est lue et I'enregistrement
de superposition (alias “overdub”) commence.
Le bouton de piste 1s'allume en jaune quand I'enregistrement de superposition démarre.

LOOPER P10 100 [¥1120.00
rF N\

X1
\ /'

Astuce: Vous pouvez définir la longueur de la premiére boucle enregistrée avec la page “LOOPER Setup” du mode
UTILITY.

4 Continuez & superposer des sons.

5 Quand vous avez fini, appuyez sur le bouton de piste 1 durant I'enregistrement de superpo-
sition ou appuyez sur le bouton REC.
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Le Looper continue de lire la piste 1 en boucle.

LOOPER "3 x1 FD 100 [M120.00
r N\

X1
h 4

6 Appuyez a nouveau sur le bouton de piste 1 pour arréter la lecture.

[ooommrx | [ mec | [ emase [ swwoor |
[ == SET LIST
T \
1 o—— 2 e— 3 4
)| ] 4 >

Enregistrez une boucle sur la piste 2 en suivant la méme méthode.

7 Vous pouvez définir la longueur de la boucle lors de I'enregistrement de la piste 2.

Réglage de longueur de piste

LOOPER Eorm " 5 JE2d P 100 [7120.00
rF ~\

Vous pouvez en outre définir la longueur de la boucle enregistrée sous forme de multiple de la piste 1.
Pour cet exemple, utilisez le réglage “x2" afin d'obtenir une boucle deux fois plus longue que celle de la piste 1.

8 Enregistrez sur la piste 2 en suivant la méme procédure que pour la piste 1.

P00

Adr:Funk Kit (+BD)

LOOPER Eom [ 3[x2) B 100 [F175.00
r \\

Une fois que vous avez enregistré sur la piste 2 une boucle deux fois la longueur de la piste 1,
I'instrument active I'enregistrement de superposition.

POO

Adr:Funk Kit (+BD)

LOOPER Ei " (xz) P 100 [F175.00
F=ar =~

X1 X2
hed hd

Répétez cette procédure pour enregistrer sur les pistes 3 et 4.
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Astuce: Les quatre pistes se trouvent en mode “Sync" par défaut. Le démarrage des pistes en mode “Sync"” est
toujours synchronisé durant I'enregistrement et la lecture, et la durée des pistes est toujours identique a ou un
multiple entier de celle de la premiére piste enregistrée.

Pour plus de détails, voyez “"Menu d'édition “LOOPER"" (= p.59).

Détails sur I'utilisation de la fonction Looper

Longueur des pistes en mode Sync

Si une piste a déja été enregistrée, la longueur des pistes réglées en mode Sync correspond soit a
celle de cette premiere piste, soit a un multiple entier de cette longueur. Vous pouvez définir a
I'avance le multiple appliqué pour la longueur des pistes.

Quand la longueur d'enregistrement définie est écoulée, le Looper passe automatiquement en mode
de superposition. Vous pouvez cependant arréter I'enregistrement en cours en appuyant sur le bou-
ton de piste.

Dans ce cas l'enregistrement se termine dés que vous enfoncez le bouton de piste (il clignote alors) et
une fois que le début de la piste est dépassé. La longueur de la piste est alors définie et le Looper
passe en mode de superposition.

Fonctionnement des parameétres de tempo et de mesure

Chaque kit ('KIT") dispose de ses propres réglages de tempo (“BPM") et de mesure (“Beat"). La lon-
gueur de boucle du Looper est déterminée par les réglages de tempo et de mesure du kit (‘KIT")
sélectionné.

Cependant, I'activation du parametre “Free Length"” a la page “LOOPER Setup” permet de définir la
longueur de boucle quand I'enregistrement de la premiére piste est terminé, sans devoir donc faire ce
réglage a l'avance.

Quand toutes les pistes sont vides, vous pouvez changer le tempo du Looper a votre gré. Quand vous
changez de kit (‘"KIT") dans un tel cas de figure, le réglage de tempo du nouveau kit choisi s'applique
aussi a la fonction Looper. (De méme, le réglage de tempo du nouveau kit (‘KIT") choisi s'applique
aussi au métronome.)

Les réglages temporels sont uniguement chargés quand vous choisissez un autre kit (‘"KIT"), de sorte
gue vous pouvez aussi changer uniguement le réglage de tempo de la fonction Looper.

Cependant, une fois gqu'une piste est enregistrée, le tempo de la fonction Looper est fixe et ignore
tout changement de tempo des kits (‘KIT') ou du métronome.

Bien que le tempo du métronome s'aligne sur celui du kit ("KIT"), il suit le tempo de la fonction Looper
guand celle-ci démarre I'enregistrement. Ce tempo est maintenu jusqu'a ce que vous choisissiez un
autre kit ('KIT") ou modifiez le réglage BPM avec la commande METRONOME.

Affichage de la fonction Looper

Quand la fonction Looper est utilisée, la page principale du mode KIT est divisée en deux (sur le plan
horizontal). La moitié supérieure de I'écran affiche le kit ('KIT') et la moitié inférieure des informa-
tions sur le Looper.

120.00

P00

Adr:Funk Kit (+BD)

LOOPER ® (1) P 100 [¥]120.00
F=xr -
X1 X1
h  4dh
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Pour changer la longueur et le niveau de piste a la page principale, déplacez le curseur sur le para-
métre voulu avec la commande VALUE et appuyez sur le bouton ENTER pour effectuer la sélection.

Quand un parametre est sélectionné, vous pouvez changer sa valeur avec la commande VALUE.

Les quatre cercles affichés dans le volet “LOOPER" indiquent le statut des quatre pistes de la fonc-
tion Looper.

Les pistes vides sont affichées en gris.

Les pistes a I'arrét sont indiquées par un nombre a l'intérieur du cercle gris (ce nombre
indigue la longueur de la piste).

Les pistes en cours d'enregistrement sont affichées en rouge.

Les pistes en cours d'enregistrement de superposition sont affichées en jaune.

o8 88
N\

Les pistes en cours de lecture sont affichées en vert.

r.Y
N/

Pour les pistes en cours de lecture ou d'enregistrement de superposition, la ligne verte ou jaune a
I'intérieur du cercle s'allonge au fil du cycle de la piste.

En outre, si la longueur de boucle a déja été définie en mode Rec, elle est indiquée par la ligne rouge
a l'intérieur du cercle. Sinon, “Rec"” s'affiche en lettres rouges.

La longueur de boucle est affichée au centre de chague cercle.
La page supérieure permet de spécifier la longueur de toutes les pistes réglées en mode Sync.
“Free" signifie que le multiple de longueur de la piste n'a pas été défini a I'avance.

Avec ce réglage, la piste retourne au début a la fin de I'enregistrement, I'enregistrement s'arréte et la
longueur de piste est définie.

Astuce: Ce parametre est réglé sur "x1" par défaut.
Diodes des boutons de piste

Durant un enregistrement de superposition
Le bouton REC reste aussi allumé durant la superposition et le bouton de piste s'allume en jaune.

Quand vous appuyez sur le bouton d'une piste en cours d’enregistrement de superposition, I'enregis-
trement s'arréte, la piste retourne en mode de lecture et la couleur de la diode passe de jaune a vert.

Durant la lecture

Les boutons des pistes en cours de lecture s'allument en vert. Quand vous appuyez sur le bouton
d'une piste en cours de lecture, la lecture s'arréte et la couleur de la diode passe au vert foncé.

A r'arrét
Les boutons des pistes a I'arrét s'allument en vert foncé.

Quand vous appuyez sur le bouton d'une piste a I'arrét, la lecture démarre et la couleur de la diode
passe de vert foncé a vert.

Si aucune piste n'est en cours de lecture a ce moment, la lecture démarre depuis le début de la piste.

Si une piste est en cours de lecture (piste 1, par ex.) et que vous appuyez sur le bouton d'une autre
piste (piste 2, par ex.) en mode “Sync”, la position de lecture de la piste 2 est synchronisée sur celle
de la piste 1 et la lecture de la piste 2 démarre a ce point.

Si la piste dont vous avez enfoncé le bouton est en mode “Free”, la lecture de cette piste démarre
depuis le début, en ignorant la position de lecture en cours.
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Modes de piste

Les modes “Loop" et “One Shot" sont disponibles pour les pistes de la fonction Looper.

Mode “Loop”
Le mode “Loop” offre deux paramétres : “Sync" et “Free”.

Avec "“Free", la piste démarre toujours depuis le début, indépendamment des réglages des autres
pistes ou du tempo, et sa longueur est définie a la fin de I'enregistrement. En outre, la piste est lue
depuis le début quand vous appuyez sur son bouton, quel que soit le statut des autres pistes.

La longueur d'une piste avec le parametre “Free” n'est pas affectée par les autres pistes. En outre
vous pouvez démarrer/arréter la lecture de cette piste indépendamment des autres pistes.

Dans le cas des pistes réglées sur “Sync”, la longueur de piste correspond a la longueur de la boucle
initiale. En outre vous pouvez synchroniser I'enregistrement et la lecture de plusieurs pistes.

Méme si vous réglez la longueur de boucle sur une valeur autre que “x1"” et créez une piste de boucle
d'une longueur différente de celle de la premiére piste enregistrée, le paramétre “Sync"” assure la
synchronisation de lecture et d'enregistrement avec les autres pistes.

Quand vous démarrez un enregistrement avec une piste réglée sur “Sync” pendant que d'autres
pistes sont en lecture, le démarrage de I'enregistrement est synchronisé avec la lecture en cours des
autres pistes, et non depuis le début de cette piste. En outre, le démarrage de lecture est synchronisé
avec la piste en cours de lecture et toutes les pistes réglées sur “Sync" sont lues simultanément
depuis le début, en restant synchronisées.

Astuce: Les quatre pistes sont réglées sur “Sync" par défaut.

Mode “One Shot”

Les pistes en mode “One Shot"” démarrent I'enregistrement ou la lecture comme avec le parameétre
“Free"”, mais elles s'arrétent en méme temps que I'enregistrement. Durant la lecture, ces pistes ne
sont pas mises en boucle ; elles sont lues une seule fois puis s'arrétent. Si vous appuyez sur le bouton
d'une piste en cours de lecture, la lecture s'arréte.

Pour des détails sur les divers paramétres, voyez “Menu d'édition “LOOPER"" (= p.59).

Démarrage/arrét de I'enregistrement

Vous pouvez transmettre un signal audio externe ou frapper sur un pad pour lancer I'enregistrement,
et I'arréter en frappant sur un pad désigné. Vous pouvez en outre démarrer I'enregistrement avec un
interrupteur au pied.

Longueur de piste a enregistrer

Par défaut, quand vous appuyez sur le bouton d'une piste en cours d'enregistrement, I'enregistre-
ment s'arréte, la piste passe en mode d'enregistrement de superposition et la couleur de la diode
passe de rouge a jaune.

Voici le fonctionnement de I'instrument quand vous enregistrez et que toutes les pistes sont vides.

¢ Longueur de piste définie a I'avance

Quand le parameétre “Free Length” est désactivé, I'enregistrement de superposition démarre automa-
tiqguement une fois que I'enregistrement a atteint la longueur prédéfinie.

¢ Longueur de piste indéfinie

Quand le parametre “Free Length” est activé, la longueur de piste est définie quand vous enfoncez le
bouton de piste, puis I'enregistrement de superposition démarre.

Par la suite, cette longueur de piste sert de base jusqu'a ce que toutes les pistes soient vides, et le
tempo (BPM) affiché pour la fonction Looper correspond a la valeur calculée sur base de cette lon-
gueur de piste.
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Supprimer des enregistrements existants

Le bouton ERASE du panneau de commandes permet de supprimer le contenu d'une piste ou d'acti-
ver le mode “Erase Rec". L'action de ce bouton varie selon le fonctionnement du Looper.
Supprimer des données quand le Looper est en lecture ou a I'arrét

Quand vous appuyez sur le bouton ERASE, |a diode sur le bouton clignote.

Quand l'instrument se trouve dans cet état, une pression sur un bouton de piste supprime le contenu
de la piste en question.

Les boutons des pistes dont le contenu a été supprimé s'allument faiblement en blanc et le bouton
ERASE s'éteint, retrouvant son état normal.

Supprimer des données durant I'enregistrement

Quand vous appuyez sur le bouton ERASE durant un enregistrement, il est instantanément annulé et
le contenu des pistes est supprimé.

Supprimer des données durant un enregistrement de superposition

Quand vous appuyez sur le bouton ERASE durant un enregistrement de superposition, le contenu
intégral de la superposition en cours est supprimé et la piste retrouve son état d'avant la superposi-
tion. Le mode d'enregistrement de superposition (“Overdub”) reste actif méme apres la suppression
des données décrite ci-dessus.

Remplacer des données durant un enregistrement (“Erase Rec")

Comme pour une insertion (‘punch-in’), la fonction "Erase Rec” permet d'enregistrer un nouveau pas-
sage sur une piste en remplagant des données existantes.

Si, quand “Erase Rec” (UTILITY - LOOPER Setup) est actif (“ON"), vous appuyez sur le bouton REC,
les boutons REC et ERASE se mettent a clignoter et I'instrument active son mode d'attente Erase Rec.

Astuce: Vous pouvez aussi enfoncer simultanément les boutons REC et ERASE pour activer le mode d'attente
Erase Rec.

Dans ce cas, I'instrument active I'enregistrement de remplacement (“Erase Rec") guand vous
appuyez sur le bouton d'une piste contenant un enregistrement.

La procédure de démarrage et d'arrét de I'enregistrement ainsi que les étapes consécutives sont
identiques a celles du mode d'enregistrement de superposition (“Overdub”). En revanche, si le mode
“Overdub” permet de superposer les données enregistrées sur des pistes existantes, le mode "“Erase
Rec"” supprime les données existantes en les remplacant par le nouvel enregistrement.

Cette méthode de remplacement des données existantes par les données fraiches est similaire a la
fonction d'insertion (Punch in/out) des enregistreurs multipiste.

Quand vous avez effectué une passe d'enregistrement avec “Erase Rec” et retournez au point de
départ de I'enregistrement, le bouton ERASE s'éteint et I'instrument active le mode “Overdub”.

Effets du Looper

La fonction Looper de I'instrument comporte une section d'effets dédiés. Activez et coupez la section
d'effets a tout moment en appuyant sur le bouton LOOPER FX du panneau de commandes.

Pour des détails sur les paramétres d'effets, voyez “Menu d'édition “LOOPER"" a la page 59.
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Echantillonneur

Le MPS-10 permet d'échantillonner les sons du générateur de son interne ainsi que les signaux audio
de sources externes branchées aux prises LINE IN et MIC IN et d'assigner ces sons aux pads.

Echantillonnage

Appuyez sur le bouton SAMPLE pour activer le mode SAMPLE.
Si le mode SAMPLE n'est pas actif, appuyez sur le bouton SAMPLE.

SAMPLE
| RECORDER...

SAMPLE...

Sélectionnez “RECORDER" ou “SAMPLE" avec la commande VALUE, puis appuyez sur le bouton
ENTER pour afficher la page RECORDER ou SAMPLE.

Sur les pages “RECORDER" et “SAMPLE", les boutons de piste 1~4 font office de boutons de trans-
port.

Bouton de piste 1: appliquez une seule pression pour reculer [égérement, enfoncez et maintenez
pour un retour rapide ou appliquez deux pressions pour retourner au début (quand l'instrument est a
I'arrét)

Bouton de piste 2 : arréte la lecture/I'enregistrement
Bouton de piste 3 : lance la lecture/lI'enregistrement

Bouton de piste 4 : appliquez une seule pression pour avancer légerement, enfoncez et maintenez
pour une avance rapide

En plus de I'échantillonnage, le mode SAMPLE permet d'éditer des échantillons utilisateur existants.

Remarque: Vous ne pouvez pas éditer les échantillons d'usine.
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Affichage du menu d'édition “SAMPLE" et
édition via ce menu

Voici comment échantillonner un nouveau son pour créer un échantillon (‘'SAMPLE'). La durée
d'échantillonnage maximum est de 60 minutes par échantillon (‘'SAMPLE").

1 Appuyez sur le bouton SAMPLE.
2 Quand le curseur se trouve sur “RECORDER", appuyez sur le bouton ENTER.

SAMPLE
| RECORDER...

SAMPLE...

3 Lapage “RECORDER" s'affiche alors. Quand le curseur se trouve sur “Make", appuyez sur le
bouton ENTER. Vous pouvez alors choisir entre trois méthodes d'échantillonnage, comme
décrit ci-dessous.

RECORDER
(PAD# | ]
Make: | change SAMPLE in INST
INST [ SDO3-14"x5" ]
Block
Auto Start
PAD Level
AUX Level

4120.00

change SAMPLE in INST : Remplace I'échantillon (‘'SAMPLE’) existant dans I'instrument ('INST")
défini par le nouvel échantillon créé.

new SAMPLE & INST : Génére un nouvel échantillon ('SAMPLE") ainsi qu'un nouvel instrument
('INST') auguel seul ce nouvel échantillon est affecté.

only new SAMPLE : Génére uniguement un nouvel échantillon ('SAMPLE").
Cet exemple illustre le choix du mode “new SAMPLE & INST".

4 Pour spécifier le pad utilisé pour commander I'édition de I'échantillon (‘SAMPLE'), déplacez le
curseur sur “PAD #" et saisissez le numéro du pad voulu.

Remarque: Le dernier pad que vous avez joué avant d'activer I'édition d'échantillon ('SAMPLE') est défini par
défaut.

5 Quand le paramétre “Make" est réglé sur “new SAMPLE & INST", déplacez le curseur sur
"“INST" et appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la page de sélection de catégorie.
Sélectionnez la catégorie dans laquelle vous voulez sauvegarder notre nouvel instrument
('INST"). (Vous pouvez aussi créer de nouvelles catégories.)
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6 Quand vous confirmez la catégorie de destination de sauvegarde, une page de saisie du nom
du nouvel instrument ('INST’) s'affiche. Saisissez le nom voulu pour l'instrument ('INST') puis
appuyez sur le bouton ENTER.

Une fois le nom de I'instrument ('INST') confirmé, I'écran affiche a nouveau la page “RECORDER",
et le nom d'instrument ('INST') dans la destination de sauvegarde est affiché entre crochets.
Quand le paramétre "Make" est réglé sur “change SAMPLE in INST", déplacez le curseur sur “INST"
et appuyez sur le bouton ENTER pour sélectionner I'instrument (‘INST') édité. Sélectionnez ensuite le
bloc (“Block") au sein de l'instrument (‘'INST') sélectionné.

Apreés la sélection, le nom d'instrument (‘INST') dans la destination de sauvegarde est affiché
entre crochets, avec la position du bloc indiquée en dessous.

Si le paramétre "Make" est réglé sur “only new SAMPLE", vous ne pouvez pas définir les
paramétres “INST" et “Block".

7 Vérifiez les indicateurs de niveau tout en jouant I'instrument sur le MPS-10, en déclenchant les sons
d'un générateur de son externe connecté a cet instrument, ou encore via d'autres méthodes. Si le
niveau est trop faible ou sature, ajustez le niveau avec les paramétres “PAD Level” et “AUX Level".

8 Appuyez ensuite sur le bouton REC pour activer le mode “Rec Standby".
Les préparatifs d'échantillonnage sont terminés.

9 Vous pouvez démarrer I'échantillonnage en appuyant sur le bouton de piste 3. Toutefois, vu
gue “Auto Start” est activé par défaut, vous pouvez lancer I'échantillonnage en frappant
simplement un pad, ou encore déclencher automatiquement I'échantillonnage via un signal
audio transmis aux prises d'entrée LINE IN/MIC IN.

Astuce: Pour des détails sur “Auto Start”/“Auto Stop" et d'autres parametres liés a I'enregistrement, voyez “"Menu
d'édition “SAMPLE"" (= p.62) dans ce manuel.

10 Pour terminer I'échantillonnage, appuyez sur le bouton de piste 2.
Quand I'échantillonnage s'arréte, I'écran affiche la page “RECORDED SAMPLE" (mode SAMPLE EDIT).
Appuyez sur le bouton de piste 3 pour écouter I'échantillon enregistré.

Remarque: Si la mémoire interne est remplie en cours d'échantillonnage, I'échantillonnage s'arréte et la page
"RECORDED SAMPLE" s'affiche.

Astuce: Pour effectuer un nouvel échantillonnage, appuyez sur le bouton EXIT pour retourner a la page "RECOR-
DER".

Les explications ci-dessous détaillent le fonctionnement des boutons de transport.

L'instrument est a I'arrét. Appuyez sur le bouton i (de piste 3) pour
ﬁ lancer la lecture.

Avance rapide pendant la lecture

Retour rapide pendant la lecture

ﬁ Avance rapide pendant une pause

E Retour rapide pendant une pause
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Réglage du début ('Start") et de la fin (“End") de I'échantillon
1 Lapage “RECORDED SAMPLE" affiche la forme d'onde des données échantillonnées.
RECORDED SAMPLE

Make new SAMPLE & INST
ﬁI

Horizontal O Vertical O 0OneShot

= G
|

>

2 Déterminez le point de départ de I'échantillon en réglant les paramétres “Start”, “Scale” et de
zoom "“Horizontal"” et “Vertical” avec la commande VALUE.

RECORDED SAMPLE

Make new SAMPLE & INST
Start: ) 73514

Horizontal O Vertical OneShot

[

3 Déplacez le curseur sur “Start” puis appuyez sur le bouton ENTER. Quand vous avez choisi le
point de départ, appuyez a nouveau sur le bouton ENTER pour confirmer.

RECORDED SAMPLE
_Malfg new SAMPLE & INST

Horizontal @ Vertical @ 0Oneshot

4 Réglez la fin de I'échantillon en suivant cette méthode.

"[iEl" permet de changer de position tout en définissant un intervalle fixe entre les points Start et
End.

“M" permet d'afficher le nombre d'échantillons (la taille) entre les points Start et End.

RECORDED SAMPLE
Make new SAMPLE & INST

start: | 73514 =T 350651
5 =

Horizontal O Vertical @ OneShot

—
Lt
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5 Déplacez le curseur sur “BPM" puis appuyez sur le bouton ENTER. L'écran affiche une fenétre
permettant de régler le nombre de mesures ("Measure") et le type de mesure (“Beat"”). Aprés
le réglage des parameétres “Measure” et “Beat”, la valeur de tempo est automatiquement
calculée et affichée.

RECORDED SAMPLE |SAMPLE BPM

M_al_{e new SAMPLE & INST |%n

4410 Beat 4/4

Si le parameétre “"Measure” est sur “"Off"”, le réglage de tempo est désactivé.

6 Vérifiez le résultat de vos réglages avec les boutons de transport de la piste.

Sélectionnez “"OneShot" ou “Repeat” en déplacant le curseur sur le réglage voulu. Ce réglage affecte
le bouton de transport de lecture sur cette page.

tal O Vertical @ Oneshot

tal O Vertical O |

Edition des données de I'échantillon ('SAMPLE’)

Aprés avoir terminé I'échantillonnage, exécutez la procédure suivante pour supprimer (“Truncate”) les
portions indésirables des données d'échantillonnage (‘SAMPLE’) et ajuster le niveau (“Normalize") de
I'échantillon ('SAMPLE").

Remarque: Si la mémoire interne est remplie durant I'échantillonnage, la page “SAMPLE EDIT" ne s'affiche pas.

1 Apreés avoir réglé le début et la fin de I'échantillon, appuyez sur le bouton EDIT pour afficher la
page “SAMPLE EDIT".

SAMPLE EDIT

[Normalize...

Truncate...
Pitch...
Time Stretch...

2 Depuis la page “SAMPLE EDIT", sélectionnez “Truncate..." et appuyez sur le bouton ENTER
pour afficher la page “Truncate”.

SAMPLE EDIT / Truncate

[Function Type | Manual
Before START =

After END -y
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Vous disposez de trois méthodes pour supprimer des portions de I'échantillon.
Manual : Cette méthode supprime toutes les données avant le début et apres la fin de I'échantillon.

Adjust to BPM : Supprime ou ajoute des données vides de/a la fin de I'échantillon ('SAMPLE") de
sorte que les données de I'échantillon correspondent au nombre de mesures, au type de mesure ou a
la longueur d'échantillon (‘'SAMPLE’) définie via "BPM". Quand des données vides doivent étre ajou-
tées et que des données existent apres la fin de I'échantillon, ces données sont utilisées.

Attack : Supprime les données de I'échantillon (‘'SAMPLE') depuis son début jusgu'au point ol le
niveau défini avec “Threshold"” est atteint.

Cet exemple illustre la méthode “Manual” de suppression.

3 Quand vous &tes satisfait des réglages, sélectionnez “Execute” et appuyez sur le bouton
ENTER. La commande est exécutée et I'écran retourne a la page “SAMPLE EDIT".

Aprés la suppression des données avec “Truncate”, vous ne pouvez pas restaurer |'état antérieur de

I'échantillon ('SAMPLE"). La fonction “Preview" permet de vérifier le résultat des réglages “Truncate”
sur I'échantillon ('SAMPLE") avant son application. Ecoutez I'impact de vos réglages sur I'échantillon

('SAMPLE") via les boutons de piste avant d'exécuter “Truncate”.

Astuce: Pour annuler la commande “Truncate”, appuyez sur le bouton EXIT. Aucun traitement n'est exécuté et
I'écran retourne a la page “SAMPLE EDIT".

4 Depuis la page “SAMPLE EDIT", sélectionnez “Normalize..." et appuyez sur le bouton ENTER
pour afficher la page “Normalize".

SAMPLE EDIT / Normalize
[Peak Level | 100%

La commande “Normalize" régle le niveau général des données de I'échantillon ('SAMPLE'), de sorte
gue le niveau maximum correspond a la valeur du parametre "“Peak Level".

"100%" correspond a la valeur “Peak Level” maximum de I'échantillon (‘'SAMPLE’) avant le seuil de
distorsion.

Remarque: Cette page offre aussi une fonction “Preview"” permettant de vérifier 'effet de vos réglages avant d'exé-
cuter la commande.

5 Sélectionnez “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. La commande est exécutée et
I'écran retourne a la page “"SAMPLE EDIT".

Pour annuler la commande “Normalize", appuyez sur le bouton EXIT. Aucun traitement n'est exécuté
et I'écran retourne a la page “SAMPLE EDIT".

Vous pouvez aussi régler les parameétres “Pitch” et “Time Stretch”. Pour plus d'informations sur I'édi-
tion des échantillons ('SAMPLE"), voyez p.62 “Menu d'édition “SAMPLE"" dans ce manuel.
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Sauvegarder un échantillon (‘SAMPLE’)

Pour pouvoir jouer les sons que vous avez échantillonnés au sein d'un kit ('KIT"), vous devez sauve-
garder les données échantillonnées dans la mémoire SAMPLE de MPS-10.

1 Appuyez sur le bouton WRITE & la page “SAMPLE EDIT" pour afficher la page “SAMPLE WRITE".
SAMPLE WRITE

(Name
New SAMPLE

Destination
(Not Selected)

Category :

Search the referencing KITs...

Press to start writing

2 Quand “Name" est sélectionné, appuyez sur,Ie bouton ENTER pour afficher la page d'édition
du nom d'échantillon ('SAMPLE'") (= p. 24, “Edition du nom via la fenétre de saisie du nom").

SAMPLE WRITE

(| [ New SAMPLE i
¢ : Change Character
= : Execute

Maove
Cursor____ g

inserr —J
Delete — B e

m— Cancel

Apreés avoir saisi le nom de I'échantillon (‘'SAMPLE"), appuyez sur le bouton ENTER pour confirmer.

SAMPLE WRITE

[Name
uo1 SAMPLE

Destination
(Not Selected)
Category :

Search the referencing KiTs...

Press to start writing

3 Quand “Destination” est sélectionné, appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la page de
sélection de la destination de sauvegarde de I'échantillon ('SAMPLE’).
S SAMPLE SELECT
N Category [U:Root]
| [-new SAMPLE -
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Vu qu'il s'aqgit ici de créer un nouvel échantillon ('SAMPLE"), sélectionnez “- new SAMPLE -".

Astuce: Pour changer de catégorie, appuyez sur bouton EDIT depuis I'écran ci-dessus et sélectionnez la catégorie
de destination de sauvegarde voulue. Vous pouvez aussi créer de nouvelles catégories.

4 Appuyez a nouveau sur le bouton WRITE quand vous avez spécifié le nom de I'échantillon
('SAMPLE") et la destination de sauvegarde.
Une fenétre de confirmation similaire a celle représentée ci-dessous s'affiche. Pour sauve-
garder les données, appuyez sur le bouton ENTER. Pour annuler, appuyez sur le bouton EXIT.

SAMPLE WRITE
Ni U01 SAMPLE

ul Write to
Uoo0o0 : - new SAMPLE -

Are you sure ?

“even . Yes

EXIT Mo

5 En cas de réussite de la sauvegarde, un nouveau fichier d'échantillon (‘SAMPLE’) est créé et
I'écran retourne a la page supérieure du mode SAMPLE.

Pour annuler la sauvegarde et retourner a la page affichée précédemment, appuyez sur le bouton
EXIT pour annuler la sauvegarde et fermer |la fenétre, puis appuyez a nouveau sur le bouton EXIT.

Pour plus d'informations sur I'édition des instruments ('INST'), voyez p.55 “Menu d'édition “INST""
dans ce manuel.

Importer et exporter des données d'échantillon (‘'SAMPLE’)

Pour plus d'informations sur la maniere d'importer et d'exporter les échantillons (‘'SAMPLE"), voyez
p.78 “Import & Export / SAMPLE".
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Présentation des parametres

Menu “KIT EDIT"

Les parameétres éditables via le menu “KIT EDIT" sont décrits ci-dessous.

KIT EDIT
(KITLevel | 100
BPM Base Pad# No Assign
CC PAD ...

Foot SW ...

Exp Pedal ...
EQ...

Insert FX ...
Main FX ...

KIT
Remarque: Certains réglages pourraient causer I'apparition de distorsion ou de bruit.

[ - - ORI o Moo [ [0

Regle le volume général des instruments pour le kit ('"KIT') actuellement sélectionné.

BPM Base Padft......cccccceceernnnnnnnnnnnneeeeeeneneeeee. NO Assign, 1...10, A, B, C, D, Pedal

Détermine le pad utilisé pour la détection du tempo de base du kit ("KIT") actuellement sélectionné.
Le tempo du kit ('KIT") est ajusté sur le tempo (“BPM") utilisé par l'instrument ('INST') affecté au pad
en question.

KIT EDIT / CC PAD

Ces paramétres servent a régler les fonctions respectives pour les pads de contréle continu 1~4 (alias
“pads CC") : "TRANS (Transpose)”, “NOTE (Note Delay)”, “MFX" et “FILTER".

Naviguez parmi les quatre pages disponibles sur la page de menu d'édition “CC PAD" avec la com-
mande METRONOME.

KIT EDIT / CC PAD
[Transpose | =

PAD# E
On/Off

CC PAD 1

CCPAD 2
CC PAD 3

Astuce: Vous pouvez aussi utiliser les boutons de piste 1~4 pour activer/désactiver ces fonctions.

TRANS (Transpose)

TrANSPOSE ceeeereecereessesssscccccsssssssscsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssescsssssssesss OGN, OFf
Active/désactive la fonction de transposition permettant de changer la hauteur audible a la lecture du son.

Vous pouvez choisir la valeur de transposition appliquée guand vous jouez chacun des quatre pads de
contréle continu.

PADH ...ccouerenennnnnnnnnsnssnnssnssnssessessessessessssssssassassnnsansnns 1010 / A, B, C, D / Pedal

Vous pouvez en outre déterminer individuellement pour chaque pad si la transposition du son est
active ou non. Les pads pour lesquels cette fonction est active (*On") sont indiqués en bleu sur I'écran,
indiguant que la hauteur de ces sons est contrdlée via les pads de contrdle continu en question.

ON/OFf (Pad TrANSPOSE) .eeeeeeereeeccrsaeeccsseeccsssnsecssssesssssaessssssassssssassssanseccsss ON, OFf

Détermine si la fonction de transposition est active ou non quand vous jouez le pad en question.
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CC PAD 1.4 .....uuueennnericsnnnncssnnnncssnsscssssecssssssssssssnssssssssssssassssssanss OFfy “24... 412

Détermine la valeur de transposition (en demi-tons) utilisée quand vous frappez les pads de controle
continu.

Tra nSit ion ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00001 Oo

Détermine la vitesse a lagquelle la valeur de paramétre change quand vous frappez un pad de contréle
continu.

Des valeurs plus élevées produisent un changement plus graduel.

Remarque: La hauteur des sons en cours de jeu ne change pas ; seule la hauteur des nouveaux sons joués est modi-
fide.

NOTE (Note Delay)

Cette fonction répete automatiquement la note que vous avez joué une fois, uniqguement pour la lon-
gueur spécifiée.

KIT EDIT / CC PAD
[NoteDelay | o=
CC PAD 1 Off
CC PAD 2 Off
CC PAD 3 off
CC PAD 4 off
Length 2
Rhythm Pattern I B 0 B

NOTE

NOte Delay ON/Off....cccuveeeecrrneccssnneccssnneccsnseccsssssecssassecsssssecssssascssanssscssanss ON, OFF

Active/désactive la fonction “Note Delay".

Note Delay CC PADI...4 ........eeeeerennnensssssssscscscscnsanannnnnsss OFf, 8, 16, 32, 64, Hi

Définit la valeur de note pour les notes répétées quand vous frappez les pads de contrdle continu. Le
tempo se synchronise sur le réglage “BPM" actuel.

Note Delay LeNGth ......ceeeeeeeeeeeeeeecccccscssssssssccneceescenssssssssssssssssssssssssssssssssssess leeedd
Définit la longueur des notes répétées par unité de noire. Le tempo se synchronise sur le réglage
“BPM" actuel.

Note Delay Rhythm Pattern .......cccccccieennnenecccccnnnneneccccccnsssssccccsccsssssence leeed

Vous pouvez définir la maniere dont les notes sont répétées en choisissant un des quatre motifs.
Vous disposez des motifs XXXX, XOXX, XXOX et XXXO (“X" indique une note jouée et “O" un silence).

MFX

Vous pouvez appliguer un décalage a deux des parametres offerts par le MFX. Ce décalage varie
selon I'emplacement de frappe sur les pads.

Remarque: Ce réglage est désactivé si le type "MFX" de la section “Main FX" est réglé sur "Off". Sélectionnez le
type approprié puis réglez le MFX sur “On".

Astuce: Appuyez sur le bouton EDIT pour afficher la page “MFX" de la section “Main FX".
KIT EDIT / CC PAD

|FX )
(Type:[Off])

(N/AY) +00
(N/A) +00

CC PAD Assign B —————l—
Transition 000

EDIT|: Jump to Main FX / MFX

MEX

Active/désactive la fonction “FX".
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OffSet PAraml .......eeeeeueeeneeeenneeeenencseescseesssaessssessssessssessssessssessssesssssssss =100...+100

Offset Paramaz ........ueeeecccccnnnnecssscnssnnccscsnssssesssssssssssssssssssssssssssssssccss “100...+100
Regle la valeur de décalage maximum pour les pads de contréle continu.

L'impact produit sur les paramétres varie selon le type d'effet défini pour le MFX.

Les neuf motifs suivants déterminent I'impact produit sur les parametres selon I'emplacement de
frappe sur les pads.

VWOoO~NOUIRAWN=

Les coins des triangles correspondent a un décalage minimum et les c6tés des triangles a un déca-
lage maximum.

Astuce: Pour les pads affichés en gris, la valeur de décalage est initialisée quand vous frappez la zone en question,
ce qui permet d'initialiser les parameétres et de restaurer les valeurs mémorisées dans le kit ('KIT").

Astuce: Le triangle séparé en deux indique un réglage symétrique, empéchant la valeur de changer quand vous
jouez des roulements des deux baguettes sur les pads.

Tra nSit ion ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00001 Oo

Détermine la vitesse a laquelle la valeur de paramétre change quand vous frappez un pad de controle
continu.

FILTER

Vous pouvez appliquer un décalage a deux des parametres (“Cutoff” et “Resonance”) de filtre offerts
par le MFX. Ce décalage varie selon I'emplacement de frappe sur les pads.

Remarque: Ce réglage est désactivé si le type “Filter” de la section “Main FX" est réglé sur "Off". Sélectionnez le
type de filtre approprié puis réglez le filtre sur “On".

Astuce: Appuyez sur le bouton EDIT pour afficher la page "Filter” de la section “Main FX".

KIT EDIT / CC PAD
[Filter | o=
(Type:[0ff])

Cutoff +00
Resonance +00

CC PAD AsSign = e ——_—
Transition 000

epiT| . Jump to Main FX/ FILTER
FILTER

FIEOE cuueeeerecrreneeenseersecoseessenssesssesssessssssesssesssesssesssessesssesssesssessssssssssesssesssessees ON, OFf

Active/désactive la fonction de filtre.

CULOFf FTreg cccccecerrrennnnneeeeeesesenecscsssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssccss ~100... 4100

Regle la valeur de décalage maximum appliquée a la fréguence de coupure du filtre quand vous utili-
sez les pads de contréle continu.

RESONANCE c..eeereeereersecrserssesseesseessesssesssesssessasssssssesssessssssssssssssesssessssssssss ~100...+100

Regle la valeur de décalage maximum appliquée a la résonance du filtre quand vous utilisez les pads
de contrdle continu.
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Les neuf motifs suivants déterminent I'impact produit sur les parametres selon I'emplacement de
frappe sur les pads.

VoOo~NoOTUTDhWN=

Les coins des triangles correspondent a un décalage minimum et les c6tés des triangles a un déca-
lage maximum.

Astuce: Pour les pads affichés en gris, la valeur de décalage est initialisée quand vous frappez la zone en question,
ce qui permet d'initialiser les parameétres et de restaurer les valeurs mémorisées dans le kit ('KIT").

Astuce: Le triangle séparé en deux indique un réglage symétrique, empéchant la valeur de changer quand vous
jouez des roulements des deux baguettes sur les pads.

L= 10 11 (o) o [ RRRRRRRRRY © Jo [0 10)

Détermine la vitesse a laquelle la valeur de paramétre change quand vous frappez un pad de controle
continu.

KIT EDIT / Foot SW

Permet de définir les fonctions contrélables via le contrdleur externe connecté a l'instrument.

KIT EDIT / Foot SW
[Foot SW1 | Global

Foot SW2 Global

Foot SW1,2......cccceceeerncecnnccnneeee. GlObaAl, KIT+, KIT-, IFX1 On/Off, IFX2 On/Off,
LooperPlay Start/Stop, LooperRec Start/Stop, Tap Tempo, SOUND OFF, PAD
Exchange

Détermine la fonction assignée au contrdleur connecté.

Remarque: Le mode UTILITY propose aussi des paramétres “Foot Switch”. Avec le réglage “Global”, les paramétres
définis en mode UTILITY sont appliqués. (= p.74)

Le choix de “PAD Exchange" active les trois parametres (“PAD 1", “PAD 2" et “Polarity”) affichés ci-
dessous.

KIT EDIT / Foot SW
[Foot S |___PAD Exchange |

PAD 1 PAD3
PAD 2 PAD4 2 L
Polarity -

Foot SW2
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PADI1.. cesssssssssssssnssnnennennenees PAD1...PAD10 / A, B, C, D / Pedal
PAD2....cccvcuerrrcrnnncnsnssnsssessnssessessessessessessessss PAD1...PAD10 / A, B, C, D / Pedal

Définit le changement de pad opéré via l'interrupteur au pied.

POIATItY cccccccccsnnncncneeeeeeenennnnsnsssssssssssesessssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssss ™y F

Définit la direction de changement de “PAD 1" a “PAD 2" commandé via l'interrupteur au pied.

- : Le changement de pad s'opére quand vous relachez I'interrupteur au pied.
+: Le changement de pad s'opéere quand vous enfoncez I'interrupteur au pied.

Remarque: Le pad en question s'affiche en gris foncé quand “"PAD Exchange” est configuré du c6té pédale d'expres-
sion ("Exp Pedal"”). Pour éviter un doublon des parametres “PAD Exchange"”, vous ne pouvez pas sélectionner un
pad affiché en gris foncé.

KIT EDIT / Exp Pedal
Permet de définir la fonction contrélable via la pédale d'expression externe connectée a l'instrument.

Pedal Assign

KIT EDIT / Exp Pedal

[Control Param__| Global

Min =» PAD
-100% PAD1
p— [ 1]

Max == Curve:
Linear

Control Param........cccccccceeccceneeeececcccennneeees. GlObal, Looper Volume, Filter Cutoff,
Reverb Mix, PAD Decay, PAD Pitch

Détermine la fonction assignée a la pédale d'expression connectée.

Remarque: Le mode UTILITY propose aussi des paramétres “Exp Pedal”. Avec le réglage “Global”, les paramétres
définis en mode UTILITY sont appliqués.

Pour pouvoir utiliser la fonction “PAD Exchange"”, vous devez naviguer dans les différentes pages
avec la commande METRONOME, puis configurer les paramétres “PAD EXCHANGE".

Min... cerseessssnnesssnnesssssnnessnasessssnnasssssasssssansessasanssssens =10 0%0...+100%

Regle la valeur minimum de la pédale.

PAD ...ccuiiuirnnnisnnnssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssassassensess PAD1...PAD10/A, B,C,D/Pedal

Définit le pad ciblé quand “Control Param" est assigné a “PAD Decay" ou “PAD Pitch".

MaAX.ceirerienrnniennnnnenssnnsesssnnnesssnnnessssnnsesssnssessssssssssssssssssassssassnsssssenes =100 %0...+4100%

Regle la valeur maximum de la pédale.

CUMVe. . ciiciciictccennnnnnnnnnnnnnnnnnnneeeeeeses LiN€Ar, Expl, Exp2, Exp3, Log1, Log2, Log3

Permet de choisir une des sept courbes appliquées a la valeur produite par la pédale.

PAD Exchange

KIT EDIT / Exp Pedal
|PAD Exchange | =

PAD 1 PAD1

PAD 2 PAD? | §m [ 2]
Polarity -

Position 50

PAD Exchange
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PAD EXCRANGE ..ccceeeeeeeeennennnneanssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssscsss ON, OFf
Active/désactive la fonction “PAD Exchange”.

Remarque: La fonction “Control Param” reste disponible méme quand "PAD Exchange” est désactivé.

PAD....cucoiiinnnnnnnsnssnsssssassssssssassssssssassassancensess PAD1...PAD10 / A,B,C,D / Pedal
PAD2....cccueeuerecnnncnsnssnssssssssssssssssssesssssesneennesss PAD1...PAD10 / A,B,C,D / Pedal

Définit le changement de pad opéré via la pédale.

POIATItY occcceccccneenencececeeeennenensssssssssssssssensssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss ™y F

Définit la direction de changement de “PAD 1" a “PAD 2" commandé via la pédale d'expression.

=0T 1 oY o RN JSL ~ 1)

Définit la position de la pédale commandant le changement de “PAD 1" a "PAD 2".

Remarque: Le pad en guestion s'affiche en gris foncé quand “PAD Exchange"” est configuré du coté interrupteur au
pied (“Foot SW"). Pour éviter un doublon des parametres “PAD Exchange”, vous ne pouvez pas sélectionner un
pad affiché en gris foncé.

KIT EDIT / EQ

Cette page permet de régler les parametres de I'égaliseur ("EQ") du kit ('"KIT") actuellement sélec-
tionné pour ajuster la qualité du son ou produire des changements sonores plus incisifs.

Vous pouvez régler les parameétres d'égalisation de maniére indépendante pour les sections “Main”,
“IFX1" et “IFX2".

Sélectionnez "to Main", "to IFX1" et “to IFX2" avec la commande METRONOME. (Ces trois effets
reposent sur les mémes parametres.)

KIT EDIT / EQ

[EQOn/Off | =m

Input Trim 100%

Output Level = 100%

Low Mid High
Freq 150Hz 1.00kHz 6.80kHz
Gain +2.5dB  -1.5dB +4dB
0] 2

Active/désactive I'effet d'égalisation (“EQ").

Regle le niveau du signal transmis a I'égaliseur. Certains réglages de I'égaliseur peuvent générer de la
distorsion.

Dans ce cas, utilisez ce paramétre pour ajuster le niveau et supprimer la distorsion.

OULPUL LeVEl ..cieiiiiiiennennneeeeeesssesesenssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssss 0eee 200%

Regle le niveau de sortie de I'égaliseur. Vu que le niveau de sortie peut varier selon les réglages
d'égalisation, corrigez le volume avec ce parametre.

LOW FreQ ccccccceeeeeencccececenessssoccsccssssssssccccsssssssssossssssssssssssssssssssseeccess OOHZ...15.4KHZ

Définit la bande de fréquence du grave de |'égaliseur.

LOW GAIN c.eeeeereecereeceneeceneencseescseescssescssesssesssssesassessssesassesassescssesensess=180AB ... +18dB

Accentue ou atténue la bande de fréquence du grave de I'égaliseur (par pas de 0,5 dB).

Mid FreQ.ucccccceeeeeeececcecnnnsssscccscessssssssccssssssssssccsssssssssssscssssssssssceccess OOHZ...15.4KHZ

Définit la bande de fréquence spécifique de I'égaliseur.
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1Y [0 7= 1 [ TR -1 | = SO 3 P10 ] -

Accentue ou atténue la bande de fréquence spécifique de I'égaliseur (par pas de 0,5 dB).

Définit la largeur de bande (“Q") des corrections appliquées autour de la fréquence définie avec "Mid
Freg".

Des valeurs supérieures rétrécissent la largeur de bande de I'égaliseur et produisent des caractéris-
tiques de fréquence plus abruptes (réglage par pas de 0,1).

HiGR Freq cccccccccienenecececeeennnnenssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsasssssess OOHZ.. . 15.4KHZ

Définit la bande de fréquence de l'aigu de I'égaliseur.

High GAiNeeeeeeeeeeeeeniiiieeccccsssssssssssnnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssccees~180AB ... +18dB

Accentue ou atténue la bande de fréquence de 'aigu de I'égaliseur (par pas de 0,5 dB).

KIT EDIT / Insert FX

Cette section est dédiée au réglage de l'effet d'insertion (“Insert FX", que nous conviendrons d'appe-
ler “IFX" dans la suite des descriptions) pour le kit ('"KIT') actuellement sélectionné.

L'instrument offre deux blocs “IFX" et permet de définir via “PAD EDIT" les pads auxquels “IFX" est
appligué.
Naviguez dans les pages de parameétres avec la commande METRONOME.

KIT EDIT / Insert FX
[FX On/Off ]

Input Trim

Output Level

FX Type [Basic Comp]

Sens 012
Attack 007
Level 048

Active/désactive I'effet d'insertion (“IFX").

Input Trim teereseseesessssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssss Oeeel 00%0

Regle le niveau du signal transmis a 'effet d'insertion (“IFX"). Certains réglages “IFX" peuvent géné-
rer de la distorsion.

Dans ce cas, utilisez ce parametre pour ajuster le niveau et supprimer la distorsion.

OULPUL LeVel couueeierneeiensneiensnniecssnnccssneecsssnnesssssasssssssnsssssssssssssassssssaness 02e.100%

Regle le niveau de sortie de I'effet d'insertion (“IFX"). Vu que le niveau de sortie peut varier selon les
réglages de I'effet d'insertion (“IFX"), corrigez le volume avec ce parametre.

FX Type..

Sélectionne un effet d'insertion. (Voyez la "Effect type list” dans la liste “Preset list” (fichier PDF))

PAram 1,2,3 ceeeeceeeecceencereeccrenccrenccsesccssscssessssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssessesese Deeel 00

Le contenu des paramétres 1, 2 et 3 différe selon le type d'effet choisi via “FX Type"”. Quand vous
changez de type d'effet via “FX Type", ces parametres retrouvent leurs valeurs d'usine.

Pour des détails sur les paramétres, voyez la “Effect type list” dans la liste “Preset list” (fichier PDF).
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KIT EDIT / Main FX

Cette section est dédiée au réglage de I'effet principal (“Main FX") du kit ('KIT") actuellement sélectionné.

Vous disposez de trois effets “Main FX" : “"MFX", "REVERB" et “FILTER". Naviguez dans les pages de
parameétres avec la commande METRONOME.

MFX

KIT EDIT / Main FX
(FXOn/off ] =e
Input Trim 100%
Output Level 100%
FX Type [Basic Comp]

Sens 012
Attack 007
Level 048
EDIT| - Jump to CC PAD / MFX

4] MFX

Active/désactive I'effet principal (“MFX").

Regle le niveau du signal transmis a I'effet principal (“MFX"). Certains réglages “MFX" peuvent géné-
rer de la distorsion.

Dans ce cas, utilisez ce paramétre pour ajuster le niveau et supprimer la distorsion.

OULPUL LeVEl ..ciiieiiiinenennneneeeenssseesenssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssece 0eesl 00%

Regle le niveau de sortie de I'effet principal (“MFX"). Vu que le niveau de sortie peut varier selon les
réglages de I'effet principal (“MFX"), corrigez le volume avec ce parametre.

F X Ty PO uueccceennnnnnccccccenssseenccccessssssssssscesssssssssssesssssssssssscssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssnne

Sélectionne un effet principal. (Voyez la “Effect type list” dans la liste “Preset list” (fichier PDF))

PAram 1,2,3 eueeeceeeceeeceeccrecceecesessscssesssssssssssosssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses Joesl 00

Le contenu des parametres 1, 2 et 3 differe selon le type d'effet choisi via "MFX Type". Quand vous
changez de type d'effet via “MFX Type", ces parameétres retrouvent leurs valeurs d'usine.

Pour des détails sur les parametres, voyez la “Effect type list” dans la liste “Preset list” (fichier PDF).
Astuce: Appuyez sur le bouton EDIT pour afficher la page “"CC PAD/MFX". (= p. 46, "MFX")

REVERB

KIT EDIT / Main FX
Reverb On/Off =
Input Trim 10
Output Level 101

[Reverb Type [Rich Hall 1] |

Wet Level 060
Time 050
Damping 016

REVEID ON/Off cccceeeeeeeeeeeeeessesccnssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss ON, OFF

Active/désactive I'effet de réverbération (“Reverb").

Input Trim cereeseseeseessessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasasssee Oeoeel 00%0

Regle le niveau du signal transmis a I'effet de réverbération (“Reverb”). Certains réglages "“Reverb”
peuvent générer de la distorsion.

Dans ce cas, utilisez ce parametre pour ajuster le niveau et supprimer la distorsion.
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OULPUL LeVel cuuueiiiierennnccccneennnnnecceecennssssscccscesssssssscscsssssssssssssssssssescsssssss Oees 00%

Regle le niveau de sortie de l'effet de réverbération (“Reverb”). Vu que le niveau de sortie peut varier
selon les réglages de réverbération (“Reverb"), corrigez le volume avec ce paramétre.

REVEID TYPEO cciiiiiieeeeeeennnnnnnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss

Sélectionne le type d'effet de réverbération. (Voyez la “Effect type list” dans la liste “Preset list”
(fichier PDF))

PAraAm 1,2,3 .cueeeueeeeeeeereccrecseesseessecssesssesssessssssesssesssessssssssssssssesssessssssssssessseses Jeoesl 00

Le contenu des paramétres 1, 2 et 3 différe selon le type d'effet choisi via “Reverb Type". Quand vous
changez de type d'effet via "Reverb Type”, ces paramétres retrouvent leurs valeurs d'usine.

Pour des détails sur les paramétres, voyez la “Effect type list” dans la liste “Preset list” (fichier PDF).

FILTER

KIT EDIT / Main FX

Filter On/Off -

Input Trim 100%

Output Level 10i

[Filter Type [Lowpass 1] |

Cutoff 075
Resonance 000

EDIT|: Jump to CC PAD / FILTER
FILTER

Astuce: Appuyez sur le bouton EDIT pour afficher la page “CC PAD/Filter". (- p. 47, "FILTER")

FIIEOr ON/Of .. cceeeeeeeeeeeeeeeeesesssseessesesssessssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssss ON, OFF

Active/désactive le filtre (“Filter").

Input Trim ceeteseseesesesessssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses ODeeel 00%0

Regle le niveau du signal transmis au filtre. Certains réglages “Filter” peuvent générer de la distor-
sion.

Dans ce cas, utilisez ce paramétre pour ajuster le niveau et supprimer la distorsion.

OULPUL LEVEI .cueeeeiieeenennncccceeneneenceccssasssssscccssssssssssscssssssssssesssssssssssssscsssse Beesl 00%

Regle le niveau de sortie du filtre. Vu que le niveau de sortie peut varier selon les réglages du filtre
(“Filter™), corrigez le volume avec ce paramétre.

IO Ty PO corriciciiciennneenneenenennnsnessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssss

Ce parameétre permet de choisir le type de filtre. (Voyez la “Effect type list” dans la liste “Preset list"”
(fichier PDF))

(6011 1] | PO o S o (o

Définit la fréquence a partir de laguelle le traitement du filtre s'opeére.

RESONANCE ..ceeeeeeenereeerreccsecseerseessecssesssesssessssssesssesssessssssssssssssesssessssssssssessseses Jeoesl 00

Détermine l'intensité de I'effet du filtre aux alentours de la fréguence de coupure.
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Menu “PAD EDIT"

Naviguez parmi les pages de menu “PAD EDIT" disponibles sur la page de menu “KIT EDIT" avec la
commande METRONOME. Les paramétres éditables via le menu “PAD EDIT" sont décrits ci-dessous.

B One Shot
PAD Level

Pan Center
Normal
+0.00
off

)

PADH ...ccuerenrecnnnnnnsnnsnssnnssnsnessessessessessesssssessassasassansanass 1010 / A,B,C,D / Pedal

Sélectionne le pad dont vous voulez éditer les parametres.

Détermine l'instrument ('INST') défini pour le pad.

Astuce: Selon I'instrument ('INST') sélectionné ici, les parameétres “Loop"/"One Shot" ou le tempo ("BPM") pour-
raient s'afficher.

PAD LEVEI .auueeeeeeeeeneeeeecerenccrenccseeceresccsescssescasessssscssssssssssssssesssssssssssssssssessesess Deeel 00

Définit le volume du pad actuellement sélectionné.

[ -1 o TR Iy [ - T od -1 1 -1 B =4 [ )

Définit le réglage de panoramique (position dans I'image stéréo) du pad actuellement sélectionné.

Pad Mode......cccceeeeeececccnennnnnnnns. Normal, Exclusivel,2, Series, Random, Latest
Définit le mode de fonctionnement du pad actuellement sélectionné.
Normal : Il s'agit du mode normal, ou le pad ne fonctionne pas en conjonction avec les autres pads.

Exclusivel,2 : Dans ce mode, un seul des autres pads du méme groupe peut étre joué simultanément.
Le dernier pad frappé produit du son, tandis que le son de tous les autres pads est coupé.

Series : Le jeu sur un pad du groupe déclenche tour a tour les autres pads de ce groupe.

Random : Le jeu sur un pad du groupe déclenche tour a tour et de facon aléatoire les autres pads de
ce groupe.

Latest : Au lieu d'utiliser ses propres réglages, le pad fonctionne de la méme maniére que le dernier
pad frappé.

PItCR OffS@t..eeeeeiieeiereeereerereereneeseseecsseeseseessseessssessssessssessseesesees~24.00...+12.00

Regle la hauteur du pad actuellement sélectionné.

Le nombre entier régle la valeur de transposition (en demi-tons) et le nombre derriére la virgule déci-
male la valeur d'accord (en cents).

IFX ASSIQN.uueiienirnienssnnecsssnnecsssnnesssssnessssssssssssssesssssssssssssasssssneses OFfy IFX1, IFX2

Définit le bloc IFX auquel le signal du pad actuellement sélectionné est acheminé.

PAD Copy /Paste

Quand vous appuyez sur le bouton EDIT, la fenétre “"PAD Copy/Paste" s'affiche. Vous pouvez copier
tous les parametres du pad sélectionné sur le presse-papier puis coller ces parametres de pad conte-
nus dans le presse-papier vers le pad sélectionné. Vous pouvez en outre coller les paramétres de pad
copiés d'autres kits ('KIT").
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Menu d'édition “INST"

Les parametres éditables via le menu d'édition “INST" sont décrits ci-dessous.

Remarque: Certains réglages pourraient causer I'apparition de distorsion ou de bruit.

INST
[ZE R R
INST [ SD03-14"%5"]
Level 090
Transpose +0

BPM Refer to 0SC1 BlockA
0scz2 ”~—
(e [osc1
| 100
v e Disable
Trigger Shot
Mono/Paly Poly

PADH ...ccuerenrecnnnnnnsnnsnssnnssnsnessessessessessesssssessassasassansanass 1010 / A,B,C,D / Pedal

Sélectionne le pad dont vous voulez éditer les parametres.

Sélectionne l'instrument (‘'INST') a éditer. Le nom de l'instrument ('INST') sélectionné est affiché
entre crochets.

-3V PP ¢ Joo (o 1o )

Regle le volume général de l'instrument ('INST') actuellement sélectionné.

Transpose ceeeesssssesssesessnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessases ~Bbeeat12

Regle la hauteur générale de I'instrument ('INST') sélectionné.

BPM Refer t0..cccceeereeceeeceeeeceeeecceeecseeeceeeees OSC1 BlockA...H, OSC2 BlockA...H

Désigne le bloc renvoyant au tempo de base utilisé pour le kit ('KIT') actuellement sélectionné.

Active/désactive I'oscillateur OSC2.

OSC1/2 LeVeluuuuuerurruesrecrenesensnssnssanssnsassssssssssssessessessessassassassassassassassassassss 00es100

Regle le volume général de l'oscillateur ('OSC’) de I'instrument (‘INST') actuellement sélectionné.

OSC1/2 M.TUNE@ cuuueeererreeeeeeeccscssssssssssnns «..e... Disable, Enable

Détermine si la hauteur est contrélée ou non en synchronisation avec le paramétre “Master Tune” en
mode UTILITY.

OSC1/2 Trigger TYPe ..cccccceeeeccnneeccee ....Shot, Alternate

Regle le mode de déclenchement de I'oscillateur (‘OSC’) pour I'instrument ('INST') actuellement
sélectionné.

Shot : La note est a nouveau jouée si vous frappez le pad quand le son est toujours audible.
Alternate : La note est coupée si vous frappez le pad quand le son est toujours audible.

OSC1/2 MONO/POIY ....ueeeeeeeereeereecsanecsnecsaecsascssaessssssasssanenneenees POlY, MONO, Repeat

Détermine si chaque oscillateur (‘OSC’) joue en mode “Mono”, “Poly"” ou “Repeat”.

Remarque: Si un seul des oscillateurs (‘OSC’) se trouve en mode "“Repeat”, I'instrument ('INST') en question devient
un “Repeat INST".

Remarque: Dans le cas de l'oscillateur réglé sur “Repeat”, seul “Alternate” peut étre sélectionné (et pas “Shot").
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INST / Velocity

Définit la courbe de vélocité pour chague oscillateur (‘OSC’).

Vous pouvez définir trois points de vélocité (minimum, intermédiaire et maximum) et éditer les
courbes reliant ces points. Ces paramétres permettent de modifier le volume en réponse a la force de
frappe sur les pads.

Astuce: Appuyez sur le bouton EDIT a la page du menu “INST EDIT" pour afficher la page “Velocity", puis sur bou-
ton EXIT pour retourner a la page affichée précédemment.

Astuce: Vous disposez de trois paramétres : “Velocity”, “Block Layout” et “Block Edit". Naviguez dans les pages de
parametres avec la commande METRONOME.

Velocity [osc1 |
[V Response | o=
Velocity 1 001
Level 1 000
Curve A Linear
Velocity 2 127
Level 2 100
Curve B Linear
127

100

Level

EDIT OSC SELECT....ccccccceceiiernnnnnccccsccsnssenccsccssssssssscsssssssssssesscsnnsenesss OSC1, 0SC2
Permet de sélectionner alternativement chacun des deux oscillateurs (‘OSC’) sur la méme page.

Remarque: Si vous sélectionnez "OSC1" puis changez de page, vous accédez alors aux parametres “Block Layout”
et “Block Edit" de l'oscillateur OSC1.

V RESPONSE ..cceeeeeeneeeessssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss ON, OFf

Active/désactive le parameétre “Velocity” pour chaque oscillateur (‘OSC’).

VeIOCItY T .ceieereenreeeeneeeeeenessssssssssssssssesesscesasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss lossl 2 1

Définit la valeur de vélocité du premier point de chague oscillateur (‘OSC').

Level T..eceeeereereecnneens SRR o Jo [0 0}

Définit le niveau du premier point de chaque oscillateur (‘OSC’).

CUNV A.iiiiiccccnnnnnnnnnnnnnnneeeeeeeees LiN€ar, Exp1l, Exp2, Exp3, Log1, Log2, Log3

Définit la courbe de vélocité du premier point au deuxieme point.

Linear - Log1 “

VEIOCItY 2 .ceeierernieneeeeeseeeenenssssssssssssssssssscssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses lossl 21

Définit la valeur de vélocité du deuxieme point de chaque oscillateur (‘OSC").

LOVEI 2 aeaeeeeerecenerneerseceseccsecseesseessecssesssesssessssssssssesssessssssssssssssesssesssessssssessseses Jeesl 00

Définit le niveau du deuxiéme point de chaque oscillateur (‘OSC’).
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CUrV B..ciiccccceenennnnnnnnnsnennnnnnneeeeeees LiN€ar, Exp1, Exp2, Exp3, Log1, Log2, Log3

Définit la courbe de vélocité du deuxieme point au troisiéme point.

Linear - Log1 “

Velocity 3....... ceseeseseeseesesssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssses lossl 2 1

Définit la valeur de vélocité du troisiéme point de chaque oscillateur (‘OSC").

=377 I SRR ¢ Joo (o 1o )

Définit le niveau du troisiéme point de chaque oscillateur (‘OSC").

INST / Block Layout Edit

Vous pouvez définir la structure sonore de chaque oscillateur (‘OSC’) via un maximum de huit échan-
tillons (‘SAMPLE").

Block Layout IESETE
Layer # 1

BottomVelocity| 76

Round Robin 2set

Block # A

Level 100

SAMPLE
Sample [BD1-22""_v4_02

Dans l'illustration ci-dessus, I'axe Y correspond a la vélocité et I'axe X a la fonction “Round Robin". Le
bloc actuellement sélectionné est contrasté en bleu clair, tandis que la ligne blanche sur la gauche du
bloc indique une couche de vélocité actuellement sélectionnée.

Qu'est-ce que la fonction “Round Robin" ?

La fonction “Round Robin" joue les blocs spécifiés I'un a la suite de I'autre, et cela méme si la note a
été déclenchée au sein de la méme couche (“Layer”) de vélocité. Cela permet d'atténuer le caractere
artificiel du son produit par le déclenchement répété d'un méme échantillon (‘'SAMPLE'). Vous pouvez
aussi utiliser cette fonction pour jouer des notes ou échantillons (‘'SAMPLE") d'instruments différents
a chaque frappe sur un pad, et créer ainsi des séguences basiques.

Astuce: Frappez le pad de maniere répétée pour jouer les échantillons (‘'SAMPLE’) et évaluer leur son. Le bloc affi-
ché en caracteres blancs correspond au dernier bloc joué.

I V7= o SRR O - )

Définit le numéro de la couche (“Layer”) de vélocité (chague couche est représentée a I'écran par
une rangée) que vous souhaitez éditer. Bien que la limite soit de huit couches (représentées a I'écran
par des colonnes), le parametre “Round Robin" décrit ci-dessous permet de changer le nombre maxi-
mum de couches (“Layer #").

Remarque: Par exemple, quand toutes les huit couches sont utilisées, la fonction “Round Robin” ne permet pas de
créer plus d'un jeu (‘sets’).

BOttom VelOoCity . ciciiiieieeeeenennnnneeeeeseeneeecsssssssssssscscsceccesesssssssssssssssssssssssssssssose leadl 27

Définit la valeur de vélocité minimum (la plus basse) pour la couche sélectionnée.
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ROUNGA RODIN ceueeeeeeereeeeeneeeeseeeeseereseesaseessseessssessssessssessssessssessssessssessssessssesasee loee S ST

Définit le nombre de jeux (‘sets’) “Round Robin" pour la couche sélectionnée. Bien que la limite soit
de huit jeux (‘sets’), le paramétre “Layer #" décrit ci-dessus permet de changer la valeur maximum
du paramétre “Round Robin".

BIOCK ceeeeeeeeeeeeneecereeccreecceeeecsseessseessssessssssssssssssessssesssssssssssssssssssessssessssescssessssescs MaseH

Sélectionne le bloc a éditer. Vous pouvez éditer jusqu'a huit blocs pour chaque oscillateur (‘OSC").

Level....... ceeeesesssessnesssessesssesasesssessnsssnsssesssesssessssssnsssnsssssssesssess Deeel 00

Définit le niveau pour le bloc sélectionné.

Sélectionne I'échantillon ('SAMPLE') utilisé pour le bloc sélectionné. Le nom de I'échantillon
('SAMPLE’) sélectionné est affiché entre crochets. Si I'échantillon ('SAMPLE') contient des données
de tempo, la valeur de tempo ('BPM ') s'affiche également.

INST / Block Edit
Cette page permet d'éditer jusqu’'a huit blocs.

Block Edit osc1

Sample [ SD-Machine06 |

Envelope
Level 100 | Attack Time
Transpose +0 | Decay Time
Tune 000 | Decay Curve

EDIT | : Block Copy/P:

Les blocs d'une méme couche de vélocité sont indiqués via une ligne blanche affichée sous le bloc.
Les blocs inutilisés s'affichent en grisé.

BIOCK ccoeeereunnnnrncssssnnnrnccsscsnnssnnessssnnssssncssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssscs AueeH
Sélectionne le bloc a éditer. Vous pouvez éditer jusqu'a huit blocs pour chaque oscillateur (‘OSC’).

Quand vous déplacez le curseur sur un bloc et appuyez sur le bouton ENTER, le bloc en question est
sélectionné et contrasté, et son contenu s'affiche en dessous des blocs.

Sélectionne I'échantillon ('SAMPLE') utilisé pour le bloc sélectionné. Le nom de I'échantillon
('SAMPLE’) sélectionné est affiché entre crochets. Si I'échantillon ('SAMPLE') contient des données
de tempo, la valeur de tempo ('‘BPM ') s'affiche également.

Astuce: Ce paramétre travaille en tandem avec le parameétre “SAMPLE" de la page "“Block Layout".

-3V RTINS RRPPRRRY ¢ Jooy (o 1o )

Définit le niveau pour le bloc sélectionné.

Astuce: Ce parametre travaille en tandem avec le parameétre “Level” de la page “Block Layout”.

TrANSPOSE ceueceerreecceassscccesssscccsssscscsssssscsssssssessssssssssssscssssssssssssssssssssscassasces ~obeeet12

Définit la valeur de transposition pour le bloc sélectionné.

TUDN@ cueeeerreereceeerseersecssecssesssesssesssessssssesssessssssssssssssssssesssesssessssssssssesssesssssssssses Doeal 00

Définit la valeur d'accord pour le bloc sélectionné.

ENVEIOPE cuuriirirircrennenceneeennnnsnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssscscss QN OFf

Définit I'enveloppe pour le bloc sélectionné. L'activation du parameétre “Envelope” active les para-
metres “Attack Time", “Decay Time" et “Decay Curve".
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PN 2 7 Tod (G 11 2 1= © I [0 10)

Définit le temps d'attaque pour le bloc sélectionné.

DECAY TiMeuuiiiiiiiiereeeeeeeeennnnnnnsssssssssssssessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss Ooes 00

Définit le temps de chute pour le bloc sélectionné.

Decay Curve.... ..... Linear, Exp1, Exp2, Exp3, Log1, Log2, Log3
Définit la courbe de chute pour le bloc sélectionné.

Linear Log1

Exp1 Log2

Exp2 Log3

Exp3

Fonction “Block Copy/Paste”

La fonction "Block Copy/Paste” permet de copier les parametres d'un bloc et de les coller dans un
autre bloc. (Notez que cette fonction est uniguement disponible au sein d'un méme instrument
‘INST".)

Quand vous sélectionnez la source pour la copie sur la page “Block Edit" et appuyez sur le bouton
EDIT, la fenétre “Copy/Paste” s'affiche comme illustré ci-dessous.

Block Edit [ Doso

Sample [- OFF - |
Envelope g
Level 100 | Attack Time| 000
SpOSe an Doy T 1
Tran.,pu] CopyTrom Block & ‘!Tlme 100
Tune = Curve Exp2?
Paste to Block A

EoiT | : Block Copy/Paste

Pour copier les paramétres du bloc en question, déplacez le curseur sur “Copy" puis appuyez sur le
bouton ENTER.

Sélectionnez ensuite le bloc de destination pour la copie avec le bouton ENTER puis appuyez sur le
bouton EDIT. La fenétre “Copy/Paste" s'affiche a nouveau.

Transpogg, A0 D
Copy from Block A
Tune B ¢ C

|Paste to Block A

daaay Time

EDIT | : Block Cop

Pour coller les paramétres copiés du bloc de source, déplacez le curseur sur “Paste” puis appuyez sur
le bouton ENTER.

Menu d'édition “LOOPER"

A la page supérieure du mode KIT, réglez le paramétre “SW MODE" sur “LOOPER", puis déplacez le
curseur sur le réglage de longueur (“Length”) ou de niveau (“Level”) de piste. Appuyez sur le bouton
EDIT pour afficher le menu d'édition “LOOPER".

Les parameétres éditables via le menu d'édition “LOOPER" sont décrits ci-dessous.

Astuce: Vous pouvez aussi accéder a la page des parametres d'édition du Looper depuis le mode UTILITY.
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Astuce: Vous disposez de trois pages “LOOPER Setup” différentes : “LOOPER", “TRACK" et “LOOPER FX". Navi-
guez dans les pages de paramétres avec la commande METRONOME.

UTILITY / LOOPER Setup
[Level | 100
Measure 1

Beat 4/4

Sync Length x1

Free Length —
R t
R p Manual
After Rec OverDub
Erase Rec -—

Manual

& _ LOOPER

LOV@Iauereereeeeeereecesecrsecesecseesseesseessesssesssessecssesssssssesssessssssssssssssesssessssssssssesssesss Jeosl 00

Regle le volume général de la fonction Looper.

IMEASUNE ceeeeereeecerceeeceeeceeeceecsescsescsessessssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssansssseses FeD;y 1...64

Définit le nombre de mesures pour I'enregistrement via la fonction Looper.

Beat.......ccceueeeee. 1/2...24/2, 1/4...24 /4, 1/8...24/8, 1/8t...24/8t, 1/16...24/16

Définit le type de mesure (alias ‘métrique’) pour I'enregistrement via la fonction Looper.

SYNC LENGtN..cieririrnrerrnnenneeneeesscssssscssssssescasessesesssssssssssssssssssssssceceess F€€, X1...X32

Synchronise la longueur de boucle des pistes opérant en mode “Sync” a partir de la deuxieme piste.
La longueur de boucle de la premiere piste enregistrée sert de base a la synchronisation.

BPM..ccciiennnnnneccccccnnnsssccscsccsssssssscssssssssssssscsssssssssssscsssasses ===, 30.00...300.00
Affiche le réglage de tempo du Looper.

La valeur de tempo affichée sur cette page n'est pas éditable.

Free LeNQth . iiiiiiiiiinnennnnnnnneeeeeeececssssssssssssssescsccsssssssssssssssssssssssesseescsss ON, OFf
Activez le parametre “Free Length” si vous ne souhaitez pas définir la longueur de boucle a I'avance.
Dans ce cas, “---.--" s'affiche en vert au lieu de la valeur de tempo “BPM".

Une fois I'enregistrement de la premiére piste exécuté (et sa longueur définie), le tempo est automati-
guement calculé sur base de la longueur de piste, du nombre de mesures et de la métrique définis.

Quand vous supprimez toutes les pistes, “---.--" s'affiche a nouveau en vert au lieu de la valeur de
tempo “BPM".

Rec Start..Manual, AUX, AUX/PAD, PAD All, PAD1...PAD10 / A,B,C,D / Pedal

Définit la méthode de démarrage d'enregistrement sur le Looper. Si vous choisissez ici un pad, le pad
en question s'affiche en vert sur le schéma des pads a droite de I'écran.

REC StOP ..ceeevererneenercneecnresaeesnnnnnnneene. M@nual, PAD1...PAD10 / A,B,C,D / Pedal

Définit la méthode d'arrét d'enregistrement sur le Looper. Si vous choisissez ici un pad, le pad en
guestion s'affiche en jaune sur le schéma des pads a droite de I'écran.

AFter REC .......ouevverrereeesnsssscsssssssssssccccscsessssssssssssssssssssssssssssssssssessss OVErDUb, Play

Définit si, a l'issue de I'enregistrement, la piste passe en mode “OverDub"” ou “Play".

EFQS@ REC uuueeeeeeeeeeeneeeeseerseeesseecsssesssseessssssssessssssssssssssssssssessssssassessssessssesess ON, OFFf

En, principe, les notes déja enregistrées sur une piste ne sont pas supprimées quand vous faites une
superposition (‘overdub’). En revanche, si “Erase Rec" est activé, les notes présentes sur la piste sont
supprimées au cours de I'enregistrement suivant.

Notez en outre que si ce réglage est désactivé (“Off"), il est toujours possible d'activer “Erase Rec" en
appuyant simultanément sur les boutons REC et ERASE.
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LOOPER Setup / TRACK
Cette page permet de définir le comportement de chaque piste.

UTILITY / LOOPER Setup
1 2 3 4
Sync \W| Sync Sync Sync
Mode
Pan Center Center Center Center

Level 80 80 80

£5377 1 o ceeeennnnees SYNC, Free

Détermine si la piste sélectionnée fonctionne en mode “Sync” (synchronisation de la longueur de
piste et de I'action des fonctions de transport Start/Stop) ou en mode “Free” (oU la longueur de piste
et I'action des fonctions sont indépendantes des autres pistes).

MO uuicccnccnnienennneeeeeeeeesnsnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnnnsasss LOOP, ONE Shot

Réglez la fonction Looper de sorte que la piste sélectionnée opére en mode “Loop” (de lecture répé-
tée) ou en mode “One Shot" (ou le Looper joue la piste une seule fois puis s'arréte).

PN ceeeeeenieeenceeeeceeeecceencsseeccseeccsescssesssssssessssssessesssssssssescasessesenees ln10...0€NTET...R16

Définit le réglage de panoramique (position dans I'image stéréo) de la piste actuellement sélectionnée.

Level....... SRR B [0 10

Définit le volume de la piste actuellement sélectionnée.

LOOPER Setup / FX

Ces paramétres servent a configurer I'effet de la fonction Looper.

UTILITY / LOOPER Setup
|FX On/Off | =
Input Trim 100%
Output Level 100%

FX Type [Off]

LOOPER FX

Active/désactive I'effet de la fonction Looper.

Regle le niveau d'entrée pour l'effet de la fonction Looper. Certains réglages d'effet peuvent générer
de la distorsion. Dans ce cas, utilisez ce parameétre pour ajuster le niveau et supprimer la distorsion.

OULPUL LV ..u.eeeeereeeeeeceneneceeeeceeneceeeesseeesessessssessssessssessssessssescssessssessssesasse Oeeel 00

Regle le niveau de sortie pour I'effet de la fonction Looper. Vu que le niveau de sortie peut varier
selon les réglages de l'effet, corrigez le volume avec ce parameétre.

FX Type..

Sélectionne un effet pour la fonction Looper. (Voyez la “Effect type list” dans la liste “Preset list”
(fichier PDF))

Param 1'2'3 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0000100
Le contenu des parametres 1, 2 et 3 differe selon le type d'effet choisi via "FX Type".

Pour des détails sur les paramétres, voyez la “Effect type list” dans la liste “Preset list” (fichier PDF).
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Menu d'édition “SAMPLE"

Les parameétres éditables via le menu d'édition "SAMPLE" sont décrits ci-dessous.

SAMPLE
N
SAMPLE...

Remarque: Certains réglages pourraient causer I'apparition de distorsion ou de bruit.

SAMPLE / RECORDER

Utilisez cette page pour enregistrer des échantillons (‘'SAMPLE").

1
change SAMPLE in INST
INST [ SD03-14"x5" ]
Block
Auto Start
PAD Level
AUX Level

4120.00

1Y £ 1 (- YRS

Définit la maniére dont les nouveaux échantillons (‘'SAMPLE") enregistrés sont mémorisés. Vous avez
le choix entre trois modes.

change SAMPLE in INST : Remplace I'échantillon (‘'SAMPLE’) existant dans I'instrument ('INST")
défini par le nouvel échantillon créé.

new SAMPLE & INST : Génére un nouvel échantillon ('SAMPLE") ainsi qu'un nouvel instrument
('INST") auguel ce nouvel échantillon est affecté.

only new SAMPLE : Génére uniguement un nouvel échantillon ('SAMPLE").

Astuce: Quand vous choisissez “change SAMPLE in INST" ou “new SAMPLE & INST" et créez un échantillon
('SAMPLE"), ce nouvel échantillon peut étre lu depuis la page spécifiée une fois qu'il a été sauvegardé.

Remarque: Si vous choisissez “only new SAMPLE" et créez un échantillon ('SAMPLE'), vous ne pouvez pas exploiter
ce nouvel échantillon avant d'avoir créé un instrument ('INST') et un kit ('KIT") auxquels cet échantillon
(‘SAMPLE") est affecté.

L'édition est activée quand le mode “change SAMPLE in INST" ou “new SAMPLE & INST" est sélec-
tionné avec “Make". Ce parameétre désigne I'instrument ('INST') a éditer ou mémoriser.

BIOCK ceueeeereeceeeceneeseersecssecssesssessecssecssesssesssessssssssssesssessssssssssssssesssessssssssssssssssssesssessessse

L'édition est activée quand le mode “change SAMPLE in INST" est sélectionné avec “Make". Déter-
mine le bloc permettant de changer l'instrument ('INST') a éditer.

AUTO STAT o.eceeceeiieeiirntcirttcceteeceneeceeeeseseeseseesessescsssscssesssssssssessssessseesessescseess ON, OFFf

Active/désactive le démarrage d'enregistrement automatique.

Auto Stop ceeeeeeeeesessssssasasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasasssssees ON, OFf

Active/désactive I'arrét d'enregistrement automatique.

Remarque: Quand “Auto Stop” est désactivé, I'enregistrement s'arréte automatiquement aprés maximum 60
minutes.

62



MPS-10 - Présentation des paramétres

PAD LEVEI .auuuuaaeenrrriiiiieccsccssccsccnnnnsnsssssssssssscssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 0ees100
Regle le volume de chaque pad pour I'enregistrement.

AUX LEVEL..ciiiiirrrssrsssrrnannsnreececesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 0eee 00
Regle le niveau d'entrée du signal externe a enregistrer.

Remarque: Les parametres “LINE IN/MIC IN" peuvent étre configurés avec le mode UTILITY.

SAMPLE / RECORDER Setup

Cette page permet des réglages détaillés des parametres d'enregistrement pour les échantillons
(‘SAMPLE").

RECORDER Setup
[Auto Start -

Trigger Source PAD & AUX
Aux Threshold 002
Auto Stop L =
Measure 001
Beat 4/4
BPM

Other

Sub Out

Metronome

AUTO STArt ..cceeeeiiiiiiiinnniiiiiccnnnniiccsscsnnnnncssssssnssnnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss ON, OFf
Active/désactive la fonction de démarrage automatique de I'enregistrement.

Cette fonction travaille en tandem avec le parameétre “Auto Start” de la page “RECORDER".
Trigger SOUMCE ...ccccccvccccrccennnsenccccccsnssssecccsscssssssssccssansnnnesses PAD, AUX, PAD&AUX

Définit le déclencheur utilisé pour le démarrage automatique de I'enregistrement.

AUX TRFESNOIU. .. .ceeecereeeeeeceereecereecereeceseesessescsssscsssscsssscssssssssssssssssssessessssssscss 1oae 00

Si le parameétre “Trigger Source” ci-dessus est réglé sur “AUX" ou “PAD&AUX", ce parametre spécifie
le niveau "AUX INPUT" auquel I'enregistrement démarre automatiquement.

AULO STOP ccoeeirirnnnnnnnnnnenennnnsssssssssssssssesessessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssess ON, OFf
Active/désactive la fonction d'arrét automatique de I'enregistrement.

Cette fonction travaille en tandem avec le paramétre “Auto Stop” de la page "RECORDER".
MEASUNE c.ccciiiiiisnnncnnanannsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 001ee 999

Définit le nombre de mesures a enregistrer avant I'arrét automatique.

Beat......cccerueeeenee. 1/2...24/2, 1/4...24 /4, 1/8...24/8, 1/8t...24/8t, 1/16...24/16
Regle le type de mesure (alias ‘métrique’) quand l'arrét automatique d'enregistrement est utilisé.

Regle le tempo guand I'arrét automatique d'enregistrement est utilisé.

Remarque: || est impossible de configurer les parametres “Measure”, “Beat” et “BPM" de sorte a obtenir une durée
d'enregistrement dépassant 60 minutes.

Pour les pads réglés sur la sortie “Sub Out" pour I'enregistrement, ce parameétre détermine si la sor-
tie “AUX In" est inclue ou non.

MEETONOME ueeeeeeeeneeneceneecceeecceeeccseeecsseessenessssessssessssessssessssessssesassessssescnsesees ON, OFF

Détermine si le métronome démarre automatiquement durant I'enregistrement.
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SAMPLE / SAMPLE

Cette page permet d'ajuster la longueur de I'échantillon (‘'SAMPLE') enregistré, de régler la boucle et
d'effectuer d'autres éditions.

SAMPLE

[SAMPLE I
Star: 0

Horizontal O Vertical O OneShat

Remarque: Pour pouvoir éditer un échantillon ('SAMPLE"), il faut que la mémoire interne dispose d'un espace libre
égal a I'échantillon.

SAMPLE / SAMPLE EDIT

Vous disposez de quatre modes pour éditer les échantillons enregistrés (‘'SAMPLE").

SAMPLE EDIT
[Normalize...
Truncate...
Pitch...

Time Stretch...

Remarque: Si 'espace disponible en mémoire interne est insuffisant, certaines fonctions d'édition de longueur de
I'échantillon ('SAMPLE") ne seront pas disponibles.

SAMPLE EDIT / Normalize

Si le volume de I'échantillon (‘SAMPLE') est trop faible, cette fonction permet d'augmenter le niveau
en évitant toute distorsion.

SAMPLE EDIT / Normalize
[Peak Level | 100%

PRAK LEVEI caueeeereeeeeeceeecceeecceeeeccerecsesossssescessssssossssosssesessssssssssssssessessssescese] Y0...100%

Définit le niveau limite de volume de I'échantillon (‘'SAMPLE") sous forme de pourcentage du niveau
maximum avant 'apparition de distorsion.
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SAMPLE EDIT / Truncate

Cette fonction supprime (efface) les portions de I'échantillon ('SAMPLE') avant le point de début et
apres le point de fin spécifiés, conformément au parametre “Function Type" (décrit ci-dessous).

SAMPLE EDIT / Truncate

[Function Type | Manual
Before START =
After END =

FUNCLion TYPE cccccceereernnnnnnnnnnnnnneeseeeeeeeeeeneeeeeee. M@nual, Adjust to BPM, Attack

Function Type : Manual

Supprime (efface) les portions de I'échantillon ('SAMPLE") avant le point de début et aprés le point de
fin définis par vos soins.

SAMPLE EDIT / Truncate

[Function Type | Manual
Before START -
After END -

BefOore START .c.ceecerecerecreecseesseessecssesssesssesssesssessssssesssesssesssessssssesssesssesssessees ON, OFf

Active/désactive la suppression d'échantillon ('SAMPLE') avant le point de début.

ATEEE END uuceeeeeeieenereneereeeeeereesaneessseesaseesessessssesassessssessssessssessssessssesassesassess ON, OFf

Active/désactive la suppression d'échantillon (‘'SAMPLE’) aprés le point de fin.

Function Type : Adjust to BPM

Supprime ou ajoute des données de/a la fin de I'échantillon (‘SAMPLE’) de sorte que les données de
I'échantillon correspondent au nombre de mesures, au type de mesure ou a la longueur d'échantillon
('SAMPLE') défini via “"BPM".

SAMPLE EDIT / Truncate
[Function Type | Adjust to BPM
Measure off

Beat 4/4
BPM 120.00

IMEASUNE c.eeereerreerseersecssessesssesseessesssesssesssessssssssssesssessasssnsssesssess Off, 0.5, 001...999

Définit le nombre de mesures pour I'échantillon ('SAMPLE") a créer.

Beat.......ccceueeeeeee. 1/2...24/2, 1/4...24 /4, 1/8...24/8, 1/8t...24/8t, 1/16...24/16

Définit le type de mesure (alias ‘métrique’) pour I'échantillon ('SAMPLE") a créer.

Définit le tempo pour I'échantillon ('SAMPLE') a créer.
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Function Type : Attack

Supprime la portion de I'échantillon (‘'SAMPLE") depuis son début jusqu'au point ou son signal atteint
le niveau défini avec “Threshold".

SAMPLE EDIT / Truncate

[Function Type | Attack
Threshold 2

TREESNOIA...uereeeeeereecrsecesecsoenseessenssessesssesssssssessesssssssesssessssssssssssssesssessssssssssess losel OO

Regle le niveau limite du point de départ de I'échantillon.

SAMPLE EDIT / Pitch Edit
Vous pouvez modifier la hauteur de I'échantillon (‘'SAMPLE").

SAMPLE EDIT / Pitch
[Transpose |

Tune

Time Correction

TrANSPOSE ceeeereeccceeersssssccccesssssssoscscsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssses =1 2eeat12
Regle la hauteur de I'échantillon (‘'SAMPLE'") par pas de demi-ton.

TUDNC ceeeeereeeceecceeceeecesecesesescssscssssssssssssssesssssssssssssssssessssssssssssssssssssssesssesssesess Jooe 100

Regle la hauteur de I'échantillon ('SAMPLE") par pas d'un cent (alias ‘centieme’).

Time CorreCtion....cccccccccccscnscncnccceccceencnnsnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssaees ON, OFf
Quand cette fonction est active, vous pouvez changer la hauteur en préservant intacte la durée (lon-
gueur) de I'échantillon ('SAMPLE").

SAMPLE EDIT / Time Stretch

Cette page permet de modifier la longueur de I'échantillon ('SAMPLE").

SAMPLE EDIT / Time Stretch
[Time Offset | 4120.00 = 120.00
Pitch Correction -

Time OffSet ..ceeeneenreicneinnneeneencseecsnescsneccsnsesnessssnscsanessneees 30.00...300.00

Détermine la longueur de I'échantillon ('SAMPLE’) en fonction de sa valeur de tempo (“BPM").

La plage 30.00~300.00 de réglage de longueur de I'échantillon ('SAMPLE") permet de modifier Ia
durée entre 1/2~2x. Vous ne pouvez pas définir la direction d'étirement de I'échantillon ('SAMPLE")
guand la longueur est réglée sur “30.00". En outre, vous ne pouvez pas définir la direction de rétré-
cissement de I'échantillon ('SAMPLE') quand la longueur est réglée sur “300.00".

Pour les échantillons ('SAMPLE') sans réglage de tempo, la valeur “120" est affichée.

Pitch CorreCtion ...cccccccceeeeeeeeneeeeeeeesssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss ON, OFf
Quand cette fonction est active, vous pouvez modifier la durée de I'échantillon sans altérer sa hauteur.
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Menu “UTILITY"

Le menu “UTILITY" du MPS-10 propose une foule de paramétres et de fonctions.

Appuyez sur le bouton UTILITY pour activer le mode UTILITY et accéder aux fonctions utilitaires.

UTILITY

| Setup ...

LOOPER ...

SET LIST ...
Function Assign ...
Data Management ...

System ...

Si vous accédez a une page pour laquelle le bouton UTILITY est éteint, appuyez sur le bouton EXIT de
maniere répétée, jusqu’'a ce que vous obteniez une page pour laquelle le bouton UTILITY est allumé.

Setup

Cette page permet de configurer les parametres liés au déclenchement des pads, aux signaux
d'entrée/de sortie, au métronome, au MIDI, a I'affichage, etc.

UTILITY / Setup

[PAD Trigger ... |
Audio In & Out ...

METRONOME ...

MIDI ...

Display ...

Master Tune

Sound Off

Edit PAD Auto Select

Memory Protect

Auto Power Off 4 Hours

MASTEE TUNE ceeeeeeenceeeeceeeecceeeccreecceeeccssesseessesesssscsssessssesssesesseeses 430 HZ...450 HZ

Ce parameétre permet d'accorder le MPS-10. (La valeur “440 Hz" est assignée par défaut a ce para-
metre.)

Remarque: Quand le parametre d'oscillateur ('OSC') “M.Tune" de I'instrument ('INST') est sur “ON", “Master Tune"
est activé.

SOUN Off ..iiiieeeinnnnnnnnnnnnnneneseseeseessssssssssssssssssnsancnnennnnnnnnss All, Before KIT Change
Définit la fonction du bouton SOUND OFF.
All : Coupe le son de tous les pads produisant un signal.

Before KIT Change : Coupe les sons du kit ('KIT") utilisé avant de changer de kit.

Edit PAD AULO SEIECT..cuucceeueieeneeeeeceeeeseeeecereeccseescseescseescssescssescssescssescseeess ON, OFFf

Une frappe sur la zone de sélection du numéro de pad permet d'activer la fonction de sélection de
pad.

MemOry Protect .....cceiiiieeneeeeeeceeensnnssssssssssssssssscssssssssssssssssssssssssssssssssesss ON, OFf

Détermine si la fonction de protection de la mémoire interne est protégée contre I'écrasement de
données.

Remarque: Quand cette fonction est active, les kits (‘KIT'), instruments ('INST') et échantillons (‘'SAMPLE') existants

ne peuvent pas étre écrasés. Le Looper reste utilisable, mais la fonction “Write"” ne permet plus de sauvegarder
des données.

Remarque: Vous pouvez sauvegarder des données en mode UTILITY (y compris les données de configuration LOO-
PER Setup et les données des set lists), cela méme quand “Memory Protect” est activé (“On").
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AUto Power Off .......cceeeeeeeencncsccccccccscsccnsenannnnneneesss Disable, 30 Minutes, 4 Hours
Détermine si la fonction de coupure automatique d'alimentation est activée ou désactivée.

Quand la fonction de coupure automatique d'alimentation est activée, I'instrument est automatique-
ment mis hors tension aprés I'écoulement d'un délai déterminé suivant la derniere manipulation de
I'instrument ou de ses pads. (La valeur ““4hours" est assignée par défaut a ce paramétre.)

Changez le réglage de ce paramétre comme bon vous semble avec la commande VALUE.

Remarque: Le décompte de la fonction de coupure automatique d'alimentation est annulé dans chacun des cas
suivants :

Manipulation des commandes en face avant, jeu sur un pad, lecture du Looper ou d'un échantillon (‘'SAMPLE")
enregistré, utilisation du métronome, réception de données SysEx via USB MIDI ou exécution d'une opération
d'importation/d'exportation comprenant des données d'échantillon (‘SAMPLE").

Setup / PAD Trigger

Cette page permet de configurer les parametres de déclenchement pour chacun des 15 pads du
MPS-10.

Setup / PAD Trigger
FRoF

Sensitivity 050
Threshold 050
Retrigger 050

Xtalk Cancel -

PAD ....ccoeierenecnnncnsancssansessnsesascssansessassssascssanssssassssancses 1oeel0 / A,B,C,D / Pedal
Définit le numéro du pad dont vous voulez configurer les parameétres de déclenchement.

Remarque: Vous pouvez changer de numéro en frappant le pad voulu.

SENSITIVItY ceeiiiiiiiininnnnnnnneneneennsnssssssssscsssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 0eas00

Regle la sensibilité de déclenchement.

Threshold 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0000100
Définit la force de frappe minimum requise pour produire le déclenchement. Ce réglage n'a pas d'effet
sur la pédale.

[ Z=1 4 g [ 1] R RRRRRRRRRRRRRRR o Joo (0 10}

Ce parameétre contribue a améliorer le redéclenchement.

Remarque: Augmentez la valeur de redéclenchement pour éviter que les pads ne déclenchent deux notes quand ils
sont frappés une seule fois. Notez que cela diminue la capacité des pads a détecter les roulements. Diminuer
cette valeur permet de jouer des flas complexes, mais augmente le risque de double déclenchement en réponse
a une frappe unique sur le pad.

XTAIK CANCEL..ceeeeeeeeeeeeeeeeeneereoeensoeessseessseesssssssssesassessssessssessssessssessssessssesasses ON, OFf

Ce parameétre permet de configurer le MPS-10 pour annuler la résonance des autres pads quand un
pad est joué.

Activez ce parametre pour réduire la résonance. Ce parametre est activé lors de l'utilisation de
déclencheurs externes (A~D).

Remarque: Quand ce parametre est activé (“On"), le jeu simultané sur deux pads pourrait étre identifié comme un
phénoméne de résonance, provoquant la coupure du son d'un des pads. Dans ce cas, désactivez ce parametre et
faites un nouvel essai.

Setup / Audio In & Out

Cette page permet d'éditer les parameétres liés aux signaux d'entrée/de sortie audio.

Astuce: Trois parametres “Audio In & Out” sont disponibles : “Input”, “Output” et “Out Routing”. Naviguez dans les
pages de parameétres avec la commande METRONOME.
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Input

Setup / Audio In & Out
[AUX In Level |
AUX In Select

Mic Gain

Line Gain

USB Audio In Level

L
R

6] nput

AUX IN LEVEI cccuuuueunennnnennnnsreeecccssssssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 0eed 00
Regle le volume du signal recu a la prise sélectionnée avec “AUX In Select".

AUX In Select .......cceevureeereeeceeeeeeeee. Line, Mic Unbalanced, Mic Balanced, None
Spécifie la prise utilisée pour AUX IN.

Line : Utilise le signal audio de la source branchée a la prise LINE IN.

Mic Unbalanced : Utilise le signal du micro mono branché a la prise MIC IN.

Mic Balanced : Utilise le signal du micro a fiche XLR branché a la prise MIC IN.

None : Désactive la réception de signaux audio aux prises LINE IN et MIC IN.

MiC GaiN.cuueeeeerrennnnneeecciciccsssssssssnnsssssnsnssssssssssssssssssssssssssnssssssssssscscesss ~120B...32dB
Regle le gain d'entrée de la prise MIC IN.

LiNe GaAIN uicicccececicnceceeeenennnnnnsnsssssssssesesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseees ~ 120 B...32dB
Regle le gain d'entrée de la prise LINE IN.

USB AUIO IN LEVEI aueeeeeereeereecereerereeceeeeseseescseeseseesessessssessssesessesassesessesesses 0eeel00

Regle le niveau du signal audio recu via USB.

Output

Setup / Audio In & Out
[Link SUB OUT to MAIN VOL

—_— - SUBOUT

o 3l

—p—lp_- MAIN QUT

Line Out Gain +6dB
(4] Qutput

Link SUB OUT to MAIN VOL .......cccouiiersneeccssnneccssnneecssneecssnnecccssnaeccsnnees ON, OFf

Vous pouvez configurer la commande MAIN VOL. en face avant de sorte que son action commande
aussi le paramétre SUB OUT.

SUB OUT LEVEI .eueeeureerrecereceeeceeerseerseesseessessesssesseessssssssssssssesssessssssssssesssesss Jeesl00

Quand “Link SUB OUT to MAIN VOL" est désactivé, ce paramétre regle le niveau du signal transmis
via la prise SUB OUT.

Line OUt Gain ......cceeeeeiciccccccsccccnnnnnnnnsnnssncccccscsssssnnnnennsss ~6dB, 0dB, +6dB, 12dB
Regle le niveau du signal transmis via la prise MAIN OUT et SUB OUT.

Remarque: "-6dB" réduit le volume de moitié environ, “+6dB" double plus ou moins le volume et “+12dB" corres-
pond a environ quatre fois le volume. Notez qu'une hausse trop forte du volume tend a causer de la distorsion.
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Out Routing

Setup / Audio In & Out
[PAD 1 |

PAD 2

PAD 3

PAD 4

PAD 5
PAD 6
PAD 7
PAD 8
PAD 9

Out Routing

Cette page permet de définir la destination de sortie pour le signal de chaque pad, des effets IFX 1, 2,
de la boucle, du métronome et des entrées AUX In et USB In.

Sélectionnez la source dont vous voulez régler la destination de sortie avec la commande VALUE,
puis appuyez sur le bouton ENTER pour sélectionner tour a tour les réglages “Main”, “Sub"”, “Off" et
“Main".

Remarque: Quand “Metronome”, "AUX In" et “USB In" sont réglé sur “Off", aucun signal n'est transmis aux sorties
MAIN OUT et SUB OUT, mais un signal est présent a la prise PHONES OUT.

Setup / METRONOME
Cette page permet de configurer les paramétres du métronome intégré au MPS-10.

Setup / METRONOME M 120.00
EE 080

Beat 4/4

Sound Click

Pan Center

LeVel..iiiiirrscrsscrnnnensssneeececccscssssssonennes cessssenneeess 000...100
Regle le volume du métronome.

Beat.......ceevrueeeeeee. 1/2...24/2, 1/4...24/4, 1/8...24/8, 1/8t...24/8t, 1/16...24/16
Regle le type de mesure (métrigue) du métronome.

7011 o 1o [P

Détermine le son du métronome (10 sons disponibles).
Pour des détails sur les paramétres, voyez la “Effect type list” dans la liste “Preset list” (fichier PDF).

PaN cccceeeiiiiiiiiscscnnnnnnnncccccnnsnsnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssannnnass L16...0€NEEN..R16
Regle le panoramique (position dans I'image stéréo) du métronome.

Setup / MIDI
Configure les parametres de transmission et de réception des messages MIDI.

Setup / MIDI

(Globalch ] 10
Control/Program Change Tx/Rx

CC PAD CC#

Exp Pedal CC#

FootSwitch 1 CC#
FootSwitch 2 CC#

PAD# 3 =]

PAD MIDI Ch Global
Note Number 062
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GlODAI Ch coneeerrernnnieninneieninneenssnnenssnnessssansesssansessssnsessssnsessssassssssnsssssssassssassssss 1o0el©

Définit le canal MIDI du MPS-10.

Pour recevoir/transmettre des changements de programme ou d'autres données via MIDI, réglez le
canal MIDI de cet instrument sur le méme canal que le dispositif MIDI connecté.

Control/Program Change TX/RX .....cceeccceeccsaeccsanccssncessasessascessascssassesances ON, OFF

Détermine si les changements de programme et commandes de contr6le sont transmis et recus ou
non.

CC PAD CCH..eerinrnericssnnecssnneessssasessssasesssssssssnsaees «...000...119

Définit le numéro de contréle (CC) produit quand vous utilisez un pad de contréle continu ainsi que le
numéro servant a piloter cet instrument sur un dispositif MIDI externe.

EXp Pedal CCH....iinnnrinnrnnencsrnnnccssnencsssnnncsssnnsssssnnscssnsescssssasssasasesss 000...119

Définit le numéro de contrdle (CC) produit quand vous actionnez la pédale d'expression ainsi que le
numéro servant a piloter cet instrument sur un dispositif MIDI externe.

FOOtSWItch 1 CCH ...uuunrrnrrnercnnennnennnnnnsnnessnnesssnscsnsessnsssssnssssassssnnes 000...119

Définit le numéro de contrdle (CC) produit quand vous actionnez l'interrupteur au pied 1 ainsi que le
numéro servant a piloter cet instrument sur un dispositif MIDI externe.

FOOtSWitch 2 CCH ....conrrrrrnrincneiicnnneicnsneccssnneccssnnescssnnescsssnnsessanenesss 000...119

Définit le numéro de contrdle (CC) produit quand vous actionnez l'interrupteur au pied 2 ainsi que le
numéro servant a piloter cet instrument sur un dispositif MIDI externe.

PADE ....oueecrinncsninsnnsansssssanssssssnsassssssassssssassssssasssnssassanssnnss 10010 / A,B,C,D / Pedal

Définit le numéro du pad dont vous voulez configurer les paramétres MIDI.

Astuce: Vous pouvez changer de numéro en frappant le pad voulu.

PAD MIDI Ch cauuueeecnnerensnnnicssnnccssnesesssnnecssnsecsssssssssssssssssassssenanssssss GlObAL, 1...16

Spécifie le canal MIDI de chaque pad. Les pads réglé sur “Global” utilisent le canal global défini avec
les paramétres globaux.

[\ oY =30\ 10T ] o =) o PR o JO )~ 4

Spécifie le numéro de note pour chaque pad.

Setup / Display
Cette page permet de configurer I'écran et la luminosité des diodes du MPS-10.

Setup / Display
[LCD Brightness |
LCD Contrast

Panel LED

PAD LED

LCD BrightnesSs .ccccccceieeeneneneneneeessssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssse loas 00

Regle la luminosité de rétroéclairage de I'écran.

04 » J 00511 - 13 AU PO 10 )

Regle le contraste de I'écran.

PANE@I LED .accueeeuceeerrecerecesecceerseessecssecssessessssssesssesssessssssssssssssesssessssssssssssssesssess looalO

Regle la luminosité des diodes en face avant.
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Regle la luminosité des diodes des pads.

LOOPER

Le MPS-10 propose une fonction de Looper (“boucleur”) 4 pistes. Le Looper permet d'enregistrer les
signaux transmis aux prises MAIN OUT L (MONO), R (votre jeu sur les pads ainsi que les signaux audio
transmis a I'entrée AUX IN/MIC IN), pour des superpositions (“overdubs”) a l'infini.

UTILITY / LOOPER Setup
|Level | 100
Measure 1

Beat 4/4
Sync Length X1

Free Length —
Manual
Manual
After Rec OverDub
=3

Pour des détails sur les parametres, voyez “Menu d'édition “"LOOPER"" (= p.59) dans ce manuel.

SET LIST

La fonction “Set List” du MPS-10 permet de rappeler une set list composée de huit kits ('KIT") diffé-
rents agencés a votre godt.

UTILITY / SET LIST
[LIST Select |
LIST1 Preset

LIST S@IECT . ccuceeuieerrereeeeeerseersecrsesssesseessecssesssesssesssessssssssssesssesssessesssesssesssessssssee looeE

Permet de sélectionner une des huit set lists mémorisées.

Vous pouvez créer jusqu'a huit listes “Set List".

Travail avec les set lists de I'instrument

Quand vous sélectionnez une des set lists (1~8), I'écran affiche la page “Edit LIST" d'édition des set
lists.

Mémorisez les kits (‘KIT') dans 'ordre voulu au sein de la set list sélectionnée. Vous pouvez mémori-
ser jusqu'a 24 kits ('KIT").

SET LIST / Edit LIST 1
Name [Preset]

EDIT Rename
# KIT Name
[07 | POO: Standard Acoustic

02 PO1: Jazzy Acoustic

03 |P02: SAKAE Hard Acoustic
04 PO03: VOX Vintage Acoustic
05 P04: Ballad Acoustic +BD
06 PO5: Tight Acoustic +BD
07 P06: Side Snare Drums
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NAME [777] ceeeueenceeeceecceecccecceecceccceccenssescsesccssscssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssses

Appuyez sur le bouton EDIT pour changer le nom de |a set list sélectionnée. (= p. 24, "Edition du nom
via la fenétre de saisie du nom")

H, KIT NAM@ueaueeeieenceeceeceenceenceeesesccescsescssssesssssssssossssssssssssssssssssssessssssssssssssssssosssssnse

Les nombres affichés dans la colonne “#" (01~24) représentent les numéros de la set list. Sélection-
nez dans la set list le numéro du kit ("KIT") gue vous voulez éditer avec la commande VALUE, puis
appuyez sur le bouton ENTER pour éditer ce kit (‘KIT").

Appuyez sur le bouton KIT + pour insérer le kit (‘"KIT") actuellement sélectionné dans la liste.
Appuyez sur le bouton KIT - pour supprimer le kit ('"KIT") actuellement sélectionné de Ia liste.

Remarque: Si vous supprimez tous les kits (‘KIT') composant une set list, elle disparait des set lists affichées sous
“LIST Select”. Cependant, une fois qu'il ne reste qu'une seule set list, vous ne pouvez pas la supprimer.

Astuce: Quand vous supprimez tous les kits (‘KIT") mémorisés pour vider la liste, la set list en question est suppri-
mée.

Function Assign

Cette page permet d'assigner des fonctions de jeu comme le changement de kit (‘KIT"), I'activation/la
coupure d'effet, etc. aux pads, a un interrupteur au pied ou a une pédale.

UTILITY / Function Assign
[PAD Function ...
Foot SW & Pedal ...

Function Assign / PAD Function

Cette page permet d'assigner les fonctions décrites ci-dessous aux 15 pads du MPS-10.
Astuce: Vous ne pouvez pas assigner plus d'une fonction par pad.

Astuce: "--" indique que la fonction en question n'est assignée a aucun pad.

Function Assign / PAD Function
Function

[KIT + J

KIT -

IFX1 On/Off

IFX2 On/

LOOPER Start/Stop
Tap Tempo
SOUND OFF

KITH coiicicncnnnnnnsnssnsssnssssscssssasssssassassasssnesneess PAD1...PAD10 / A,B,C,D / Pedal

Définit le pad utilisé pour sélectionner le kit (‘"KIT') suivant.

KIT aeceienecnennncnnncnssnssnssssssssssssessessessessesnacnnssss PAD1...PAD10 / A,B,C,D / Pedal

Définit le pad utilisé pour sélectionner le kit ('KIT") précédent.

IFX1 ON/Off....c.cccuevuirncisissnsessncsesesssnssnnneese. PAD1...PAD10 / A,B,C,D / Pedal

Définit le pad activant/désactivant I'effet d'insertion IFX1.

IFX2 ON/Off....ccccueruecuececnecnnene . PAD1...PAD10 / A,B,C,D / Pedal

Définit le pad activant/désactivant I'effet d'insertion IFX2.
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LOOPER Start/Stop...ccccccreeeccreneeccnneeccnnneee PAD1...PAD10 / A,B,C,D / Pedal
Définit le pad démarrant/arrétant la fonction Looper.

Si vous frappez le pad défini avec ce paramétre quand plusieurs pistes sont déja en cours de lecture,
toutes les pistes s'arrétent.

Si vous frappez ce pad quand plusieurs pistes sont a I'arrét, la lecture de toutes les pistes démarre.

Tap TEMPO ..ceeeeeeeeececccrenneeeccccnns . PAD1...PAD10 / A,B,C,D / Pedal
Définit le pad permettant de régler le tempo via la fonction “Tap Tempo".
SOUND OFF ...ccceiiimmnnnnncccccnnnneeecccsccssnsssencccscenns PAD1...PAD10 / A,B,C,D / Pedal

Définit le pad répliguant I'action du bouton SOUND OFF du panneau avant.
Function Assign / Foot SW & Pedal

Cette page permet d'assigner les fonctions décrites ci-dessous aux deux interrupteurs au pied et a la
pédale d'expression branchés au MPS-10.
Foot Switch

Function Assign / Foot SW & Pedal
[Foot SW 1 | off
Polarity -

Foot SW 2

Polarity

FOOot SW1,2.....ccccvvrmeeeecccccnneeecccccnnneee OFf, KIT+, KIT-, IFX1 On/Off, IFX2 On/Off,
LooperPlay Start/Stop, LooperRec Start/Stop, Tap Tempo, SOUND OFF

Permettent de définir la fonction assignée aux interrupteurs au pied connectés.

Polarity 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 -, +

Permet de changer la polarité de la fonction.

Réglez ce parametre en fonction de I'interrupteur au pied utilisé.
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Exp Pedal
Affichez la page "Exp Pedal” via la commande METRONOME.

Function Assign / Foot SW & Pedal
[Function | Off

Min = Curve:
000% Linear

Max ==
100% Pedal Calibration ...

xp Pedal

Function... ceeeeeeees Off, LoOper Volume, Filter Cutoff, Reverb Mix

Définit la fonction assignée a la pédale d'expression connectée a cet instrument.

1] PO RIRIRsRIrspssprspsmpeenenty [o [o b 70 3 [0 Jo 7

Regle la valeur minimum de la pédale.

Max cessssenessssnsnsnsssssssssssnsssssssssassssssssssassssssssssess ~100%0...4100%

Regle la valeur maximum de la pédale.

CUMVe. circiiiicccnennnnnnnnnnnnnnnnnnnneeeeeeees LiN€Ar, Expl, Exp2, Exp3, Log1, Log2, Log3

Permet de choisir une des sept courbes appliquées a la valeur produite par la pédale.

Pedal Calibration

Sélectionnez "Pedal Calibration” pour calibrer la pédale connectée.

Procédure de calibrage de la pédale

Sélectionnez "“Pedal Calibration” pour calibrer la pédale d'expression connectée.
1 Enfoncez la pédale a fond (réglage maximum) et appuyez sur le bouton ENTER.

[ Exp Pedal ] Calibration

Set the Pedal to MAX Position

f—

the Push ENTER

2 Relevez la pédale a fond (réglage minimum) et appuyez sur le bouton ENTER.

[ Exp Pedal ] Calibration

Set the Pedal to MIN Position

I

the Push ENTER
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3 Le message “Complete!” indique que le calibrage est terminé.

Function Assign : Foot SW & Pedal
Function KIT Level

Min Curve:
o

Complete !

Ma»
100 |F‘eda| C:al‘bratic:n

Exp Pedal

Data Management

Cette page permet d'importer et d'exporter des données, de changer les noms de fichiers et les caté-
gories mémorisées, de supprimer des données, et d'autres opérations encore sur les divers types de
données du MPS-10. Branchez une clé USB a cet instrument.

Remarque: Les fonctions “Import & Export” ne sont utilisables que si vous avez inséré une clé USB dans I'instrument.

UTILITY / Data Management

[Import & Export ... |
Rename ...

Move ...

Delete ...

Import & Export

Cette page sert a importer/exporter diverses données exploitables sur le MPS-10 depuis/vers la clé
USB connectée.

Les données désignées par “All User Data"” et “LOOPER Data" correspondent en fait a plusieurs
fichiers, qui sont importés ou exportés simultanément sous forme de dossier.

Data Management / Import & Export
[All User Data ... |
SAMPLE ...

LOOPER Data ...

UTILITY Data ...

Import & Export / All User Data

“All User Data" comprend tous les réglages et données (kits (‘"KIT"), instruments ('INST'), échantillons
(‘SAMPLE"), fonction Looper et mode UTILITY) sauvegardés.

2

Déplacez le curseur sur “All User Data" a la page supérieure “Import & Export”, puis appuyez sur le
bouton ENTER pour afficher la page “Import & Export"” pour I'option “All User Data".

Import & Export / All User Data

All User Data Import from
[Folder [User01]

Execute

G Impot
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Procédure d'importation de toutes les données utilisateur

Voici comment importer toutes les données utilisateur en mémoire interne a partir d'une clé USB.

1 Déplacez le curseur sur “Folder” et appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la liste de dos-
siers "All User Data" sauvegardés sur la clé USB.

Import & Export / All User Data

All User Data Import from
[Folder [User01]

Execute

G Impot

2 Sélectionnez le jeu de données “All User Data" a importer avec la commande VALUE, puis
appuyez sur le bouton ENTER pour confirmer.

3 Déplacez le curseur sur “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. Un message de confir-
mation de I'importation du jeu “All User Data" sélectionné s'affiche.
Import & Export / All User Data

Al Import User Data

Fc Folder : User01
All User Data will be Overwritten!

Are you sure ?

ENTER . YES

EXIT *No

Appuyez sur le bouton ENTER pour exécuter la commande. Appuyez sur le bouton EXIT pour
annuler.

Remarque: Si vous annulez une importation “Import All User Data"” en cours, toutes les données utilisateur de I'ins-
trument retrouvent leurs valeurs d'usine.

Procédure d'exportation de toutes les données utilisateur

Voici comment sauvegarder le jeu de données “All User Data" courant sur une clé USB.

1 Tournez la commande METRONOME pour passer de la page “Import” a la page “Export”.

Import & Export / All User Data

All User Data Export to folder
[Name [UserD1]

Déplacez le curseur sur “Name" et appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la page d'édition
de nom. (= p. 24, “Edition du nom via la fenétre de saisie du nom")

2 Déplacez le curseur sur “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. Un message de confir-
mation de I'exportation du jeu “All User Data" s'affiche. Appuyez sur le bouton ENTER pour
exécuter la commande. Appuyez sur le bouton EXIT pour annuler.
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Si un fichier du méme nom existe déja sur la clé USB, le message ci-dessous s'affiche quand vous
exécutez la fonction avec “Execute”.

Import & Export / All User Data
al  Export All User Data

Ni A file or folder with the same name
already exist.

Do you want to overwrite 7

EnTer V€S

EXIT

Pour écraser les données, appuyez sur le bouton ENTER. Pour renommer les données, appuyez
sur le bouton EXIT.

Remarque: Si vous annulez une importation “Export All User Data" en cours, les données du nom en question sont
supprimées de la clé USB.

Remarque: Dans le cas d'échantillons ('SAMPLE') volumineux (de longue durée) sauvegardés sur cet instrument,
I'exportation via la commande “Export All User Data” pourrait prendre un peu de temps.

Remarque: Pour supprimer les données sauvegardées, supprimez le sous-dossier portant le nom spécifié avec
“Name", situé dans le sous-dossier “ALL_DATA" du dossier “MPS_10".

Import & Export / SAMPLE

Le MPS-10 permet d'importer les données d'échantillon ('SAMPLE’) externes d'une clé USB et d'assi-
gner ces données aux pads, tout comme pour les échantillons (‘'SAMPLE') en mémoire interne.

Les échantillons ('SAMPLE") générés sur cet instrument peuvent étre exportés sous forme de fichiers WAV.

Remarque: Les formats de fichier d'échantillon ('SAMPLE") WAV et AIFF sont pris en charge (16 bits, mono/stéréo,
441/48 kHz, d'une longueur maximum de 60 minutes).

Déplacez le curseur sur “SAMPLE" a la page supérieure “Import & Export", puis appuyez sur le bou-
ton ENTER pour afficher la page “Import & Export” pour I'option “All User Data".

Import & Export / SAMPLE

[File [LooperD01.wav] |

Import to

Name [Looper001]
SAMPLE []
Category [Root]

Procédure d'importation d'échantillons (‘'SAMPLE’)

Voici comment importer des données d'échantillon ‘'SAMPLE') sauvegardées sur une clé USB insérée
dans le MPS-10.

1 Importez le fichier de données d'échantillon (‘SAMPLE’) sauvegardé sur la clé USB dans la
mémoire interne de I'instrument.

Import & Export / SAMPLE

[File [LooperD01.wav] |

Import to

Name [Looper001]
SAMPLE []
Category [Root]

Remarque: Veillez a sauvegarder les fichiers de données d'échantillon (‘'SAMPLE'") ainsi que les dossiers contenant
ces fichiers dans le sous-dossier “SAMPLE", a I'intérieur du dossier “MPS_10" sur la clé USB. Les fichiers de don-

nées d'échantillon ('SAMPLE') sauvegardés a tout autre emplacement de la clé USB ne seront pas importés dans
le MPS-10.
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2 Déplacez le curseur sur “File” et appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la liste des
fichiers de données d'échantillon ('SAMPLE') sauvegardés sur la clé USB.

Import & Export / SAMPLE
(Fe FILE/FOLDER SELECT

Looper001.wav
USER
UserSample001A.wav
WAVEDO1.Wav
WAVED02.Wav
WAVED03.Wav

23

im

m
~

mport

Sélectionnez les dossiers et fichiers de données d'échantillon (‘SAMPLE’) a importer avec la com-
mande VALUE, puis appuyez sur le bouton ENTER pour confirmer. La procédure differe selon gu'il
s'agit de fichiers de données d'échantillon ('SAMPLE") ou d'un dossier.

Astuce: Les fichiers de données d'échantillon ('SAMPLE’) sont indiqués sur I'écran par un symbole vert et les dos-
siers par un symbole orange.
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Quand un fichier de données d'échantillon (‘'SAMPLE’) est sélectionné

Quand vous sélectionnez un fichier de données d'échantillon (‘SAMPLE"), le nom de fichier de cet
échantillon est affiché comme suit (sans extension) :“Name [ 1".

Import & Export / SAMPLE

[File [LooperD01.wav] |

Import to

Name [Looper001]
SAMPLE []
Category [Root]

Sélectionnez “Name [ 1" puis appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la page d'édition du nom
d'échantillon (‘SAMPLE’). (= p. 24, “Edition du nom via la fenétre de saisie du nom")

Déplacez le curseur sur “SAMPLE [ 1" puis spécifiez la destination de sauvegarde sur le MPS-10.

Appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la liste des échantillons (‘'SAMPLE") mémorisés sur le
MPS-10.

N SAMPLE SELECT
F Category [U:Root]
|_-new SAMPLE -

EDIT Select Category

Astuce: Vous pouvez appuyer sur le bouton EDIT pour changer de catégorie mais aussi créer de nouvelles catégo-
ries.

Remarque: Soyez prudent quand vous sélectionnez un échantillon (‘'SAMPLE") existant car ses données sont écra-
sées et donc perdues a l'issue de cette opération.

Pour créer un nouvel échantillon (‘'SAMPLE'), sélectionnez "- new SAMPLE -".

Déplacez le curseur sur “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. Un message de confirmation de
I'importation des données s'affiche.

Appuyez sur le bouton ENTER pour exécuter la commande. Appuyez sur le bouton EXIT pour annuler.
Remarque: Si vous annulez une I'importation en cours, I'échantillon ('SAMPLE’) en question est supprimé.

Quand un dossier contenant plusieurs fichiers de données d'échantillon ('SAMPLE’) est sélec-
tionné

Aprés avoir sélectionné le dossier, sélectionnez la destination de sauvegarde sur le MPS-10. Dans le

cas de l'importation d'un dossier, ce paramétre définit uniqguement la catégorie et non I'échantillon
(‘'SAMPLE").

Import & Export / SAMPLE
|Folder [USER]

Import to
Category [Root]

Execute

(4] mport

Déplacez le curseur sur “Category” et appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la liste de catégo-
ries pour les échantillons (‘'SAMPLE') sauvegardés sur le MPS-10.

Remarque: Pour créer une nouvelle catégorie, sélectionnez “- new CATEGORY -".
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Quand vous sélectionnez “Category”, la fenétre suivante s'affiche.

Imnort & Fxnort / SAMPI F
¢ SAMPLE CATEGORY SELECT

r| (U:Root ]
-new CATEGORY -

(0] mport

Déplacez le curseur sur “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. Tous les fichiers d'échantillon
('SAMPLE") du dossier sélectionné sont importés sous forme d'échantillons neufs (‘'SAMPLE").

Remarque: Si nécessaire, vous pouvez annuler I'importation en cours. Notez que dans ce cas, les échantillons
(‘SAMPLE") déja importés jusqu'a I'annulation sont conservés dans la mémoire interne.

Remarque: Lors de la création d'un nouvel échantillon (‘'SAMPLE"), le nom de I'échantillon importé est utilisé pour

le nom de fichier. Utilisez exclusivement des caractéres alphanumériques pour les noms de fichier. (Les noms de
fichier en japonais ne sont pas utilisables.)

Procédure d'exportation d'échantillons (‘'SAMPLE’")

Voici comment exporter les données d'échantillon ('SAMPLE') sauvegardées sur cet instrument vers
une clé USB.

1 Tournez la commande METRONOME pour passer de la page “Import” a la page “Export".
Import & Export / SAMPLE

[SAMPLE [UserSample001 1 |
Category [Root]

Export to wav file
Name [UserSample001]

Execute

2 Déplacez le curseur sur “SAMPLE" puis appuyez sur le bouton ENTER. L'écran affiche la liste
des échantillons (‘SAMPLE’) contenus sur I'instrument.

" SAMPLE SELECT
(s Category [U:Root]
Cl[UserSample0dl - |

- EBT Select Category

Remarque: Vous pouvez changer de catégorie en appuyant sur le bouton EDIT.

3 Quand vous confirmez la sélection d'un échantillon (‘SAMPLE’) en appuyant sur le bouton

ENTER, les parametres “Category” et “Name" s'affichent pour les données d'échantillon en
guestion.

4 Nommez ensuite le nom de fichier pour I'échantillon (‘'SAMPLE’) & exporter.

Déplacez le curseur sur “Name" et appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la page d'édition de
nom. (= p. 24, “Edition du nom via la fenétre de saisie du nom")
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5 Déplacez le curseur sur “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. Un message de confir-
mation de I'exportation de I'échantillon ('SAMPLE') sélectionné s'affiche. Appuyez sur le
bouton ENTER pour exécuter la commande. Appuyez sur le bouton EXIT pour annuler.

Import & Export / SAMPLE
g4 Export SAMPLE
Ci Export to [ UserSample001A |

Are you sure ?

Remarque: Si un fichier du méme nom existe déja sur la clé USB, le message ci-dessous s'affiche quand vous exécu-
tez la fonction avec “Execute”.

Import & Export / SAMPLE
g Export SAMPLE

Cs A file with the same name
already exist.

Do you want to overwrite ?

Pour écraser les données existantes, appuyez sur le bouton ENTER. Pour retourner a I'écran affiché
précédemment et renommer les données, appuyez sur le bouton EXIT.

Remarque: Quand vous annulez I'exportation d'un échantillon (‘'SAMPLE"), I'opération s'interrompt et le fichier en
cours d'exportation est supprimé sur la clé USB.

Remarque: Pour supprimer les données sauvegardées, supprimez le fichier WAV portant le nom spécifié avec
“Name", situé dans le sous-dossier “SAMPLE" du dossier “MPS_10" sur la clé USB.

Import & Export / LOOPER Data

“Looper Data” (alias ‘données du Looper’) désigne les données audio sauvegardées sur les quatre
pistes de la fonction Looper, ainsi que les réglages de configuration du Looper.

2

Déplacez le curseur sur “LOOPER Data" a la page supérieure “Import & Export”, puis appuyez sur le
bouton ENTER pour afficher la page “Import & Export” pour I'option “LOOPER Data".

Import & Export / LOOPER Data
LOOPER All Tracks & Setup import from
[Folder [LooperData01] |

Execute

(0] mport

Procédure d'importation des données du Looper

Voici comment importer toutes les données du Looper en mémoire interne a partir d'une clé USB.

Import & Export / LOOPER Data
LOOPER All Tracks & Setup import from
[Folder [LooperData01] |

Execute

(0] mport
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1 Déplacez le curseur sur “Folder” et appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la liste de dos-
siers “"LOOPER Data" sauvegardés sur la clé USB.

Import & Export / LOOPER Data
| ¢ FOLDER SELECT

F—— e
[LooperData01 |
LooperData02

N

Sélectionnez les données “LooperData” a importer avec la commande VALUE, puis appuyez sur le
bouton ENTER pour confirmer.

2 Déplacez le curseur sur “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. Un message de confir-
mation de I'importation du jeu de données “LooperData"” sélectionné s'affiche.

Import & Export / LOOPER Data
Import LOOPER Data

Folder : LooperData01
All LOOPER Data will be Overwritten!

Are you sure ?

(4] mport
Appuyez sur le bouton ENTER pour exécuter la commande. Appuyez sur le bouton EXIT pour annuler.

Procédure d'exportation des données du Looper

Voici comment sauvegarder le jeu de données “LooperData” courant sur une clé USB.
1 Tournez la commande METRONOME pour passer de la page “Import” a la page “Export".

Import & Export / LOOPER Data
LOOPER All Track & Setup Export to folder
[Name [LooperData01] ]

Execute

Remarque: De:placez le curseur sur “Name" et appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la page d'édition de nom.
(= p. 24, "Edition du nom via la fenétre de saisie du nom")

2 Déplacez le curseur sur “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. Un message de confir-
mation de I'exportation du jeu de données “LooperData” sélectionné s'affiche. Appuyez sur le
bouton ENTER pour exécuter la commande. Appuyez sur le bouton EXIT pour annuler.

Remarque: Si un dossier du méme nom existe déja sur la clé USB, le message ci-dessous s'affiche quand vous exé-
cutez la fonction avec “Execute”. Pour écraser les données existantes, appuyez sur le bouton ENTER. Pour
retourner a I'écran affiché précédemment et renommer les données, appuyez sur le bouton EXIT.

Import & Export / LOOPER Data
Export LOOPER Data

A file or folder with the same name
already exist.

Do you want to overwrite 7

Remarque: Pour supprimer les données sauvegardées, supprimez le dossier portant le nom spécifié avec “Name”,
situé dans le sous-dossier “LOOPER" du dossier “MPS_10" sur la clé USB.
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Exporter sous forme de fichier WAV

Cette fonction permet d'exporter sous forme de fichier WAV les données audio enregistrées sur une
piste spécifique du Looper vers la clé USB.

1 Affichez la page “to WAV file” via la commande METRONOME.

Import & Export / LOOPER Data
[LOOPER Track | 1
Export to WAV file
Name [Looper001]

Execute

2 Déplacez le curseur sur “LOOPER Track” et appuyez sur le bouton ENTER pour sélectionner la
piste dont vous voulez exporter les données.

Remarque: Vous ne pouvez exporter qu'une seule piste a la fois.

Remarque: Déplacez le curseur sur “Name" et appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la page d'édi-
tion de nom. (= p. 24, “Edition du nom via la fenétre de saisie du nom")

3 Déplacez le curseur sur “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. Un message de confir-
mation de I'exportation du fichier WAV pour la piste sélectionnée s'affiche. Appuyez sur le
bouton ENTER pour exécuter la commande. Appuyez sur le bouton EXIT pour annuler.

Import & Export / LOOPER Data

Export LOOPER Data
Export to [ Looper001.wav ]

Are you sure ?
o
ENTER  Yes

EXIT :No

Remarque: Si un fichier du méme nom existe déja sur la clé USB, le message ci-dessous s'affiche quand vous exécu-
tez la fonction avec “Execute”. Pour écraser les données existantes, appuyez sur le bouton ENTER. Pour retour-
ner a I'écran affiché précédemment et renommer les données, appuyez sur le bouton EXIT.

Import & Export / LOOPER Data
Export LOOPER Data

A file or folder with the same name
already exist.

Do you want to overwrite 7

Remarque: Pour supprimer les données sauvegardées, supprimez le fichier WAV portant le nom spécifié avec
“Name", situé dans le sous-dossier “SAMPLE" du dossier “MPS_10" sur la clé USB.

Import & Export / UTILITY Data

“UTILITY Data" désigne un jeu de données contenant les réglages des parameétres des pages “Setup”,
“SET LIST" et “Function Assign".
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2

Déplacez le curseur sur “UTILITY Data" a la page supérieure “Import & Export”, puis appuyez sur le
bouton ENTER pour afficher la page “Import & Export” pour I'option “UTILITY Data".

Import & Export / UTILITY Data

UTILITY Data Import from
(Folder [UtilityData01] '

Execute

(0] mport

Procédure d'importation des données UTILITY

Voici comment importer toutes les données UTILITY en mémoire interne a partir d'une clé USB.

1 Déplacez le curseur sur “Folder” et appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la liste de dos-
siers "UTILITY Data" sauvegardés sur la clé USB.

Import & Export / UTILITY Data
- FOLDER SELECT

(e
[UtilityData01

E>

2 Sélectionnez les données “UTILITY Data" a importer avec la commande VALUE, puis appuyez
sur le bouton ENTER pour confirmer.

Déplacez ensuite le curseur sur “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. Un message de confir-
mation de I'importation du jeu de données “UTILITY Data" sélectionné s'affiche.

Import & Export / UTILITY Data
U Import UTILITY Data

Fc Folder : UtilityData01
All UTILITY Data will be Overwritten!

Are you sure ?
B

-
ENTER  Yes
EXIT :No

(0] mport

Appuyez sur le bouton ENTER pour exécuter la commande. Appuyez sur le bouton EXIT pour annuler.

Procédure d'exportation des données UTILITY

Voici comment sauvegarder le jeu de données “UTILITY Data" courant sur une clé USB.

By

1 Tournez la commande METRONOME pour passer de la page “Import” a la page “Export".

Import & Export / UTILITY Data

UTILITY Data Export to folder
[Name [UtilityData01] ]

Execute

Déplacez le curseur sur “Name" et appuyez sur le bouton ENTER pour afficher la page d'édition de
nom. (= p. 24, "Edition du nom via la fenétre de saisie du nom")
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2 Déplacez le curseur sur “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. Un message de confir-
mation de I'exportation des données “UTILITY Data" sélectionnées s'affiche. Appuyez sur le
bouton ENTER pour exécuter la commande. Appuyez sur le bouton EXIT pour annuler.

Remarque: Si un dossier du méme nom existe déja sur la clé USB, le message ci-dessous s'affiche quand vous exé-
cutez la fonction avec "Execute”. Pour écraser les données existantes, appuyez sur le bouton ENTER. Pour
retourner a I'écran affiché précédemment et renommer les données, appuyez sur le bouton EXIT.

Import & Export / UTILITY Data
Export Utility Data

A file or folder with the same name
already exist.

Do you want to overwrite ?

Remarque: Pour supprimer les données sauvegardées, supprimez le sous-dossier portant le nom spécifié avec
“Name", situé dans le sous-dossier “UTILITY" du dossier “MPS_10".

Rename

Cette fonction permet de changer le nom des kits (‘"KIT"), instruments ('INST') et échantillons

(‘SAMPLE") créés, ainsi que le nom des catégories. Vous ne pouvez toutefois pas renommer les don-
nées d'usine.

Data Management / Rename
[KIT ...

INST ...

INST Category ...

SAMPLE ...

SAMPLE Category ...

Procédure de changement de nom

Voyons par exemple comment renommer un kit utilisateur (‘KIT") portant le nom “KIT 101",

1 Sélectionnez “KIT..." sur la page “Data Management/Rename”, puis appuyez sur le bouton
ENTER.

2 Sélectionnez le kit (‘KIT’') & renommer.

Rename to ...
[KIT101]

Execute

3 Renommez le kit (‘KIT’) comme bon vous semble. (= p. 24, “Edition du nom via la fenétre de
saisie du nom")

Rename : KIT
Se [ KIT101 A |

o : Change Character

Rs = : Execute

= Move

Cursor____.g.
E> m— Cancel

insert —Jll
Delete —Jll W ~vaio)
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4 Déplacez le curseur sur “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. Le message de confir-
mation suivant s'affiche.

Rename : KIT

Rename KIT
[KIT 101 A]
Are you sure ?

-

ENTEr . YES

EXIT

Astuce: Si un fichier ou une catégorie du méme nom que le nouveau nom défini existe déja, le message ci-dessous
s'affiche quand vous exécutez la fonction avec “Execute”.

Rename : KIT
Si
The same name is already used.
R [KIT 101 Al
Do you want to rename ?

E

Si vous renommez le fichier ici, le fichier existant n'est pas écrasé : un nouveau fichier du méme nom
est mémorisé dans cette catégorie.

5 Appuyez a nouveau sur le bouton ENTER pour terminer I'enregistrement.
Remarque: Vous ne pouvez pas renommer la catégorie “Root".

Remarque: Pour renommer les données ou catégories ‘INST' (instrument) ou 'SAMPLE’ (échantillon), sélectionnez
“INST ...", “INST Category ...", “SAMPLE ..." ou “SAMPLE Category" a I'étape 1 ci-dessous.

Move

Cette fonction permet de changer ou encore déplacer (‘Move’) les catégories dans lesquelles les don-
nées d'instrument ('INST') et d'échantillon ('SAMPLE') sont sauvegardées. Vous ne pouvez toutefois
pas changer les catégories des données d'usine.

Data Management / Move
[INST ...

INST Category ...

SAMPLE ...

SAMPLE Category ...

Changement de la catégorie vers laquelle les données d'instrument (‘INST’) et d'échantillon
('SAMPLE’) sont sauvegardées

Pour cet exemple, voyons comment changer la catégorie vers laquelle I'instrument (‘'INST') utilisateur
“Instrument 001" est mémorisé, en passant de “Root" a “UserCategory001".

1 Sélectionnez “INST..." sur la page “Data Management/Rename”, puis appuyez sur le bouton
ENTER.

Astuce: Pour changer la catégorie de données d'échantillon (‘'SAMPLE"), sélectionnez "SAMPLE ..." ici.
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2 Sélectionnez I'instrument (‘INST') dont vous voulez changer la catégorie.

Move / INST

Select INST :

| [Instrument 001 ]
Category [ Root ]

Move to ...

Category [ ... ]
0 item(s)

3 Sélectionnez la catégorie dans laquelle vous voulez déplacer I'instrument (‘INST’) choisi.

Move / INST
Select INST :
[ Instrument 001 ]
Category [ Root ]
Move to ...
|__Category [ UserCategoryl | |
0 item(s)

Execute

4 Déplacez le curseur sur “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. Le message de confir-
mation suivant s'affiche.

Move / INST
54 Move INST
[ Instrument 001 ]
to [ UserCategory1 |
Are you sure ?

Remarque: Si des données de nom identique existent déja dans la catégorie de destination, le message ci-dessous
s'affiche quand vous exécutez la fonction avec “Execute”.

Move / INST
54 Move INST
[ Instrument 001 ]
to [ UserCategory2 ]
Are you sure ?

Si vous déplacez les données dans ce cas de figure, les données existantes ne sont pas écrasées : de
nouvelles données du méme nom sont mémorisées dans cette catégorie.

5 Appuyez a nouveau sur le bouton ENTER pour terminer le déplacement.

Changement de la catégorie mémorisée pour toutes les données d'une catégorie donnée

Pour cet exemple, voyons comment déplacer toutes les données d'instrument ('INST) de la catégo-
rie”Root" vers la catégorie “UserCategory001".

1 Sélectionnez “INST Category ..." sur la page “Data Management/Rename”, puis appuyez sur le
bouton ENTER.

Astuce: Pour déplacer les données d'échantillon (‘'SAMPLE’') d'une catégorie, sélectionnez “SAMPLE Category ..."
ici.
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2 Sélectionnez la catégorie source des données a déplacer.

Move / INST Category
Select INST category :

[ Category [ Root ] |
1item(s)
Move to ...
Category [ ...
0 item(s)

3 Sélectionnez la catégorie de destination des données a déplacer.

Move / INST Category
Select INST category :
Category [ Root ]

1item(s)
Move to ...

[ Category[UserCategoryl] |
0 item(s)

Execute

4 Déplacez le curseur sur “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. Le message de confir-
mation suivant s'affiche.

Move / INST Category
Se Move ALL INSTs in category
[ Root]
to [ UserCategory1 |
Are you sure ?

Remarque: Si la catégorie de destination du déplacement contient ne serait-ce qu'un instrument ('INST') du méme
nom, la fenétre ci-dessous s'affiche.

Move / INST Cateaorv
St Some INST(s) with the same name
exist in the destination category
[ UserCategoryl ].

Do you want to move ?

Si vous déplacez les données dans ce cas de figure, les données existantes ne sont pas écrasées : de
nouvelles données du méme nom sont mémorisées dans cette catégorie.

5 Appuyez sur le bouton ENTER pour terminer I'édition de la catégorie mémorisée.

Remarque: L'exécution de cette opération pourrait prendre un certain temps si elle déplace simultanément une
guantité importante de données.
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Delete

Cette fonction supprime les données d'instrument ('INST') et d'échantillon ('SAMPLE') que vous avez

créées. Vous pouvez aussi supprimer les catégories ainsi que toutes les données gu'elles contiennent.
Vous ne pouvez toutefois pas supprimer les données d'usine.

Data Management / Delete
[INST ...

INST Category ...

SAMPLE ...

SAMPLE Category ...

Suppression d'instruments (‘'INST’) et d'échantillons ('SAMPLE’)

Pour cet exemple, voyons comment supprimer I'instrument ('INST") “Instrument 001" appartenant a
la catégorie "Root".

1

Sélectionnez “INST..."” sur la page “Data Management/Delete"”, puis appuyez sur le bouton
ENTER.

Data Management / Delete
[INST ...

INST Category ...

SAMPLE ...

SAMPLE Category ...

Astuce: Pour supprimer des données d'échantillon ('SAMPLE'), sélectionnez “"SAMPLE ..." ici.
2 Sélectionnez le fichier a supprimer.

Delete : INST

Select INST :

[ TInstrumi 011]
Category [ UserCategory1 |

Search Referencing KITs ...

Execute

3

Déplacez le curseur sur “Search the Referencing KITs ..." et appuyez sur le bouton ENTER pour
vérifier le kit ('KIT") ou l'instrument ('INST') utilisé par le fichier a supprimer.

Delete : INST
This INST is referenced by :

[100:KIT101 A
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4 Déplacez le curseur sur “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. Le message de confir-
mation suivant s'affiche.

Delete : INST

Se Delete INST
[ Instrument 001 ]
will be deleted.
Are you sure ?

-

ENTEr . YES

EXIT

5 Appuyez sur le bouton ENTER pour exécuter la suppression du fichier sélectionné. Dans le cas
de la suppression d'un échantillon ('SAMPLE"), le fichier audio sauvegardé dans la mémoire
interne du MPS-10 est aussi supprimé.

Remarque: Soyons donc prudent car un fichier supprimé est irrémédiablement perdu.

Remarque: Dans le cas de la suppression d'un instrument ('INST'), le réglage [--OFF--] est affecté aux pads du kit
("KIT") renvoyant a cet instrument ('INST"). En outre, quand vous supprimez un échantillon (‘'SAMPLE"), le réglage
[--OFF--] est affecté au bloc de I'oscillateur (‘OSC’) renvoyant a cet échantillon ('SAMPLE").

Suppression des catégories et de tous les échantillons/instruments (‘'SAMPLE'/'INST’) qu'elles
contiennent

Pour cet exemple, voyons comment supprimer la catégorie “UserCategoryl1” et toutes les données
d'instrument ('INST') contenues dans cette catégorie.

1 Sélectionnez “INST Category ..." sur la page “Data Management/Delete”, puis appuyez sur le
bouton ENTER.

Data Management / Delete
INST ...

[INST Category ... |
SAMPLE ...

SAMPLE Category ...

Astuce: Pour supprimer les données d'échantillon ('SAMPLE’) de la catégorie, sélectionnez “SAMPLE Category ..."
ici.

2 Sélectionnez la catégorie a supprimer.

Delete : INST Category
Select INST Category :
1 item(s)

Execute

3 Déplacez le curseur sur “Execute” puis appuyez sur le bouton ENTER. Le message de confir-
mation suivant s'affiche.

Delete : INST Category

Se Delete INST Category
AllINST in
[ UserCategory1 ]
will be deleted.
Are you sure ?

o
ENTER  Yes

EXIT :No
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4 Appuyez sur le bouton ENTER pour exécuter la suppression de la catégorie sélectionnée et des
fichiers contenus. Dans le cas de la suppression d'un échantillon (‘'SAMPLE'), le fichier audio
sauvegardé dans la mémoire interne du MPS-10 est aussi supprimé.

Remarque: Soyons donc prudent car un fichier supprimé est irrémédiablement perdu.

Remarque: Dans le cas de la suppression d'un instrument ('INST’), le réglage [--OFF--] est affecté aux pads du kit
(‘KIT") renvoyant a cet instrument ('INST’). En outre, quand vous supprimez un échantillon ('SAMPLE"), le réglage
[--OFF--] est affecté au bloc de I'oscillateur (‘\OSC') renvoyant a cet échantillon ('SAMPLE").

Remarque: Si vous tentez de supprimer la catégorie “Root", tous les fichiers qu'elle contient sont supprimés mais la
catégorie "Root" est conservée.

System

Cette page permet de formater une clé USB, de rétablir les réglages d'usine et de mettre a jour le systéme.

UTILITY / System
|USB Memory Format
Factory Reset
System Info ...

USB Memory Format

Ce parametre formate (initialise) la clé USB.
1 Déplacez le curseur sur “USB Memory Format” puis appuyez sur le bouton ENTER.
UTILITY / System

[Ug  USB Memory Format

Fe All Files in your USB drive
Sy will be Lost.

Are you sure ?

ENTER : Yes

EXIT :No

Un message de confirmation de la procédure de formatage s'affiche.

2 Appuyez a nouveau sur le bouton ENTER pour démarrer le formatage. Pour annuler le
formatage, appuyez sur le bouton EXIT.

Remarque: Veillez a formater la clé USB sur le MPS-10 avant de I'utiliser.
Remarque: Le formatage de la clé USB supprime toutes les données qu'elle contient. Si nécessaire, faites une copie des

données de la clé USB que vous voulez conserver sur votre ordinateur ou un autre dispositif avant de formater la clé.

Factory Reset

Vous pouvez rétablir (initialiser) la valeur d'usine de tous les parametres du MPS-10.
1 Déplacez le curseur sur “Factory Reset" puis appuyez sur le bouton ENTER.

UTILITY / System
Uf  Factory Reset

(Fe All User data & settings
Sy will be Lost.

Are you sure ?

o
ENTER . YES

EXIT *No
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Un message de confirmation de la procédure d'initialisation s'affiche.
2 Appuyez a nouveau sur le bouton ENTER pour rétablir la valeur d'usine de tous les paramétres.
Pour annuler l'initialisation, appuyez sur le bouton EXIT.

Remarque: Cette opération supprime tous les parameétres tels que les kits ('KIT"), instruments ('INST"), échantillons
('SAMPLE"), les données systéme ainsi que les données que vous avez enregistrées. A I'issue de I'initialisation, les
données sont irrémédiablement perdues. Avant d'initialiser, soyez donc absolument certain que vous souhaitez
supprimer les données et réglages. Faites une copie de sauvegarde de toutes les données a conserver (comme
les données utilisateur, les données systéme, etc.) sur une clé USB.

System Info

Ce parametre permet de vérifier la version du systeme du MPS-10. Il permet aussi d'exécuter la mise a
jour du systeme.

Déplacez le curseur sur “System Info” puis appuyez sur le bouton ENTER.

Systemn / System Info
Main System : 001.000

Sub System : 001.000
Preset Data : 001.000

Memory Used : 73.0 MB
Remaining : 28.1 GB

to Update System

Cela vous permet de vérifier la version actuelle du systéme et la mémoire interne disponible.

Procédure de mise a jour du systéme

1 Téléchargez le fichier de mise a jour sur votre ordinateur, puis copiez ces données sur sur clé
USB.

Remarque: Veillez a sauvegarder le fichier de mise a jour du systeme dans le dossier racine.
2 Branchez la clé USB au MPS-10. La page “System Info" s'affiche.

System / System Info

Main System : 001.000
Sub System : 001.000
Preset Data : 001.000

Memory Used : 73.0 MB
Remaining : 28.1 GB

to Update System

3 Appuyez sur le bouton WRITE.

System / Svstem Info
Update

Current system version 001.000
Update to "0017.001"

Are you sure ?

ENTER  Yes

EXIT :No

Un message de confirmation de la procédure de mise a jour s'affiche.

La mise a jour démarre quand vous appuyez sur le bouton ENTER et un message vous signale la mise
hors tension de l'instrument.

Pour annuler la mise a jour, appuyez sur le bouton EXIT.
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Remarque: Si la clé USB ne contient aucune donnée de mise a jour du systéme ou si aucune clé USB n'est insérée,
le message suivant s'affiche.

System / System Info

There is no system update file

or external drive

—

P to Upd

Sauvegarde des réglages UTILITY

Si vous souhaitez conserver vos éditions des paramétres UTILITY, vous devez les sauvegarder.
Astuce: Les parameétres d'édition du Looper sont aussi des parametres UTILITY, que vous pouvez également sau-
vegarder avec “UTILITY Write".

Quand vous appuyez sur le bouton WRITE depuis une page du mode UTILITY sur laquelle aucun mes-
sage n'est affiché, une fenétre permettant la sauvegarde de tous les réglages UTILITY du MPS-10
s'affiche.

UTILITY

UTILITY Write
Write All UTILITY Parameters.

Are you sure ?

Sm
ENTER

Les parameétres sauvegardés ici seront les réglages UTILITY par défaut a la prochaine mise sous ten-
sion de l'instrument. Veillez donc a les sauvegarder avant la mise hors tension.

Astuce: Les données sauvegardées comprennent les réglages “Setup”, “LOOPER", “SET LIST" et “Function
Assign”.

Astuce: Vous pouvez sauvegarder les réglages UTILITY méme quand la fonction “Memory Protect” est activée
*on").
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Appendice

Connexion a votre ordinateur

La connexion de cet instrument a un ordinateur avec un cable USB permet d'exploiter les fonctions
USB MIDI et USB AUDIO. Cela permet aussi d'utiliser cet instrument avec le logiciel d'édition dédié du
MPS-10. Pour plus de détails sur le logiciel d'édition, voyez le site internet de Korg.

Windows

* Machines prises en charge

Ordinateurs tournant sous Windows 10 ou une version ultérieure et dotés d'un port USB
+ Systemes pris en charge

Windows 10 (64 bits), Windows 11 (64 bits)

Macintosh

* Machines prises en charge

Ordinateurs Apple Macintosh avec processeur Apple silicon ou Intel, tournant sous macOS et dotés
d'un port USB

+ Systemes pris en charge
macOS 10.15 ou version ultérieure

A Notez que nous ne pouvons garantir le fonctionnement de tous les dispositifs satisfaisant a
ces configurations.

Dossiers créés sur la clé USB

Cette section décrit les dossiers créés sur la clé USB quand vous formatez ou sauvegardez des don-

nées sur le MPS-10.
]

MPS_10 ALL_DATA

—C]

LOOPER

—C ]

SAMPLE

—

UTILITY

ALL_DATA : Les données sont sauvegardées sur le dossier nommeé via le parametre “Name" sous
“Export All User Data".

LOOPER : Les données sont sauvegardées sur le dossier nommé via le parametre “Name" sous
“Export Looper”.

SAMPLE : Les données sont sauvegardées sous forme d'un fichier WAV, dont le nom est défini avec
le parameétre “Name" sous “Export SAMPLE" et “Export to WAV file". Quand vous importez un fichier
WAV/AIFF, sauvegardez le fichier SAMPLE dans ce dossier.

UTILITY : Les données sont sauvegardées sur le dossier nommé via le parametre “Name" sous
“Export Utility".
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Guide de dépannage

L'instrument ne s'allume pas

« Vérifiez que l'adaptateur secteur est correctement branché a cet instrument et a une prise de
courant.

L'alimentation se coupe automatiguement

+ La fonction de coupure automatique d'alimentation s'active automatiquement quand
I'instrument n'est ni manipulé ni joué pendant quatre heures (réglage d'usine). Si vous ne
souhaitez pas utiliser la fonction de coupure automatique d'alimentation, réglez “Auto Power
Off" sur "Disable” sous “"UTILITY / Setup”.

Aucun son n'est produit quand les pads sont frappés
+ Tournez la commande MAIN VOL. et la commande PHONES a droite.

+ Sous "“UTILITY / Setup” = “Audio In & Out”, vérifiez que les paramétres “Sub" et “Off" ne sont
pas actifs sur la page “Out Routing”.

« Vérifiez si des fonctions ont été assignées via la page "PAD Function” du mode UTILITY.

Le volume d'entrée/de sortie est trop faible

« Tournez la commande MAIN VOL. et la commande PHONES a droite pour régler le volume de
sortie.

+ Réglez le volume d'entrée/de sortie a la page “Setup / Audio In & Out".

« Notez que le volume du signal a la prise PHONES OUT pourrait sembler quelque peu faible si
vous branchez un casque d'une impédance de 80 Q ou plus.

Le son ne s'arréte pas, méme quand vous appuyez sur le bouton SOUND OFF

+ Le bouton SOUND OFF empéche les pads de produire du son mais ne coupe pas le son du
Looper ni des effets IFX et MFX.

« Sivous utilisez un effet avec une longueur queue de réverbération, le son pourrait continuer
méme aprés une pression sur le bouton SOUND OFF.

Le signal des entrées LINE IN (MIC IN) et USB Audio IN est inaudible
« Tournez la commande MAIN VOL. et la commande PHONES a droite.

Sous "UTILITY / Setup” = "“Audio In & Out"”, vérifiez que les parameétres “AUX IN Select”, “Gain"
et "Level” des entrées respectives sont correctement réglés a la page “Input".

« Vérifiez que les paramétres “AUX In" et “USB In" ne sont pas réglés sur “Sub” ni “Off" a la page
“Out Routing".

* Quand vous utilisez I'entrée USB Audio IN, vérifiez sur I'ordinateur connecté a cet instrument
que la destination de sortie audio est réglée sur “MPS-10".

Le son du métronome est inaudible méme quand le métronome est activé
« Tournez la commande MAIN VOL. et la commande PHONES a droite.

+ Sous “UTILITY / Setup” = "“Audio In & Out”, vérifiez que le paramétre “Metronome” sous “Out
Routing” est correctement réglé.

+ Sous "“UTILITY / METRONOME", réglez le parameétre “Level" de sorte que le son du métronome
soit audible.

Impossible d'importer des fichiers SAMPLE de la clé USB
« Vérifiez que la clé USB a bien été formatée sur cet instrument avant de 'utiliser.
+ Les formats de fichiers suivants peuvent étre importés sur le MPS-10 :
- Fichiers WAV (de format PCM)
- Fichiers AIF
- 44,1/48 kHz, 16 bits
- Longueur limite de 1 heure par fichier

« Vérifiez que le fichier se trouve bien dans le dossier “MPS_10" = “SAMPLE" créé quand vous
formatez le support de sauvegarde.
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+ Les noms de fichier en japonais ne s'affichent pas correctement. Utilisez des caracteres
alphanumériques (lettres, numéros ou symboles) pour le nom de fichier.

« Vérifiez que I'espace disponible dans la mémoire interne est suffisant pour la taille de fichier de
['échantillon ('SAMPLE') a importer.

+ L'importation de nombreux échantillons ('SAMPLE") ou d'échantillons volumineux peut prendre
un certain temps.

« Cet instrument permet de mémoriser un maximum de 10 000 échantillons (‘SAMPLE"). Pour
pouvoir importer davantage d'échantillons ('SAMPLE"), supprimez des échantillons indésirables
ou écrasez des échantillons existants.

Impossible d'exporter vers la clé USB via les commandes “Export All User
Data" et “Export SAMPLE"

« La fonction "All User Data" inclut toutes les données utilisateur, y compris les échantillons
(‘SAMPLE"). Par conséquent la taille de fichier tend a étre importante. Vérifiez que I'espace
disponible sur la clé USB (destination pour I'exportation) suffit pour la taille du fichier.

« L'exportation de nombreux échantillons ('SAMPLE") ou d'échantillons volumineux peut prendre
un certain temps.

Les données d'échantillon (‘'SAMPLE’) importées ne contiennent pas d'informa-

tions de tempo
« En mode SAMPLE, importez le fichier d'échantillon a la page “Sample”, réglez le parameétre
“SAMPLE BPM" et sauvegardez.

Les réglages des paramétres "‘Looper” et “SET LIST" sont supprimés a la mise

hors tension
« Vu que les parametres “Looper" et “SET LIST" sont disponibles en mode UTILITY, exécutez la
commande UTILITY “Write" pour écraser les valeurs en mémoire.

La luminosité de I'écran ou des diodes est trop forte ou trop faible
+ Réglez la luminosité de I'écran ou des diodes via “Setup / Display”.

Le fonctionnement des pédales est erratique
« Calibrez les pédales.

Quand des pads externes sont branchés a la prise TRIGGER IN CH A/B ou C/D
et que vous jouez simultanément sur deux pads, seul un pad est audible
« Par défaut, le MPS-10 est configuré pour annuler la résonance des autres pads quand un pad
est joué.
Sous “UTILITY / Setup” = "PAD Trigger", réglez “Xtalk Cancel" sur "“Off".

Les effets ne sont pas appligués méme quand IFX est activé
« Pour appliquer l'effet d'insertion ('IFX"), sélectionnez un pad pour lequel des effets sont
appliqués a la page “PAD EDIT" ; spécifiez ensuite avec "IFX Assign” si I'effet IFX1 ou IFX2 est

appliqué.
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Messages d'erreur

Messages d'erreur

Cause de I'erreur et correction

Cancelled

Vous avez appuyé sur le bouton EXIT durant I'exécution d'une opération
pouvant étre annulée.

Store Error
Import Error
Export Error
Setup Error

Une erreur s'est produite durant la sauvegarde ou la lecture d'un fichier en
mémoire interne ou sur une clé USB.

En cas d'erreurs fréquentes de lecture/sauvegarde, utilisez une clé USB diffé-
rente. Contactez notre SAV si plusieurs tentatives de sauvegarde et de lecture
de données en mémoire interne se soldent toutes par une erreur.

Move Error

Une erreur s'est produite durant la sauvegarde ou la lecture d'un fichier en
mémoire interne.

Delete Error

Contactez notre SAV si plusieurs tentatives se soldent toutes par une erreur.

Data Load Error

Une erreur s'est produite durant le chargement des données de parameétres du
systéme.

Eteignez I'instrument puis rallumez-le. Si I'erreur persiste aprés la remise sous
tension, contactez notre SAV.

System Error

Une erreur de communication systeme s'est produite.

Eteignez I'instrument puis rallumez-le. Si l'erreur persiste aprés la remise sous
tension, contactez notre SAV.

Memory Full

L'espace disponible de la mémoire interne est insuffisant pour exécuter
I'opération (Import SAMPLE, RECORDER, etc.).

Supprimez toutes les données d'échantillon (‘'SAMPLE') indésirables de la
mémoire interne.

No Data Exists

La piste choisie pour exécuter 'opération “Export to WAV file" ne contient
aucune donnée.

No Data File Exists

Le dossier choisi pour exécuter I'opération “Import SAMPLE" ne contient aucun
fichier importable.

Invalid Data File

Le fichier systéme pour la mise a jour est invalide.

Si I'erreur persiste aprés une nouvelle copie du fichier systéme, utilisez une clé
USB différente.

Calibration Error

Une erreur s'est produite durant le calibrage de la pédale.

Essayez a nouveau d'exécuter le calibrage.

Format Error

Une erreur s'est produite durant le formatage de la clé USB.

Si I'erreur persiste aprés plusieurs tentatives, utilisez une clé USB différente.

External Drive Full

Le fichier de données n'a pas pu étre créé ou mémorisé en raison de l'espace
résiduel insuffisant sur la clé USB.

Supprimez des fichiers indésirables sur la clé USB.

Memory Protected

La fonction “Memory Protect” de I'instrument est activée.

Désactivez la fonction “Memory Protect” a la page “Setup” du mode UTILITY.

Unsupported File

Le format des données d'échantillon (‘'SAMPLE’) du fichier choisi avec “Import
SAMPLE" n'est pas pris en charge.

Les formats de fichier d'échantillon ‘'SAMPLE") WAV et AIFF sont pris en
charge (16 bits, mono/stéréo, 44,1/48 kHz, d'une longueur maximum de 60
minutes).
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Fiche technique

Polyphonie

maximum 48 voix

KITs 200 (y compris les kits (‘"KIT") utilisateur)
INST 2358

SAMPLE 3000

Effets 77

Prises d'entrée/de
sortie et ports

+ Sortie casque PHONES OUT (jack TRS de 6,3 mm)
* Sorties audio : MAIN OUT L (MONO), MAIN OUT R, SUB OUT 1, SUB OUT 2
(jacks TRS de 6,3 mm)
* Entrées audio : LINE IN L/R, MIC IN (jacks TRS de 6,3 mm)
* Entrées pour déclencheur TRIGGER : CH A/B, C/D (jacks stéréo de 6,3 mm)
« Entrées pour interrupteurs au pied FOOT SW 1, 2 (jacks TRS de 6,3 mm)
« Entrée pour pédale d'expression EXPRESSION PEDAL (jacks TRS de 6,3 mm)
* MIDI OUT
« USB-A (Type-A) conforme a la norme USB 2.0, conforme Hi-Speed
(480 Mbps)
« USB-B (Type-B) conforme a la norme USB 2.0, conforme Hi-Speed
(480 Mbps)

Mémoire interne

32 Go (y compris les données d'usine)

Formats de fichier
pris en charge

WAV, 44,1 kHz/48 kHz, 16 bits (max. 60 minutes)

AIFF, 44,1 kHz/48 kHz, 16 bits (max. 60 minutes)

Ecran

320 x 240 points (écran LCD couleur rétroéclairé)

Température de
fonctionnement

0 a +40°C (évitez la condensation)

Alimentation Adaptateur secteur (CC9 V)
Dimensions

(L x P x H) 424 x 264 x 75 mm

Poids 2,3 kg

Accessoires fournis

Adaptateur secteur, Guide de prise en main

Les caractéristiques et I'aspect du produit sont susceptibles d'étre modifiés sans préavis en vue d'une

amélioration.

100




KORG INC.

4015-2 Yanokuchi, Inagi-City, Tokyo 206-0812 JAPAN www.korg.com
©2023 KORG INC. Published 11/2023



	Sommaire
	Introduction
	Caractéristiques principales
	Noms des éléments et fonctions
	Panneau avant
	Panneau de commandes
	Panneau arrière
	Dessous de l’instrument

	Mise sous/hors tension
	Connexion de l’adaptateur secteur
	Mise sous tension
	Mise hors tension

	Jouer avec le MPS-10
	Jeu avec les pads
	Changement de kit (‘KIT’)
	Fonctions accessibles depuis la page principale
	Utilisation du métronome

	Édition des kits de batterie (‘KIT’)
	Structure du générateur de son

	Affichage du menu “KIT EDIT” et édition via ce menu
	Sélection des instruments (‘INST’) à assigner aux pads
	Sauvegarder un kit (‘KIT’)

	Affichage du menu d’édition “INST” et édition via ce menu
	Création d’un nouvel instrument (‘INST’)
	Sauvegarde d’un instrument (‘INST’)

	Utiliser la fonction Looper
	Superposition avec le Looper
	Détails sur l’utilisation de la fonction Looper
	Effets du Looper

	Échantillonneur
	Échantillonnage

	Affichage du menu d’édition “SAMPLE” et édition via ce menu
	Édition des données de l’échantillon (‘SAMPLE’)
	Sauvegarder un échantillon (‘SAMPLE’)
	Importer et exporter des données d’échantillon (‘SAMPLE’)

	Présentation des paramètres
	Menu “KIT EDIT”
	Menu “PAD EDIT”
	Menu d’édition “INST”
	Menu d’édition “LOOPER”
	Menu d’édition “SAMPLE”

	Menu “UTILITY”
	Setup
	LOOPER
	SET LIST
	Function Assign
	Data Management
	System
	Sauvegarde des réglages UTILITY

	Appendice
	Connexion à votre ordinateur
	Dossiers créés sur la clé USB

	Guide de dépannage
	Messages d’erreur
	Schéma de principe
	Fiche technique

