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Primeros pasos

Gracias por adquirir el sintetizador de secuencias de ondas Korg wavestate.

Acerca de los manuales de wavestate

La documentacion de wavestate consta de lo siguiente:
e Precauciones

o Guia de inicio rapido

o Manual del usuario (lo que esta leyendo ahora)
En este manual, los siguientes estilos de texto indican:
¢ CONTROLES DEL PANEL FRONTAL

e Nombre de parametro

o Valores de pardmetro

Si no esta acostumbrado a leer manuales...

Incluso si no suele leer manuales, jlea esta seccion!

Navegacion

Pulse un botén o gire un mando y la pantalla mostrara la pagina relacionada.

Algunas paginas, como Amp y Pitch, solo se pueden ver al girar los mandos. Del mismo modo, el botén
ARPEGGIATOR edita un parametro y muestra una pagina. Para mostrar estas u otras paginas sin editarlas, mantenga
pulsado ENTER vy gire o pulse el mando o el boton relacionados. La pagina se mostrara con el pardmetro seleccionado,
pero el valor no cambiara.

</>y PAGE-/PAGE+: Son los controles basicos para moverse por la pantalla. <y > recorren los parametros y también
permiten seleccionar los elementos de las listas.

Mantenga pulsado SHIFT para usar PAGE- y PAGE+, que seleccionan péaginas en la pantalla. Hay indicadores de
pagina en la esquina superior derecha de la pantalla; el circulo relleno muestra la pagina actual.

Capa seleccionada Indicadores de pagina

LAYER A/B/C/D: Las Capas contienen un Programa y un Arpegiador y un gran nimero mas de ajustes. El panel
frontal edita una Capa a la vez, segtin lo seleccionado por estos botones. Para activar o desactivar una Capa, mantenga
pulsado SHIFT y pulse el boton de la Capa o simplemente pulse dos veces el boton.

La mayoria de las paginas en la pantalla se aplican solo a la capa seleccionada. Para estas paginas, la letra de Capa (A/B/
C/D) se muestra en la esquina superior izquierda de la pantalla.

LAYERS
A B C D
o o
b dab
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Para volver a seleccionar sonidos, pulse PERFORM. Si no ve la pagina principal la primera vez, vuelva a pulsar
PERFORM; si lo pulsa dos veces, volvera siempre a la pagina de inicio con el nombre de la Performance que haya
seleccionado.

SHIFT

Mantenga pulsado SHIFT para utilizar funciones alternativas para los mandos y los botones, cuyo texto se muestra en
azul. Para trabajar con una sola mano, pulse dos veces SHIFT para activar Shift Hold; pulselo de nuevo para
desactivarlo.

ENTER para realizar una edicion acelerada

Mantenga pulsado ENTER para acelerar la edicion o el desplazamiento. Por ejemplo:

o Normalmente, el mando VALUE funciona como una entrada de valor “detallado” cuando se mueve lentamente,
con saltos mas grandes y “aproximados” cuando se mueve rapidamente. Para restringirlo a cambios de valor
“aproximados”, mantenga pulsado ENTER mientras gira VALUE.

« Mantenga pulsado ENTER y pulse < o > (o gire el dial VALUE) para recorrer una pagina entera de una lista, como
cuando se seleccionan Performances, Multimuestras o Direccionamientos de modulacién.

Modulacion

La mayoria de los mandos del panel frontal y los parametros en pantalla se pueden modular. Mantenga pulsado MOD
y pulse > para crear un nuevo direccionamiento de modulacién. Al ver y editar modulaciones, mantenga pulsado
MOD y pulse < para filtrar la lista. Consulte la pagina de la lista de modulaciones Info para ver en pantalla una lista de
accesos directos.

Mod Knobs

Utilice los MOD KNOBS en una Performance en tiempo real y guarde los resultados como sonidos nuevos. Los
nombres son sugerencias; realizaran distintas funciones dependiendo del sonido especifico. Los valores se almacenan y
pueden modularse por si mismos. El programa de cada Capa tiene su propio conjunto de Mandos Mod y un conjunto
general de Mandos Performance Mod pueden controlar cualquier Capa o todas ellas a la vez. A veces, un mando (como
1/MASTER) puede activar la funcionalidad de otros mandos.

PERFORMANCE
MOD KNOBS

J

Paginas de ayuda

Mantenga pulsado SHIFT y pulse el botén § (Randomize) para abrir un conjunto de paginas que contienen accesos
directos y consejos de uso.

J

HELP
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Estructura

wavestate reproduce una Performance a la vez.
Una Performance tiene cuatro Capas, A-D, una Envolvente vectorial y una Reverberacion maestra y un Ecualizador.
Cada capa contiene un Arpegiador, un Programa y otros ajustes, como canales MIDI, zonas de teclas y velocidad, etc.

Un Programa incluye una Secuencia de ondas o una Multimuestra tnica, un Filtro, un Amplificador, una Envolvente
vectorial por voz, un conjunto de moduladores, una matriz de modulacion y tres efectos: Pre FX, Mod FX y Delay.

Performance
Scales l s
Tempo
l Layer C
l LayerB
Layer A
otame Program A
MIDI Channel
:!3 Lk\jeﬁi‘zt::es Voice Voice Assign
3x ADSR 4xLFO 2xMod
Processors
M
i
: i ‘ Pre FX Mod FX Del l b
paramete vector £G S iy < ; re o elay | + Reverl
parameters "7 7T TTT TN ™ (per voice) ~---- 3 Mod Matrix | |_ .
i g e
: ; . 1
; Pitch ! 1= KeyTrack====+ | o
‘v Arpeggiator - -p» Portamento, Slope 1 i : Key Track ; Li T e
Vector EG ; Step Seq \ ! ! |
. H ! ‘ ;
(Performance) Wave -- — 1 ) || 1 _ I performance Mod Knobs
Filter Amp
Sequence
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Seleccionar y reproducir sonidos

Seleccionar sonidos

Seleccionar Performances desde la pantalla

1. Pulse el boton PERFORM v, si es necesario, vuelva a pulsarlo.

Dondequiera que nos encontremos en el sistema, con una segunda pulsacién pasaremos a la pagina principal y con el
nombre de Performance de mayor tamafio seleccionado.

Wavestate Rhythms

LAYEF A: WAVESHAPER PLUCKS

2. Siga las instrucciones indicadas en “Seleccionar de las listas”, abajo.

Seleccionar de las listas

Nota: Estas instrucciones también se aplican a la seleccion de listas de canciones, Performances, programas, preajustes
de efectos, secuencias de ondas, multimuestras y preajustes de carril.

1. Cursor del elemento que desea seleccionar.

Para este ejemplo, usaremos Performances, continuando desde arriba.

2. Gire el mando VALUE o pulse ENTER.

Se mostrara una ventana emergente con una lista de sonidos.

Tipo de datos Categoria o coleccion  Orden de clasificacion

Indicadores de
pagina

Barra de despla-
zamiento

3. Gire el mando VALUE o utilice < y > para seleccionar sonidos. Mantenga pulsado ENTER y pulse < o > para
saltar 5 unidades.

Puede reproducir los sonidos a medida que se desplaza por la lista.
4. Cuando encuentre un sonido que le guste, vuelva a pulsar ENTER (o pulse SHIFT-ENTER para cancelar).

Usar Categorias

Puede filtrar la lista por categoria o colecciéon. Para hacerlo:

1. Enlaventana emergente , mantenga pulsado SHIFT y pulse > (para PAGE+).
Se mostrara la pagina Filters & Sort Order.
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Filter=s & Sort Order

2. Seleccione el parametro Category o Collection y gire el mando VALUE o pulse ENTER.
Se mostrard la ventana emergente de seleccion Category o Collection. Las listas variaran segun el tipo de datos.
3. Seleccione la Categoria que desee y pulse ENTER.

La pantalla vuelve a la ventana emergente de seleccién Performance y muestra solo los sonidos de la Categoria o
Coleccion.

Utilizar un orden de clasificacion

Puede cambiar el orden en que se muestran los sonidos en la lista. Para hacerlo:

1. Enlaventana emergente con la lista, pulse PAGE+.

Se mostrara la pagina Filters & Sort Order.

2. Seleccione el parametro Sort Order y gire el mando VALUE o pulse ENTER.

Sort Order
Harne A

3. Seleccione el orden deseado.

Puede elegir entre alfabético (A-Z), alfabético inverso (Z-A), o Category (ordenados alfabéticamente dentro de cada
categoria).

Seleccionar las Listas de canciones

Las Listas de canciones permiten agrupar y organizar Performances para conciertos o proyectos. Una Lista de

canciones tiene 64 Ranuras, distribuidas en cuatro bancos A-D, correspondientes a los mensajes de cambio de

programa MIDI 0-63. Tenga en cuenta que las Listas de canciones no contienen copias independientes de sus sonidos;

solo indican Performances guardadas en la base de datos.

Para seleccionar sonidos de la Lista de canciones actual:

1. Pulse el boton SET LIST, que se iluminara.

2. Para seleccionar sonidos en el banco actual, pulse los botones 1-16.

3. Para seleccionar sonidos de un banco distinto, primero mantenga pulsado SHIFT o SET LIST y luego pulse 1/
2/3/4 para seleccionar el banco. Los botones 1-16 parpadearan; pulse uno para seleccionar un sonido en el
banco nuevo.

O——O0 BANK O——O
A B o D
SETLIST

L

Si selecciona un sonido utilizando la pantalla, los botones 1-16 se apagaran. Para volver a la Lista de canciones, basta
con volver a pulsar uno de los botones.



Seleccionar y reproducir sonidos

Puede guardar muchas Listas de canciones diferentes y cambiar entre ellas segtin lo desee. Para seleccionar una Lista de
canciones diferente:

1. Pulse UTILITY dos veces para ir a la pagina System Setup.

emitones
1.00 Hz)

2. Seleccione el parametro Set List y pulse ENTER o gire el mando VALUE.

A partir de este punto, la operacion de seleccionar Listas de canciones funciona igual que seleccionar Performances,
como se describe anteriormente.

Asignar una Performance a una Ranura de una Lista de canciones

1. Seleccione la Performance que desea asignar.
2. Pulse el boton SET LIST, que se iluminara.
3. Mantenga pulsado WRITE y pulse la Ranura en la que desea guardar.

Se visualiza la pagina Write, con esa Ranura ya seleccionada. Para cambiar la Ranura, mantenga pulsado WRITE y
pulse un botén de Ranura diferente.

4. Pulse WRITE y pulse ENTER para confirmar.
La Lista de canciones también se guardara. Si la Performance se ha editado, también se le pedira que la guarde.

Mientras se encuentre en la Write, también puede seleccionar una Ranura de un banco diferente (por ejemplo, si estd
copiando una Performance en una Ranura diferente):

1. Mantenga pulsado WRITE y SHIFT y pulse el botén 1-4 para el banco deseado.
2. Deje de pulsar WRITE y SHIFT.
3. Siga con el paso 3 antes descrito.
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Pagina de inicio (PERFORM)

Nombre de Performance Nombre del programa de la capa

Wavestate Rhythms .~ |

Caga seleccio- Ir_.IHH'u'_I-ZTF.EE WAUESHAPER PLun:-.:ulHuLE 1 Duracion del
A [ e——] % .
nada T||r|1IHE [m] carril Master
5 L .

Carril seleccio-
Barra de pro-

nado
greso del
carril Master
Banco de
pasos A-D Descripcion general de la secuencia de ondas

Esta es la pagina principal de wavestate, donde puede seleccionar Performances, configurar el Programa de capas y ver
una descripcion general en tiempo real de la Secuencia de onda de la Capa.

Dondequiera que se encuentre en el sistema, al pulsar PERFORM dos veces seguidas siempre vuelve a este punto, con
el nombre de la Performance seleccionado.

Normalmente, usando los controles LANE o los mandos MOD podra acceder a las paginas relacionadas en la pantalla.
La pagina de inicio es una excepcion, por lo que puede cambiar los ajustes del Carril y ver los resultados en la
Descripcion general de la secuencia de ondas o usar los mandos Mod mientras navega por las Performances.

La pagina de inicio también es la unica en la que no se muestran los Indicadores de pagina. Pulse PAGE+ para ir a la
pagina Layer Programs.

Descripcion general de la secuencia de ondas
Muestra el estado actual de la voz que suena mas antigua de la capa.

Nota: A través de la modulacién y la probabilidad, cada voz en cada Carril de cada Secuencia de onda puede estar en
diferentes pasos y también puede tener diferentes configuraciones de Inicio/Final/Inicio de bucle/Final de bucle.

Paso activo

Normal

Paso inicial--------
Paso final---------
Paso inicial del bucle ...

Paso final del bucle - ---

Bucles coincidentes  --

Barra de progreso del carril Master

Cuando esta habilitado, el carril Master reinicia el resto de Carriles después de un niimero especifico de compases o
tiempo transcurrido; consulte “Master Lane” en la pagina 20. Esta barra de progreso muestra su estado actual.

Pantalla multimuestra individual

Cuando se selecciona el valor Single Multisample para el parametro Mode de la pagina Wave Sequence, se muestra el
nombre de Multimuestra en vez de la descripcién general.
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Layer Programs

Layer Prograrms — oecocooo

0
=

0.0 de
- 0.0 dB

Esta pagina muestra la seleccion del programa y el volumen para cada capa.
A...D (Programas A...D)

[Lista de programas]

Selecciona el Programa para la Capa.

(Volumen A...D)

[-Inf, -84.9...+6.0 dB]

Controla el volumen de la capa (duplicando el parametro Volume de la pagina Layer Setup). Los cambios se guardan
en la Performance en vez de en el Programa, por lo que es una buena opcioén al equilibrar niveles entre capas.

Velocity Zones

Melocity Zones DORDOG0

A
High Vel 1 Fundido
LI.:Illl I _ _' de
HI';I - 0 40 0 entrada/
Low Fade [ 0 1 40 salida

Acceso directo: Pulsando el boton LAYER se cambia al parametro actual en la columna de la capa seleccionada.

High Vel (A...D), Low Vel (A...D)
[1...127]

Ajustan las velocidades mas altas y mas bajas en las que sonard la Capa.

High Fade (A...D)
[0...127]
0: High Vel actiia como una divisién dura, con volumen completo por un lado y silencio por el otro.

1-127: Permite crear un fundido cruzado de velocidad. A medida que la velocidad se acerca a High Vel, el volumen se
desvanece gradualmente. High Fade establece el rango de velocidad sobre el cual se produce el desvanecimiento,
trabajando hacia el interior desde el High Vel.

Low Fade (A...D)
Consulte “High Fade (A...D)”, arriba.

Seleccionar valores desde el teclado
Puede establecer velocidades y nimeros de nota directamente desde el teclado o a través de MIDI. Esto se aplica a todo
el wavestate. Para hacerlo:

1. Seleccione el parametro de namero de nota o velocidad que desee editar.
2. Mantenga pulsado el boton ENTER.

3. Toque una nota desde el teclado para configurar el parametro.

4. Suelte el boton ENTER.
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Keyboard Zones

keyboard Zones COCEOO00

c8
Fundido de
L G entrada
HFade 1
LFade 1 I AO

Acceso directo: Pulsando el boton LAYER se cambia al parametro actual en la columna de la capa seleccionada.

High (A...D), Low (A...D)

[C-1...G9]

Ajustan las notas mas bajas en las que sonara la Capa.
Nota: El grafico muestra solo el rango estindar de notas 88.

HFade (High Fade A...D)

[0...127]

0: La tecla High acta como una divisién dura, con volumen completo por un lado y silencio por el otro.

1-127: Permite crear un fundido cruzado de teclado. A medida que las notas se acercan a la tecla High, el volumen se
desvanece gradualmente. Establece el numero de semitonos sobre el cual se produce el desvanecimiento, trabajando
hacia el interior desde la tecla High.

LFade (Low Fade A...D)

[0...127]

Consulte “HFade (High Fade A...D)”, arriba.

Program Setup

A: Prograrn Setup  sooossos

T

Volume
[-Inf, -84.9...0.0 dB]

Controla el volumen general del Programa, para equilibrar el volumen con otros sonidos.

Transpose
[Semitonos de -60...+60]

Transpone el Programa hasta +/- cinco octavas, en semitonos.

Trigger On
[Key-On, Key-Off]
Key-On: Esta es la configuracion predeterminada, en la que el Programa se reproduce al pulsar una tecla.

Key-Off: El Programa se reproducira tan pronto como se suelte la tecla. Puede usar este procedimiento para crear el
“clic” que se escucha cuando se libera una nota de clavecin, por ejemplo. En general, cuando se usa Key-Off también es
mejor configurar el Sustain de Amp Envelope a 0.
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Random Pitch Range
[0.0...50.0 cents]

Este pardmetro crea variaciones aleatorias en el tono para cada nota. En el valor por defecto de 0.0, el tono sera
completamente estable; los valores mas altos crean mas aleatoriedad. Puede resultar util para simular instrumentos que
tienen inestabilidades naturales de tono, como sintetizadores analdgicos, teclados de cinta de bucle o instrumentos
acusticos.

Hold
[Off, On]
Hold es como pisar permanentemente el pedal sustain. Las notas siguen sonando como si estuviera pulsando la tecla,

incluso después de levantar los dedos del teclado. Si el sonido es una secuencia de onda en bucle o una muestra tnica
en bucle, se reproducira continuamente hasta que seleccione un sonido diferente.

Off: Las notas se reproduciran normalmente. Es el ajuste por defecto.
On: El sonido se mantendra indefinidamente.

Voice Assign

Mode = Poly

(Voice Assign) Mode

[Poly, Mono]

Seleccionan el modo basico de asignacion de voz. Dependiendo de cudl seleccione, se mostraran otras opciones, como
Single Trig (solo modo Poly) y Unison (solo modo Mono).

Poly: El programa se reproducird polifénicamente y permitird tocar acordes.

Mono: El programa se reproducird monofénicamente, produciendo solo una nota a la vez.

Single Trigger
[Off, On]
Single Trigger estd disponible cuando Voice Assign Mode esta ajustado a Poly.

On: Cuando toque la misma nota repetidamente, la nota anterior se silenciara antes de que suene la siguiente nota,
para que las dos no se superpongan.

Off: Cuando toque la misma nota de manera repetida, las notas se solaparan.

Max # of Notes

[Dynamic, 1...64]

Max # of Notes estd disponible cuando Voice Assign Mode esta ajustado a Poly.

Dynamic es el valor predeterminado. Con esta configuracién, puede tocar tantas notas como lo permita el sistema.

1-64 limita el numero de notas reproducidas por el Programa. Las voces se asignaran dindmicamente hasta ese valor
maximo. Puede usarlo para:

o Modelar la voz principal de los sintetizadores clasicos
o Controlar los recursos requeridos por los Programas individuales

Esta configuracion no limita el parametro Unison Voices. Por ejemplo, si Max # of Notes se ajusta a 6 y Unison
Voices se ajusta a 3, puede tocar hasta 6 notas, cada una de ellas con 3 voces al unisono.
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Mode = Mono

A: Yoice A=s=sign CCh D O

Mono Legato

[Off, On]

Legato esta disponible cuando Voice Assign Mode esta ajustado a Mono.

“Legato” significa tocar de manera fluida y conectada; la siguiente nota se toca antes de que se suelte la tltima.

On: La primera nota en una frase de legato sonard de manera normal; las notas posteriores en la frase sonardn mas
suaves (por ejemplo, las envolventes seguiran en lugar de reiniciarse).

Off: La reproduccién del legato producird el mismo sonido que tocar de forma independiente.

Priority

[Low, High, Last]

Priority esta disponible cuando Voice Assign Mode esta ajustado a Mono.

Determina qué sucede cuando se mantiene pulsada mas de una nota.

Low: Sonara la nota mas baja. Muchos sintetizadores analégicos monofénicos clasicos funcionan de esta manera.
High: Sonara la nota mas alta.

Last: Sonara la nota tocada mas recientemente.

Unison Voices

[1...16]

Unison puede usarse en ambos modos Mono y Poly.

I1: Unison estd apagado y Stereo Spread y Detune no se aplican.

2-16: El Programa utiliza el nimero especificado de voces mas desafinadas y apiladas para crear un sonido mas denso.
Detune

[0...200 cents]

Este parametro establece la amplitud de la afinacién para las voces Unison.

Voices = 3, Detune = 24, Thickness desactivado

Voices Detune
1 -12
2 0
+12

Voices = 4, Detune = 24, Thickness desactivado

Voices Detune
1 -12
2 -4
3 +4
4 +12
Thickness
[0...100]

Este pardametro controla el caracter de la desafinacion para las voces al unisono.

0: Las voces al unisono se distribuyen uniformemente en todo el rango Detune, como se muestra anteriormente.
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1-100: Las voces al unisono se desafinan asimétricamente. Hace que la desafinacion sea mas compleja y cambia la
forma en que las afinaciones interactuan entre si, como osciladores ligeramente desafinados en un sintetizador clasico.
Cuanto mas altos sean los nimeros, mayor sera el efecto.

Stereo (Amplitud)
[0...100]

Stereo permite crear un campo estéreo mas amplio cuando se usa Unison. Se aplica solo cuando Unison Voices es 2 o
mayor.

Layer Setup

A: Layer Setup CEEEETT

Octawe: 0

Volume

[-Inf, -84.9...+6.0 dB]

Controla el volumen de la capa. Fijese en que se guarda en la Performance, pero no en el Programa, por lo que es una
buena opcioén al equilibrar niveles entre Capas.

Octave

[-3...+3]

Transpone la Capa en 3 octavas, arriba o abajo.

Tune
[-100...+100 cents]

Permite desafinar la Capa hasta 100 centésimas (1/100 de un semitono), arriba o abajo.

Use Global MIDI Channel

[Off, On]

On: Es el valor predeterminado. La Capa se reproducira desde el teclado integrado y se recibira en el Global Channel.
Off: La Capa se recibira en el canal especificado a continuacion y no se reproducira desde el teclado integrado.

MIDI Channel
[1...16]
Solo se muestra si Use Global MIDI Channel es Off. Selecciona el canal en el que la Capa recibird MIDI.

Rx Damper

[Off, On]

On: Es el valor predeterminado. La Capa responderd al pedal damper conectado y a MIDI CC64.
Off: La Capa ignorara tanto el pedal damper conectado como MIDI CC64.

Rx Other CCs
[Off, On]
On: Es el valor predeterminado. La Capa responderd con normalidad a los cambios de control MIDI.

Off: La Capa ignorara todos los cambios de control MIDI (excepto CC64), asi como Aftertouch, Poly Aftertouch y
Pitch Bend.
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Performance Setup

Ferforrmance Setup eccooccs

1: -E|:||_||:||
2: Pure M

Volume
[-Inf, -84.9...0.0 dB]

Controla el volumen de Performance para equilibrar los niveles con otros sonidos.

Octave
[-2...+2]

Transpone toda la Performance en 2 octavas, arriba o abajo.

Tempo (TAP TEMPO)
[40...300]
Ajusta el tempo de la Performance. Para pasar a este parametro rdpidamente, use ENTER + TAP TEMPO.

TAP TEMPO

J

Transpose
[-12...+12]

Transpone toda la Performance en 12 semitonos, arriba o abajo.

Perf Scale
[Off, On]

On: Se utilizan los ajustes de Performance Scale indicados a continuacion, a no ser que Global Scale sea On, en cuyo
caso se ignoran las escalas de la Performance.

Off: Se ignoraran los ajustes de Performance Scale.

Active Scale, 1 (escala 1), 2 (escala 2), (Tecla)
Para obtener mas detalles acerca de los parametros de la escala, consulte “Global Scale” en la pagina 79.
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Guardar sonidos

La Performance, con sus cuatro Capas, es la forma principal de seleccionar, editar y guardar sonidos. Si bien puede
guardar Programas, Secuencias de onda y Preajustes de carril de secuencia de onda, no tiene la obligacion de hacerlo:
todos los datos estan incluidos en la Performance.

De manera similar, al cargar cualquiera de estos tipos de datos en una Performance, se crea una nueva copia de los
datos en la Performance. Cualquier edicion afecta solo a la copia local dentro de la Performance y no a los datos
originales. Permite editar libremente sin tener que preocuparse por modificar otros sonidos.

Para guardar:

1. Pulse el boton WRITE.

Se muestra la pagina Write, con el tipo de datos a escribir indicados en la parte superior de la pagina. Por defecto, esta
ajustado a Performance.

Type:

SHIFT-WRITE to save new

2. Para seleccionar un tipo de datos diferente, mantenga pulsado WRITE y pulse un boton como LAYER A/B/C/
D o WAVE SEQUENCE, o bien seleccione manualmente el Tipo en la pantalla.

3. También puede colocar el cursor en el nombre y pulsar ENTER.
Se abrird la pagina Text Edit.

4. Paraeditar el nombre, utilice < 0 > para desplazarse adelante y atras y VALUE para cambiar el caracter selec-
cionado. SHIFT cambia los juegos de caracteres. Cuando haya finalizado, pulse ENTER.

A& Importante: {Tenga en cuenta que al cambiar el nombre no se realiza automaticamente una copia del sonido!

5. Para sobrescribir el sonido existente, pulse WRITE. Para crear una nueva copia y dejar el sonido actual inal-
terado, pulse SHIFT-WRITE.

6. Pulse ENTER para confirmar o SHIFT-ENTER para cancelar.
Los sonidos de fabrica pueden estar protegidos contra escritura, en cuyo caso solo estard disponible “save new”.

A& Nunca desactive la alimentacion durante el almacenamiento de los datos. Si lo hiciera podria destruir los datos
internos.

Write Metadata

La segunda pagina de Write le permite seleccionar una categoria para el elemento guardado.

Write Metadata
> IHSlow Synth

Nota: Cuando Type esta ajustado a Set List Slot, esta pagina no esta disponible.
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Ferformance Hame

"AECDEFGHIJELM

-EHIF JITCH CHARACTER
PRAGE+: INSERT SPACE  PAGE-: DELETE
ENTEF: DONE SHIFT+ENTER: CANCEL

Nota: puede nombrar Programas, Secuencias de ondas y Carriles sin escribirlos por separado. Mientras guarde la
Performance adjunta, se guardara el nuevo nombre.

Editar los nombres

1. Enla pagina Write, seleccione Name.
2. Pulse ENTER o gire el mando VALUE.
Se mostrara la pagina Name.

3. Uselos botones del cursor para desplazarse por el texto y use VALUE para seleccionar un caracter del grupo
que se muestra a continuacion.

Los nombres pueden tener una longitud de hasta 24 caracteres.

4. Pulse SHIFT para alternar entre A-Z, a-z, numeros y simbolos.

5. Mantenga pulsado SHIFT y pulse > (PAGE+) para insertar un espacio.

6. Mantenga pulsado SHIFT y pulse < (PAGE-) para borrar el caracter anterior.
7

Cuando haya terminado de introducir el texto, pulse ENTER para volver a la pagina anterior o SHIFT-
ENTER para cancelar.

Compare

Select
[Saved Performance, Edited Performance]
Saved Performance: Se escuchara la versién guardada de la Performance.

Edited Performance: Se escuchara la version editada de la Performance. Si la Performance no se ha editado, no estara
disponible.

Utilizar la comparacion

Para utilizar la comparacién:

1. Mantenga pulsado ENTER y pulse WRITE.

Se mostrara la pagina “Compare”.

2. Mantenga pulsado ENTER y vuelva a pulsar WRITE para alternar entre las versiones guardadas y editadas de
la Performance.

Cuando se cambia de Edited Performance a Saved Performance, la version editada se almacena en un bufer y la

Performance vuelve a ser la version guardada en la base de datos. Puede alternar entre las dos versiones tantas veces

como lo desee.
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Si se cambia a Saved Performance y luego se edita, la proxima vez que vaya a la pagina Compare, Select se ajustara a
Edited Performance y se perdera la “Edited Performance” previamente guardada en el bufer.

Delete from Database

Delete From Databaze oocos
Set List

I

SHIFT-LIRITE
NOTE: FACTORY DATA CAN'T BE DELETED

Esta pagina le permite eliminar de la base de datos elementos creados por el usuario.

A& Nota: Los datos de fabrica no se pueden eliminar.

Usar la eliminacion

Para eliminar un elemento de la base de datos:

1. Ajuste el Type de la forma deseada.

2. Coloque el cursor en Seleccionar y pulse ENTER.

Se muestra la ventana emergente de seleccion.

3. Seleccione de la lista un elemento creado por el usuario. También puede utilizar PAGE+ para cambiar los fil-
tros o el orden de clasificacion.

4. Pulse ENTER para confirmar la seleccion y cerrar la ventana emergente.

5. Mantenga pulsado SHIFT y pulse WRITE para borrar el caracter anterior.

Se mostrard un cuadro de didlogo de confirmacién.

6. Pulse ENTER para confirmar o SHIFT-ENTER para cancelar.
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Wave Sequencing 2.0

Descripciéon general

La secuencia de ondas 2.0 es un sistema dindmico. En lugar de que cada paso sea un grupo combinado de muestras,
tonos, duraciones, etc., los distintos parametros se separan en “carriles”. Cada carril puede tener un numero diferente
de pasos y su propio inicio, final, inicio de bucle y fin de bucle.

Estos puntos (y otros parametros de los carriles y sus pasos) pueden a su vez modularse para cada nota, usando la
velocidad, LFO, envolventes, etc. Cada vez que la secuencia avanza, los valores de los carriles individuales se combinan
para crear la salida. El resultado pueden ser unos patrones ritmicos en constante cambio o bien unos timbres suaves,
organicos y de fundido cruzado. Las probabilidades de pasos individuales y modulables proporcionan una variacién
adicional.

Wave Sequencing 2.0

“Carriles” (Lanes)

(e Loop: —» <
Timing | 1:1/8 | 2:1/16 | 3:1/16 | 4:1/4 |
( ; Loop: €—» ; )
Sample | 1: Pluck | 2:Piano 3:Gtr | 4: Flute 5:Bell | 6:Voice -

(: Loop: €— D

Pitch | 1:C | 2G | 3:C | 4:Eb | 5:F |

Master...
Shape...
Gate...
Step Seq...

Cada vez que la secuencia avanza, los valores de los carriles individuales se combinan para crear la salida.

(ary Loop: —»- < elbucle serepita
Timing | 1:1/8 | 1/21:6 | 1/31:5 | 4174 | 1:1/8 | 1/21:6 | 1/31:5 | 4174 | 1:1/8 | 1/21:6 | 1/31:5 | 4174 |
(ary Loop: <—» < elbucle se repita
Sample | 1: Pluck Pi:;\o 3:Gtr | 4:Flute | 5: Bell | ch:ce - 6: Voice | 5: Bell Fll:te 3:Gtr | 2: Piano |
& Loop: <«— < ¢l bucle se repita
Pitch | 1:C | 2:G | 3:C | 4:Eb | 5:F |4:Eb| 3:C | 5:F | 4:Eb | 3:C | 5:F | 4:Eb |

Editar la Secuencia de onda

Editar carriles

El Carril controla qué pasos se tocan y como se repiten. Tan solo cambiando LOOP START o LOOP END, por
ejemplo, puede cambiar notablemente el caracter del sonido. Basta con pulsar el botén del Carril deseado (por ejemplo,
SAMPLE) y utilizar los controles del panel frontal. Consulte “Controles de carril del panel frontal” en la pagina 21. Si
se encuentra en la pagina de inicio, pulse LANE PRESET para mostrar el Carril en la pantalla. Algunos carriles tienen
parametros especiales ademas de los controles estandar, tal como se describe en las siguientes secciones.

O: Sarnple Lane o0
lefault Sarnple Lane
End: A2

t:A1  Loop End: A1
InF

40Ny Affects Pitch
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Editar Pasos

Existen un maximo de 64 pasos por Carril, en cuatro bancos: A1-A16, B1-B16, etc. Para ver y editar Pasos
individuales:

1. Seleccione el Carril que desee pulsando su boton.

2. Pulse el boton WSEQ STEPS, que se iluminara.

Los 16 botones en la parte inferior del panel ahora seleccionan Pasos.

3. Paraseleccionar los Pasos del banco actual, pulse los botones 1-16.
o:

Para seleccionar sonidos de un banco distinto, primero mantenga pulsado SHIFT o WSEQ STEPS y luego
pulse 1/2/3/4 para seleccionar el banco. Los botones 1-16 parpadearan; pulse uno de ellos para seleccionar un
Paso en el banco nuevo.

A medida que se seleccionan diferentes pasos, el pardmetro actual sigue siendo el mismo. Por ejemplo, si edita el Tono
para varios pasos, puede seleccionar rapidamente los Pasos en sucesion, y editar el Tono con el mando de valores.

4. Edite como desee utilizando los controles en pantalla (cursor y el mando VALUE).

Modo Step Solo

El modo Step Solo consigue que el Carril realice un bucle temporal en el Paso seleccionado, para la audicion de
muestras, formas, etc.

Para entrar en el modo Step Solo:
1. Mantenga pulsado ENTER y pulse un botén de Paso.
Tanto el botén de paso como el botén del Carril actual parpadearan.

La secuencia de ondas se reproducira como si ese Carril estuviera configurado para repetirse en bucle en el paso
seleccionado. Otros carriles continuaran tocando de manera normal. Si selecciona otros Pasos en el Carril actual, un
solo seguird al Paso seleccionado.

Para salir del modo Step Solo, mantenga pulsado ENTER y pulse cualquier botdn de Paso o el boton del Carril actual.

Sélo puede haber un Carril a la vez en el modo Step Solo. Si se entra en el modo Step Solo para un segundo Carril, el
primer Step Solo del Carril se apagara automaticamente. Cambiar a una capa diferente también desactiva el modo Step
Solo.

Secuencia de onda

WAVE
SEQUENCE

SELECT

SYNC NOTES
O

Esta pagina le permite elegir una Secuencia de ondas o una Multimuestra tinica para el Programa.
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A: Wlawe Sequence

Mode
[Wave Sequence, Single Multisample]
Wave Sequence: El Programa usara una Secuencia de ondas.

Single Multisample: El programa utilizard una Multimuestra en lugar de una Secuencia de onda. Todos los controles de
Carril estaran desactivados.

Mode = Wave Sequence

Preset
[Lista de Preajustes]

Sync Notes (SYNC NOTES)

[Off, On]

Sync Notes selecciona si las Secuencias de onda individuales se reproducen en sus propias lineas de tiempo separadas o
si se sincronizan entre ellas.

Off: Cada una de las secuencias de ondas del programa se reproduciran de forma independiente.

On: Siya se esta reproduciendo al menos una nota del Programa, los carriles de Secuencia de onda para las notas recién
reproducidas comenzaran en los mismos pasos que los de la nota mas antigua. Consulte el grafico siguiente. Todavia
puede haber variaciones debido a la modulacién por nota o la Probabilidad.

Ademas, todas las Capas que tienen SYNC NOTES y TEMPO activados (On), sus Secuencias de ondas se
sincronizaran entre si.

Sync Notes

Nota que suena

Timing Lane Al (A2 A3 (A4 A5 A6 |A7 |A8 |A9 |A10 | A11 A12

Sample Lane Al |A2 |A3 |A4 |A5 |A1 A2 |A3 |A4 |AS |A1 A2

Step Seq Lane Al |A2 (A3 (A4 |A2 A3 A4 |A2 A3 A4 |A2 A3

Nueva nota
Timing Lane A7 |A8 |A9 |A10|A11[A12
Sample Lane A2 |A3 A4 |A5 |A1 A2
Step Seq Lane A4 A2 |A3 |A4 | A2 | A3
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Use Master (SHIFT-MASTER)
[Off, On]

Activa el carril Master. El parametro se almacena en la Secuencia de onda, en oposicion al Carril.
Mode = Single Multisample

MS (Multimuestra)
[Lista de Multimuestras]

Seleccione este parametro y luego mueva VALUE o pulse ENTER para ver la ventana emergente de seleccion
Multisample.

Chan (Canal)
Consulte “Chan (Canal)” en la pagina 25.

S. Offset (Start Offset)
Consulte “S. Offset (Start Offset)” en la pagina 26.

Master Lane

0: FMaster Lane

Fr Default FMaster Lane
I .

Loa ] O |:|.t ian: =

TIMING LANE SELECTS TINE OF TEMPO

Cuando Use Master esta activado (On), el carril Master reinicia el resto de Carriles después de un niimero especifico de
compases o de tiempo transcurrido; dependiendo de la activacién/desactivacién de TEMPO (a continuacién). A
diferencia de otros Carriles, Master no tiene pasos, por lo que la mayoria de los controles de Lane del panel frontal no
se aplican.

Use Master (SHIFT-MASTER)

[Off, On]

Consulte “Use Master (SHIFT-MASTER)” en la pagina 20.

Loop Duration
[TEMPO Off:0.0013...120.0000 segundos]
[TEMPO On: Tresillo de fusa...doble redonda]

Si el Tempo del carril Timing esta desactivado (Off), puede seleccionar la longitud del bucle del carril Master en
segundos.

Si Tempo del carril Timing estd activado (On), se selecciona la longitud basica del carril Master, relativo al tempo del
sistema.

x (Multiplicar la nota base por...)
[1...32]

Solo se muestra si Tempo esta activado (On). Multiplica la longitud de la Nota base. Por ejemplo, si la Nota base se
ajusta a una redonda y el Multiplicador (x) se ajusta a 3, el carril Master se reiniciara cada tres redondas.
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Controles de carril del panel frontal

LANE PRESET LOOP START LOOP END Atg\lv%Tr\lECE I\I7I%ODIE
O —
O«
RANDOM O«
ORDER
O
START END

Estos controles se aplican a todos los carriles excepto Master. (Sin embargo, Master todavia tiene Preajustes).

LANE PRESET

Pulse este botén para desplazarse al parametro Preset para el Carril actual. Los Preajustes de carril almacenan todos los
parametros para el Carril y sus Pasos. Explore el sistema mezclando y combinando preajustes para distintos Carriles.

START, END, LOOP START, LOOP END

Estos mandos controlan los Pasos en los que el Carril comienza, termina y forma un bucle. Puede cambiarlos en
tiempo real, mientras suenan las notas y también puede modularlos a través de LFO, Envolventes, etc.

Repeats
[0...100, Inf]

Este parametro solo se muestra en la pantalla. Controla el nimero de veces que el Carril se repetird. El valor por defecto
es Inf, lo que provoca que el bucle se repita mientras la nota se mantiene pulsada.

LOOP MODE

Controla la direccién del bucle: Adelante, atrds o alternando adelante/atras.

NOTE ADVANCE

Cuando esta activado (On), cada nota tocada incrementara un Paso inicial. jIntente utilizarlo con el Arpegiador!

RANDOM ORDER (SHIFT-NOTE ADVANCE)
Cuando esté activado (On), los Pasos se reproducirdan en un orden diferente cada vez que el bucle se repita.

Para entender como funciona Random Order, imagine que cada Paso estd en una tarjeta de notas. Cada vez que el
bucle se reproduzca o que cambie el Paso inicial o el Paso final, las tarjetas de notas del Paso Start al End se mezclan y
se asignan a nuevos numeros (Al, A2, etc.). Si existen Pasos antes de Start, éstos no se incluyen en la mezcla; en
cambio, permanecen en su lugar y conservan sus valores originales, aunque se reproduzcan debido a los ajustes del
bucle. Los Pasos posteriores al Paso End se ignoran. Para la reproduccidn, Inicio, Fin, Inicio de bucle y Fin de bucle
funcionan en los numeros recién asignados. A diferencia de cambiar el Paso Start o el Paso End, cambiar el Paso Loop
Start o el Paso Loop End no provoca ninguna reorganizacion.

Probabilidad de paso

Cada Paso individual tiene un ajuste de Probability, de 0% a 100%. Controla la probabilidad de que se reproduzca el
paso. Al igual que en la mayoria de los parametros de Paso, puede modularse Probability; por ejemplo, si se mueve un
MOD KNOB podria hacer que algunos Pasos sean mds probables que otros.

Si un paso tiene menos de 100% Probability y pierde la partida de dados, por asi decirlo, se omite. (Consulte la nota
sobre el Carril Timing, a continuacién). Dado que la Secuencia de onda se genera en tiempo real, debemos evitar una
situacion en la que tiremos repetidamente los dados, perdamos la partida y volvamos a tirarlos una y otra vez: jal final
deberemos hacer algo de sonido! Entonces, si se omiten dos pasos seguidos, siempre se juega el tercer paso aunque la
probabilidad sea 0%.

Probabilidad del carril Timing

El Carril Timing funciona de manera ligeramente diferente con respecto a la probabilidad: los pasos “omitidos” se
integran en el paso anterior. Por ejemplo, si A1 y A2 son las semicorcheas y A2 se omite debido a la probabilidad, A1 se
convierte en una corchea. Mantiene la duracién total del ritmo.
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Timing
Este Carril controla la duracién y el fundido de cruzado de cada Paso, creando ritmos o sonidos suaves y en evolucion.
Timing Lane

Tempo Off

[ L=ln}

Preset, Start, End, Loop Start, Loop End, Repeats
Consulte “Controles de carril del panel frontal” en la pagina 21.

TEMPO (SHIFT-TIMING)
[Off, On]
Las duraciones pueden usar cualquier tiempo (TEMPO Off) o valores ritmicos (TEMPO On).

Speed
[TEMPO Off:0.01...100.00]
[TEMPO On: 1/4...4x]

Modifica la velocidad de todo el carril Timing. Cuando TEMPO estd desactivado (Off), puede variar este valor
continuamente de 0.01 (1/100 de la velocidad original) a 100.00 (100 veces la velocidad original). jIntente modularlo
desde el mando SPEED o desde una envolvente!

Cuando TEMPO estd activado (On), puede seleccionar relaciones con el tempo bloqueado desde 1/4 hasta 4x de la
Speed original.

Xfade

[Time, Tempo, Off]

Determina como funcionaran todos los parametros Xfade del Paso.

Time: Los tiempos de fundido cruzado se ajustan en segundos.

Tempo: Los tiempos de fundido cruzado se ajustan en valores ritmicos.

Off: Todas las transiciones serdn abruptas y no se aplicara ninguno de los pardmetros relacionados con Xfade.

Swing (Resolucion)
[Tresillo de fusa...negra]

(Intensidad de Swing)
[-300...+300%]

El Swing ajusta el tiempo de los ritmos ascendentes en relacion con la resolucion del Swing. Por ejemplo, si la
resolucion se establece en una corchea, Swing afecta a cada corchea.

+100%: “Swing” completo. Los ritmos ascendentes se convierten en tresillos, moviéndose un tercio del camino hacia el
siguiente ritmo descendente.

+300%: Los ritmos ascendentes se mueven hasta el siguiente ritmo descendente.
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Resolucion del Swing= jﬁ

Pulso 1 j\s jﬂa Pulso 2 j; jl

Swing % 1 1 1 1

w DD )

+100%
-100%
+200%

+300%

S o
e

e —cn—cn
e

Timing Lane Step
Tempo Off

: Tirning Lane Step =L 13
: Type: Rest

Out: Linear

Step
[A1...D16]

Es el Paso actual. Puede editar este parametro en la pantalla o utilizar los botones WSEQ STEP para seleccionar Pasos
directamente.

Type

[Note, Rest, Gate]

Note: El paso se reproducird con normalidad.
Rest: El paso se silenciara.

Gate: La secuencia se detendra en el paso hasta que se suelta la tecla, después de lo cual la secuencia continua. Si este
también es el Paso final, la secuencia de onda permanecera en el paso mientras se suelta la tecla. Al seleccionar un solo
Paso de sincronizacién a Gate y luego modulando el Paso inicial del carril Sample, puede crear un sonido con hasta 64
conmutadores de velocidad. Por ejemplo, puede utilizarlo para cambiar entre una gran cantidad de transitorios de
ataque diferentes.
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Duration

[TEMPO Off: 0.0000...10.0000 segundos]

[TEMPO On: Lista de valores ritmicos]

Si TEMPO esta desactivado (Off), puede seleccionar la longitud del paso en segundos.

Si TEMPO esta activado (On), puede seleccionar la longitud basica del paso como un valor ritmico, en relacién con el
tempo del sistema. Los valores van desde una fusa a una longa (cuatro redondas), incluyendo notas punteadas y
tresillos. Esta longitud se modifica por x (multiplicar la Nota base por...) , tal como se muestra a continuacion.

x (Multiplicar la nota base por...)
[1...32]

Solo se muestra si TEMPO esta activado (On). Multiplica la longitud de la Nota base de Duration. Por ejemplo, si la
Nota base se ajusta a una corchea y el Multiplicador (x) se ajusta a 3, el paso durard una negra punteada.

Probability
Consulte “Probabilidad de paso” en la pagina 21.

Xfade Notas generales sobre (fundido cruzado)

El Xfade (fundido cruzado) determina el tiempo que tarda en fundirse en el préximo paso. Por ejemplo, el fundido
cruzado del Paso 1 determina el tiempo de desvanecimiento entre el Paso 1 y el Paso 2. En general, el Xfade el tiempo
no puede superar el doble de la duracidon del mas corto de los dos pasos. Los parametros Fade-In y Out, explicados a
continuacién, permiten fundidos cruzados lineales, de igual potencia y personalizados.

Los tiempos de fundido cruzado pueden ajustarse por segundos o por valores ritmicos, en funcién de si Xfade del
carril Timing esta ajustado a Time o a Tempo. Si Xfade del carril Timing esta ajustado a Off, todas las transiciones
seran abruptas y no se mostrard ninguno de los pardmetros relacionados con Xfade.

Xfade

[Time: 0.0000...10.0000 segundos]

[Tempo: Lista de valores ritmicos]

Si Xfade del carril Timing estd ajustado a Time, podra ajustar la longitud del fundido cruzado en segundos.

Si Xfade del carril Timing esta ajustado a Tempo, puede ajustar la longitud basica del fundido cruzado como un valor
ritmico, en relacion con el tempo del sistema. Los valores van desde una fusa a una longa (cuatro redondas),
incluyendo notas punteadas y tresillos.

x (Multiplicador)
[1...32]

Se muestra si Xfade del carril Timing esta ajustado a Tempo. Multiplica la longitud de la Nota base de Xfade .

Fade-In (Forma)
[Log, -99...-1, Linear, +1...499, Exp]
Configura la forma para el fundido de entrada del siguiente paso dentro del fundido cruzado.

Log: el paso realizard un fundido de entrada rapidamente al principio y luego se movera mas lentamente a medida que
se acerca el final del fundido cruzado. Para crear un fundido cruzado de igual potencia, utilice Log para ambos Fade-In
y Out.

Linear: el paso realizara un fundido de entrada de manera constante durante la duracién del fundido cruzado.

Exp: el paso realizard un fundido de entrada lentamente al principio y luego se movera mas rapidamente a medida que
se acerca el final del fundido cruzado.

Out (Forma del fundido de salida)
[Log, -99...-1, Linear, +1...499, Exp]
Configura la forma para el fundido de salida del paso actual dentro del fundido cruzado.

Log: el paso realizard un fundido de salida lentamente al principio y luego se moverd mds rapidamente a medida que se
acerca el final del fundido cruzado.

Linear: el paso realizara un fundido de salida de manera constante durante la duracién del fundido cruzado.

Exp: el paso realizara un fundido de salida rapidamente al principio y luego se movera mas lentamente a medida que se
acerca el final del fundido cruzado.
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Sample

Este carril ajusta la muestra reproducida por cada Paso.

Sample Lane

0: Sarnple Lane *00
. -t Default Sarple Lane

He
Ll:ll.l|:l End: A1

eats: Inf

F'it-::I:u (=l Only Affectz Pitch

Preset, Start, End, Loop Start, Loop End, Repeats
Consulte “Controles de carril del panel frontal” en la pagina 21.

Pitch Lane

[Only Affects Pitch, Affects Sample Map]

Las multimuestras generalmente incluyen muchas muestras diferentes, asignadas a través del teclado. Al transponer el
teclado utilizando los botones OCTAVE, por ejemplo, no solo cambia el tono; también se seleccionardn distintas
muestras. A veces, es posible que desee que el carril Pitch afecte a la eleccion de la muestra, como si estuviera
transponiendo el teclado; otras veces, es posible que desee que solo cambie el tono, sin afectar la eleccion de la muestra.
Este parametro permite seleccionar entre las dos opciones.

Only Affects Pitch: El carril Pitch solo afecta al tono reproducido; no cambiara la muestra elegida por una clave
determinada.

Affects Sample Map: El carril Pitch actuard de manera similar a la transposicion del teclado y puede seleccionar
diferentes muestras de acuerdo con la Multimuestra seleccionada.

Sample Lane Step

A: Sarnple Lane Step
AT G 5

syn: Detuned A

Step

Consulte “Step” en la pagina 23.
Chan (Canal)

[Stereo, Left, Right, n/a]

Se aplica solo a las Multimuestras estéreo; para las Multimuestras monoaurales, se muestra “n/a”. Puede seleccionar
utilizar la sefal Stereo original o bien solo los canales Left o Right (en monoaural).

MS (Multimuestra)
[Lista de Multimuestras]

Seleccione este pardmetro y luego mueva VALUE o pulse ENTER para ver la ventana emergente de selecciéon
Multisample.

Oct (Octava)
[-2...+2]

Transpone la Multimuestra arriba o abajo hasta dos octavas.
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Semi (Semitonos)
[-12...+12]

Transpone la Multimuestra arriba o abajo hasta un méximo de 12 semitonos. Utilice este parametro (y otros
relacionados con el tono de esta pagina) en lugar del carril Pitch cuando desee que la transposicion esté vinculada a una
Multimuestra especifica.

Fine (Afinacién precisa)

[-99...+99]

Afina la Multimuestra arriba o abajo hasta un maximo de 99 centésimas (1/100 de un semitono).
Trim

[-Inf, -84.9...0.0 dB]

Ajusta el volumen de la Multimuestra.

S. Offset (Start Offset)

[0...8]

Ademds de simplemente iniciar la reproduccién desde el principio, las Multimuestras pueden tener hasta 8 puntos de
inicio alternativos preprogramados distintos o “Start Offsets”. Omiten parte del comienzo de las muestras, ya sea para

que sean mas suaves (para sonidos de percusion) o para que comiencen mas rapidamente (para sonidos con ataques
lentos). El nimero de desplazamientos disponibles variara segun la Multimuestra especifica.

Si no hay puntos de inicio alternativos disponibles, se mostrara n/a.

Prob (Probabilidad)
Consulte “Probabilidad de paso” en la pagina 21.

Fixed Pitch
[Original, Off, On, On+Pt Lane]

Por defecto, la mayoria de las Multimuestras cambian de tono al tocar el teclado. Sin embargo, algunas utilizan “Fixed
Pitch” para que tengan el mismo sonido en todo el teclado, como por ejemplo para baterias o efectos especiales. Este
parametro permite activar el Tono fijo para Multimuestras que normalmente se transponen o desactivar el Tono fijo
para aquéllas que normalmente no se transponen.

A& Utilicelo con fines creativos, pero tenga en cuenta que las Multimuestras pueden comportarse de manera extraia
con un ajuste distinto a Original.
Original: Es el valor predeterminado. El Tono fijo se activard o desactivara de acuerdo con el valor programado de la
Multimuestra.

Off: La Multimuestra se transpondra. Las Multimuestras programadas originalmente para usar el Tono fijo pueden
alcanzar su limite de transposicién en algtin punto del teclado y no aumentar el tono.

On: La Multimuestra utilizara el Tono fijo aunque no esté programada para hacerlo. Nota: en algunos casos, es posible
que se escuchen las muestras individuales en la Multimuestra, cada una en su tono original. Ademas, el carril Pitch no
afectara a este Paso.

On+Pt Lane: Similar a On, excepto que el carril Pitch afectard al Paso.

Pitch

Este carril ajusta el tono de cada Paso.

Pitch Lane
Preset, Start, End, Loop Start, Loop End, Repeats
Consulte “Controles de carril del panel frontal” en la pagina 21.

Use Shape
[Off, On]

Cuando esta ajustado a On, los valores de tono distintos de cero seran escalados por el carril Shape. Si las
compensaciones de tono son cero, la Forma no tiene efecto.
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Pitch Lane Step

Step
Consulte “Step” en la pagina 23.

Transpose
[-24.00...+24.00]

Desplaza la nota tocada en hasta dos octavas, arriba o abajo. Esto también afecta al indice de la asignacién de
Multimuestra, lo que puede cambiar la seleccién de la muestra, de manera similar a la transposicion de todo el teclado.

Tune
[-12.00...+12.00]
Cambia la afinacion hasta una octava hacia arriba o hacia abajo. No afecta a la asignacién de Multimuestra.

Probability
Consulte “Probabilidad de paso” en la pagina 21.

Shape

El carril Shape crea un contorno sobre la duracién del paso. Puede afectar al volumen (cuando Shape Controls
Volume esta activado -On-) y/o a los carriles Pitch o Step Sequencer (cuando la Use Shape del Carril respectivo esta
activada -On-).

Shape Lane

Preset, Start, End, Loop Start, Loop End, Repeats

Consulte “Controles de carril del panel frontal” en la pagina 21.

Shape Controls Volume

[Off, On]

Off: La forma no afecta al volumen de la Secuencia de onda.

On: La forma controla directamente el volumen de la Secuencia de onda.

Shape Lane Step

Step

Consulte “Step” en la pagina 23.
Shape

[Lista de formas]

Hay una gran cantidad de formas para elegir, incluyendo las que tienen dos, tres o cuatro pulsos.

Offset

[-1.00...+1.00]

Desplaza la forma completa hacia arriba o hacia abajo. Offset funciona junto con Level, explicado a continuacién, de
forma similar a Offset y Amount en Mod Processor “Gate” en la pagina 62. Por ejemplo, si desea que la Forma
controle el volumen, pero no desea que el volumen baje hasta el silencio, ajuste Offset y Level a +0.50.

Level

[-2.00...+2.00]

Varia la amplitud de la Forma. Los valores negativos invierten la forma.

Phase
[-180...+180°]

Controla el punto de inicio de la forma. Por ejemplo, para comenzar en el medio de la forma, ajuste Phase a +180°.

Prob (Probabilidad)
Consulte “Probabilidad de paso” en la pagina 21.
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Gate
[Truncate, Scale Shape]

Scale Shape: la forma se escala en el tiempo mediante Gate Length (asi como el Paso de sincronizacién Duration). Por
ejemplo, si Gate Length es 50%, las formas de “ADSR” se reproduciran el doble de rapido. Utilicelo para crear mas
variacién en las formas generadas.

Truncate: la forma se escala en el tiempo solo mediante el Paso de sincronizacién Duration. Si Gate Length es inferior
al 100%, el final de la forma se truncara.

Gate

Controla cuanto tiempo suena el Paso, en forma de porcentaje de la duracién del carril Timing.

Gate Lane

Preset, Start, End, Loop Start, Loop End, Repeats
Consulte “Controles de carril del panel frontal” en la pagina 21.

Gate Lane Step

Step
Consulte “Step” en la pagina 23.

Gate Length
[0...100%]

Controla el periodo de tiempo en que sonard el paso, como un porcentaje del Paso Duration del carril Timing.

Probability
[0...100%]
Consulte “Probabilidad de paso” en la pagina 21.

Step Seq

Este carril genera una fuente de modulacion para controlar otros parametros de sintesis, como las envolventes, LFO,
etc.

Step Seq Lane

Preset, Start, End, Loop Start, Loop End, Repeats
Consulte “Controles de carril del panel frontal” en la pagina 21.

Use Shape
[Off, On]

Cuando esta ajustado a On, el carril Shape escalard los valores distintos de cero.
Step Seq Lane Step

Step
[A1...D16]

Consulte “Step” en la pagina 23.

Type
[Value + Continuous Mod, Value * Random +/-, Value * Random +, Value + S & H Mod]

Value + Continuous Mod: El Paso utiliza el valor programado y la modulacién afecta continuamente al valor. Por
ejemplo, si un LFO esta modulando el Valor, escuchara la forma del LFO durante el paso.
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Value * Random +/-: El Valor del Paso se escala por una cantidad aleatoria bipolar. El resultado puede ser positivo o
negativo.

Value * Random +: El Valor del Paso se escala por una cantidad aleatoria unipolar. Si el Valor es positivo, la salida sera
positiva; si el Valor es negativo, la salida sera negativa.

Value + S & H Mod: El Paso utiliza el valor programado y la modulacién se actualiza solo al comienzo del Paso. Por
ejemplo, si un LFO estda modulando el Valor, solo tiene importancia la amplitud del LFO justo al comienzo del paso;
no escuchara la forma del LFO durante el paso.

Value

[-100...100%]

Ajusta el nivel de salida para el Paso.

Probability
Consulte “Probabilidad de paso” en la pagina 21.

Wave Sequence Utility

Cut Steps, Copy Steps, Paste Steps, Insert Steps, Add Steps To End

Para cortar, copiar, pegar, insertar o afladir Pasos a un solo Carril o a todos los Carriles:

Desde una pagina Wave Sequence Lane, utilice PAGE+ para ir a la pagina Lane Utility.

Seleccione una Accion como Cut Steps o Add Steps To End.

Configure Scope como lo deseado, para aplicar la Accion a todos los Carriles o solo al Carril actual.
Configure el resto de los parametros (From Step, Through, etc.) de la forma deseada.

M

Pulse ENTER para ejecutar el comando.

Scale Timing

Esta Accion solo esta disponible al entrar a la pagina Wave Sequence Utility a través del carril Timing. Permite editar
todas las duraciones de paso del carril Timing a la vez, para que la secuencia sea mas larga o mas corta. Si desea
cambiarlo en tiempo real, utilice el parametro Speed del carril Timing.
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Vector

Descripciéon general

La Sintesis de vectores permite controlar el sonido moviendo el Joystick vectorial, utilizando la Envolvente vectorial o
la combinacién de ambos.

{Quaé significa Vector?
La modulaciéon generalmente funciona moviendo un solo control, como un deslizador, en linea recta. En un extremo
del control, la modulacién es minima; en el otro extremo, es maxima.

La sintesis de vectores es un poco distinta. Funciona moviéndose alrededor de un punto en un plano bidimensional,
tanto de izquierda a derecha como de arriba a abajo.

Puede pensar en este punto como si estuviera posicionado en dos lineas diferentes a la vez: una linea izquierda-derecha
(eje X) y una linea de arriba hacia abajo (eje Y).

En otras palabras, en lugar de tener un solo valor (como un deslizador), cada Punto vectorial tiene dos valores: uno
para X y otro para Y. Consulte el grafico siguiente para ver un ejemplo.

Punto vectorial y valores de los ejes Xy Y

Punto vectorial
+127 Rango del joystick
g vectorial
Valor Y: +50 )

EjeY o

-127

-127 0 +127
Eje X
Valor X: -90

Ademas de mover el punto directamente con el Joystick vectorial, también puede usar la Envolvente vectorial para
mover su posicion automaticamente con el tiempo, como se muestra a continuacion.

Envolvente vectorial moviendo el Punto vectorial

+127 Rango del joystick
./o vectorial
EeY o
°
\.
. /
-127
=127 0 +127
Eje X

Joystick vectorial y Envolvente vectorial
Puede mover el Punto vectorial usando la combinacién del Joystick vectorial y la Envolvente vectorial. Los dos
funcionan a la vez, aunque no tiene que usar ambos al mismo tiempo.

Cuando el Joystick vectorial estd en su posicion central, la Envolvente vectorial tiene control completo sobre la
posicion del punto. Del mismo modo, cuando la Envolvente vectorial estd en el centro, el Joystick vectorial tiene el
control completo.
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Cuando se utiliza la Envolvente vectorial, el Joystick vectorial desplaza la posicién de la Envolvente vectorial hasta la
mitad de cada eje. Por ejemplo, sila Envolvente estd completamente a la derecha del eje X y el Joystick esta
completamente a la izquierda, la posicion real del Vector estard en el centro del eje X.

Control y modulacion del Vector Volume

El Vector tiene distintas funciones:
o  Genera cuatro sefiales de modulacién por voz: Vector Env A/B/C/D

o Genera sefiales de modulacién similares en el nivel de Performance, compartidas por todas las voces, para la mod-
ulacién de elementos como efectos y los mandos Performance Mod

o Cuando Vector Volume esta activado (On), también controla los volimenes relativos de Capas A-D por voz

También puede usar los ejes X e Y del Joystick vectorial como fuentes de modulacién, independientemente de la
Envolvente vectorial.

Puesto que los ajustes de la Envolvente vectorial se almacenan en la Performance, lo mejor es utilizarla para fines
especificos de la Performance, como cambiar parametros (por ejemplo, corte del filtro) junto con el volumen o las
interacciones entre capas.

Vector y MIDI
El Joystick vectorial envia y recibe dos controladores MIDI: CC16 es el eje X y CC17 es el eje Y.

Vector Env Volume

A: Yector Enw YMolume  #ooo
UHAZE Bef Lt De%

3l
YS B0 CO DSE

La Envolvente vectorial tiene cinco puntos: 0, 1, 2, 3 (Loop) y Release. Cada punto tiene las posiciones X y Y, desde las
cuales se derivan los porcentajes A, B, Cy D.

Esta pagina muestra los valores de volumen de A/B/C/D para cada punto como porcentajes del volumen completo.
Para un punto determinado, A, B, C y D siempre sumaran 100. Las posiciones fuera del diamante se recortan. Para
cambiar los valores, mueva el cursor a un punto y luego mueva el Joystick vectorial. (Nota: requiere que Joystick Edit
de la pagina Vector Env Setup esté activado -On-).

Las paginas Vector Env Volume y Vector Env X-Y muestran el mismo grupo de valores de posicién desde distintas
perspectivas. También puede editar los valores en cualquier pagina.

Vector Env X-Y

Esta pagina muestra las coordenadas X-Y para cada punto, que también se traducen en salidas de modulacién Vector
Env. Puede editarlos a mano si lo desea o introducir los valores en el punto seleccionado con el joystick. A diferencia de
los volumenes, las salidas de modulacién no se recortan en la forma del diamante.

Nota: las ediciones desde el joystick se aplican tanto a los valores de X como de Y, aunque solo se seleccionara uno de
los dos valores.
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Las posiciones, los tiempos y Time Scale pueden modularse desde fuentes de canales como la rueda de modulacién, los
cambios de control MIDI y los mandos Performance Mod, asi como por velocidad y nimero de nota, pero no desde
fuentes por voz como Envolventes y LFO.

X (0...3,R)

[-127...+127]

0 es el valor central; -127 es el valor méximo a la izquierda y +127 es el valor maximo a la derecha.
Y (0...3,R)

[-127...+127]

0 es el valor central; 127 es el valor superior y +127 es el valor inferior.

Vector Env Time

Los mandos del panel frontal controlan los cinco parametros de Time. Las unidades se indican en segundos o en
valores de nota, dependiendo del pardmetro Mode de la pagina Vector Env Setup.

o Los tres primeros tiempos son las transiciones de 0-1, 1-2 y 2-3.

o El cuarto tiempo, 3-Lp, es la transicion de 3 hasta el siguiente punto del bucle, que puede variar segtn la configu-
racién del bucle.

o  El quinto tiempo, Rls, es la transicion de la posicion al soltar la tecla hasta el punto de liberacién.
Time

[0.0000...60.0000 sec]

Cuando Mode esta ajustado a Time, puede ajustar la duraciéon del segmento en segundos.
Compases y multiplicar (“x”)

Estos parametros se muestran cuando Mode esta ajustado a Tempo. Puede ajustar la duraciéon del segmento en
compases (de fusa a redonda) y un multiplicador (1-32).

Vector Env Setup

Mode
[Time, Tempo]

Selecciona si los segmentos de la Envolvente vectorial se especificaran en segundos (Time) o en valores ritmicos
(Tempo).
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Loop

[0->3, 1->3, 2->3, 0<->3, 1<->3]

Selecciona los puntos de inicio y final del bucle y si el bucle se aplica solo hacia adelante o hacia adelante y hacia atrés.
0->3, 1->3, y 2->3: Estos bucles solo se aplican hacia adelante. Por ejemplo, 1->3 hace que la envolvente toque de la
siguiente manera: 0, 1, 2, 3, 1, 2, 3, 1, 2, 3, etc.

0<->3y 1<->3: Estos bucles se aplican hacia adelante-hacia atras. Por ejemplo, 1<->3 hace que la envolvente toque de
la siguiente manera: 0, 1, 2, 3, 2, 1, 2, 3, etc.

(Loop) Repeats
[Off, 1...126, Inf]

Off: La Envolvente vectorial contintia hasta el punto 3, sigue alli hasta que se libera la nota y luego continua hasta el
punto de Release.

1-126: La Envolvente vectorial se repite en bucle el numero de veces especificado, se mantiene en el punto 3 hasta que
se libera la nota y luego continta hasta el punto de Release.

Inf: La Envolvente vectorial se repite en bucle mientras se mantiene la nota y luego se mueve al punto de Release
cuando la nota se libera.

Time Scale

[0.01...100.00]

Acelera o ralentiza la Envolvente en su conjunto, desde 0.01 (1/100 de la velocidad original) a 100.00 (100 veces la
velocidad original).

Joystick Edit

[Off, On]

On: Cuando se muestran las paginas Vector Env Position, X-Y o Time, el VECTOR JOYSTICK edita los parametros
de posicién en lugar de ser una fuente de modulacién.

Off: El VECTOR JOYSTICK siempre actiia como fuente de modulacién y no edita parametros.
Vector Volume (SHIFT-VECTOR)
[Off, On]

Activa y desactiva el control directo del volumen con el Joystick vectorial y la Envolvente vectorial. El estado se
muestra mediante el indicador VOL del panel frontal. Cuando el Vector Volume estd desactivado (Off), el Joystick
vectorial y la Envolvente vectorial siguen estando disponibles como fuentes de modulacién.
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Arpegiador

Arpeggiator

El Arpegiador resulta especialmente efectivo si se utiliza junto con Note Advance, para que cada nota generada
empiece en un nuevo paso del Carril. Pruébelo con el carril Sample en particular, con un solo Paso de sincronizacion
ajustado a Gate.

Arpeggiator (ARPEGGIATOR)

[Off, On]

Active y desactive el arpegiador con el boton ARPEGGIATOR. Si desea ver la pagina sin cambiar la activacion/
desactivacion, utilice ENTER + ARPEGGIATOR.

Pattern

[Up, Down, Alt1, Alt2, Random]

Controla el patrén de notas del Arpegiador.

Resolution

[Tresillo de fusa a negra]

Controla la velocidad del Arpegiador. jIntente modularlo desde la Rueda de modulacién!

Swing

[-100%...+100%]

Controla el swing ritmico del Arpegiador, basado en la Resolution anterior.

100%: La segunda division ritmica subira hasta el tercer tresillo, para una sensacion de swing completa.
-100%: La segunda divisidn ritmica bajara hasta el segundo tresillo, para una sensacién de swing inverso.

Octaves
[1...4]
Controla el rango de las notas arpegiadas.

Sort
[Off, On]

Off: Los Patrones del Arpegiador se basaran en el orden en que se tocaron originalmente las notas. Por ejemplo, Up
reproducira las notas en el orden de reproduccién original y Down reproducird las notas en el orden inverso.

On: El Arpegiador reproducird las notas de acuerdo con el Patrén seleccionado e ignorara el orden de reproduccién
original.

Gate

[0%...100%]

Ajusta la longitud de las notas arpegiadas, como un porcentaje de la Resolution.
Sync Notes
[Off, On]

Off: El Arpegiador comenzara a reproducirse tan pronto como se toquen las notas en el teclado y no necesariamente se
sincronizara con las Secuencias de ondas del tempo.

On: El Arpegiador se sincronizara con cualquier Secuencia de ondas del tempo que suene.
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Latch (SHIFT-ARPEGGIATOR)

[Off, On]

Off: El Arpegiador solo se reproducird mientras se sostengan las notas en el teclado (o mediante el pedal damper).
On: El Arpegiador seguira con la reproducciéon cuando las notas se hayan liberado.
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Type (FILTER TYPE)

[Bypass, 2-pole LPF, 2-pole HPF, 2-pole BPF,2-pole Band Reject, 4-pole LPF, 4-pole HPF, 4-pole BPF, 4-pole Band
Reject, Multi Filter, MS-20 LPF, MS-20 HPF, Polysix]

Pulse el botén FILTER TYPE del panel frontal para seleccionar y editar el parametro Type. Hay tres configuraciones
utiles disponibles directamente: Polysix LPF, MS-20 LPF y 2-pole resonant HPF. Edite el pardmetro en pantalla para
que estén disponibles muchos mas tipos. Si al hacerlo selecciona uno de los tres tipos enumerados en el panel frontal,
los LED FILTER TYPE del panel frontal se actualizaran para mostrar la seleccion. Si selecciona cualquier otro Tipo de
filtro, se iluminard el LED MORE. Si alterna entre los Tipos desde el botén del panel frontal, la posicion MORE
recordard el ultimo Type “mas” usado.

LPF (Pasa bajos). Corta las partes del sonido que son mds
altas que la frecuencia de corte. El Pasa bajos es el tipo de

!
filtro mds comun y se utiliza para hacer que los timbres claros 2 |
suenen mds oscuros. Pasa bajos 1;: i
HPF (Pasa altos). Corta las partes del sonido que son mds i !
bajas que la frecuencia de corte. Puede utilizarlo para que los -2 ﬁ;\
timbres suenen mds finos 0 mas borrosos. Hia2h 169 1f< 1 2k
BPF (Pasa banda). Corta todas las partes del sonido, tanto los » !
agudos como los graves, excepto la regién alrededor de la 12- |
frecuencia de corte. Puesto que este filtro corta tanto las Pasa altos L j
frecuencias altas como las bajas, su efecto puede cambiar :;j: /‘:ﬁi
espectacularmente dependiendo de la configuracién de corte y e i s ! o

de la multimuestra del oscilador.

Con los ajustes de baja resonancia, puede usar el Filtro pasa

banda para crear sonidos telefénicos o de fondgrafo clasico. B

Con unos ajustes de resonancia mas altos, puede crear timbres | Pasabanda B

borrosos o nasales. o /\

Elimina banda. Este tipo de filtro, también conocido como B o oo ) e oik
filtro notch, corta solo las partes del sonido directamente |

alrededor de la frecuencia de corte. Intente modular el corte - [

con un LFO para crear efectos tipo phaser. 12 !

2-pole LPF, HPF, BPF y Band Reject: Producen pendientes de Elimina banda 1: :

12dB/octava para LPF y HPF y de 6dB/octava para BPF y 4 ﬂrﬁ

Band Reject. Un médulo ampliador de sintetizador clasico Thea 100 i e 2ik
utilizaba este tipo de filtro. |

4-pole LPF, HPF, BPF y Band Reject: Producen pendientes de Frecuencia de corte

24dB/octava para LFP y HPF y de 12dB/octava para BPF y
Elimina banda. En comparacién con los filtros de 2 polos, crean una caida mas nitida mas alla de la frecuencia de corte
con una resonancia mas delicada. Muchos sintetizadores analdgicos clasicos utilizan este tipo de filtro general.

Multi Filter. Se trata de un filtro complejo que puede actuar como todos los tipos de filtro de 2 polos y muchos mas.
Consulte “Multi Filter”, en la pagina 38.
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MS-20 LPF y HPF: Estos filtros autorresonantes de 12dB/octava recrean cuidadosamente la firma timbrica distintiva
del clasico Korg MS-20. Si el nivel de entrada es alto, aumentar la Resonance causard unas intensidades crecientes de
saturacion, creando un tono mds agresivo. Para controlarlo, utilice Trim (consulte “Trim” en la pagina 38).

Polysix: Este filtro pasa bajos autorresonante de 24dB/octava ofrece el sonido fuerte y melodioso del clasico Korg
Polysix.

Cutoff (CUTOFF)

[-4.00 0 +8.00...+136.00 o +138.00 semitonos]

Controla la frecuencia de corte del filtro, en semitonos asignados a nimeros de nota MIDI (60.00= Do medio).
También se muestra la frecuencia en Hz. El efecto especifico de la frecuencia de corte cambiara segtn el Type
seleccionado, de la forma descrita anteriormente. La mayoria de los tipos de filtro tienen un rango de -4.00 a +138.00,
pero el rango de MS-20 LPF/HPF y Polysix oscila de +8.00 a +136.00.

Res (RESONANCE)

[0.00...100.00%]

Resonance enfatiza las frecuencias alrededor de la frecuencia de corte, como se muestra en el diagrama siguiente.
Si se ajusta a 0, no hay énfasis y las frecuencias mas alla del corte simplemente disminuiran suavemente.

Con ajustes medios, la resonancia alterard el timbre del filtro, dandole un sonido mas nasal o mas extremo.

Con los ajustes mas altos, la resonancia se puede escuchar como un tono separado y silbante.

24 -

Baja resonancia

J 24

J

P 24 180 1k ik 2dk

=

24 -

Y 12 -

Alta resonancia a
g2

-

iz 24 180 1k

gk 2dk

=

(Resonance) Bass
[Full, Tight]
Solo esta disponible cuando el Type es uno de los ajustes de 2-pole Resonant o 4-pole Resonant o bien Multi Filter.

Resonance Bass controla el caracter de la resonancia del filtro a bajas frecuencias de corte. Su efecto es mds notable con
los ajustes Resonance altos.

Tight produce una resonancia mds moderada, similar a un sintetizador americano, monofénico clasico de paneles de
madera.

Full produce una resonancia amplia y retumbante, que recuerda a un conocido sintetizador americano de cinco voces.
Resonance Type

[Standard, High]

Solo estd disponible cuando el Type esta ajustado a una de las opciones de 4-pole.

Standard ofrece el cardcter de resonancia de un filtro analdgico tipico de 4 polos.
High crea una resonancia mds pronunciada.
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Gain

[High, Normal]

Solo estd disponible cuando Type es MS-20 LPF, MS-20 HPF o Polysix.
Normal ofrece el cardcter de resonancia de un filtro analdgico tipico de 4 polos.
High crea una resonancia mas pronunciada.

Crossfade

[0...100]

Solo est4 disponible cuando Type es Multi Filter. Crossfade cambia entre los ajustes del Modo 1y del Modo 2. 0 es el
Mode 1, 100 es el Mode 2 y 1-99 son valores intermedios entre los dos Modos.

Trim

[0...100]

Ajusta el nivel de volumen en la entrada al filtro. Si nota que el sonido esta distorsionando, especialmente con ajustes
de Resonance altos, puede bajar el nivel aqui.

Out (Nivel de salida)
[0...100]

Controla el nivel de salida del filtro.

Multi Filter

A: Fulti Filter
1: [ENTET 2 EF
LP: |

Esta pagina solo estd disponible cuando el Type de la pagina Filter esta ajustado a Multi Filter.

¢{Qué es un filtro muiltiple?

Los filtros multimodo estandar generan filtros pasa bajos, pasa altos y pasa banda simultdneamente, pero solo
permiten usar uno de ellos a la vez. Este Multi Filter permite acceder a los tres modos de filtro simultineamente, en
cualquier combinacién, junto con la sefial de entrada directa. Puede elegir entre una gran cantidad de combinaciones
predefinidas o crear sus propios modos de filtro complejos utilizando los controles Manual.

Permite crear algunos sonidos geniales por su cuenta, pero la cosa se pone realmente interesante cuando se utiliza
Crossfade (consulte “Crossfade” en la pagina 38). Crossfade permite mezclar entre dos de estos ajustes de filtro (Mode
1y Mode 2), utilizando fuentes de modulacién como envolventes, LFO o controladores en tiempo real.

1 (Modo 1)

[Lista de tipos de filtros]

Ajusta el tipo de filtro para el Modo 1.

LPF, HPF, BPF y Band Reject son los tipos de filtros estandar. Para mas informacion, consulte “Filter”, en la

pagina 36.

LP+BP, LP-BP, LP-HP, BP+HP, BP-HP, Dry+LP, Dry-LP, Dry+BP, Dry-BP, Dry+LP-HP, Dry+LP-BP, Dry+BP-LP,
Dry+BP-HP, Dry+HP-LP, Dry+HP-BP, LP+HP+BP: Combinan dos o mas filtros a volimenes iguales. Dry es la sefial

« »

de entrada sin filtrar. El signo menos (“-”) indica cudndo se invierte la fase de un filtro.

All On utiliza las senales pasa bajos, pasa altos, pasa banda y directas a volimenes iguales.

Manual permite crear su propia mezcla de filtros; se mostraran cuatro parametros adicionales. Para mas informacion,
consulte “Manual”, abajo.

2 (Modo 2)

El Modo 2 tiene las mismas selecciones que el Modo 1.

38



Filtro

Manual

Cuando el Mode estd ajustado a Manual, estos parametros le permitirdn crear su propia combinacién de filtros.

Posiblemente se preguntard por qué Band Reject no se incluye aqui. Esto se debe a que no es un modo de filtro per se.
En cambio, se crea con unas intensidades iguales de Pasa altos y Pasa bajos. jPruébelo y vera!

LP (Lowpass), HP (Highpass), BP (Bandpass), Dry
[-100%...+100%]

Ajustan el volumen de las sefiales pasa bajos, pasa altos, pasa banda y directas, respectivamente. Los valores negativos
invierten la fase.

Filter Mod

A: Filter Fod CoRD

Estos cuatro parametros controlan los direccionamientos de modulacién predeterminados para Filter Cutoff. Puede
crear direccionamientos adicionales segtn lo desee; para mas informacion, consulte “Agregar direccionamientos de
modulacién” en la pagina 49.

LFO (INTENSITY)

[-142.00...+142.00]

Ajusta la intensidad de la modulacién desde el Filtro LFO, en semitonos.

FILTER

J

INTENSITY

@)

Envelope (ENV INTENSITY)
[-142.00...+142.00]

Ajusta la intensidad de modulacién desde la Envolvente de filtro, en semitonos.

Vel->Env (VELOCITY)
[-142.00...+142.00]

Permite usar la velocidad para escalar la intensidad de la Envolvente de filtro aplicada a Filter Freq, en semitonos.

FILTER VELOCITY

- @
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Key Track (SHIFT-CUTOFF)
[-142.00...+142.00]

Controla cuanto afectard Key Track a la Frecuencia de corte. El efecto general del Seguimiento del teclado es una
combinacion de este valor y la forma general del Seguimiento del teclado.

Con valores positivos (+), el efecto sera en la direccién especificada por el seguimiento del teclado. Si la Pendiente sube,
el Corte se incrementard.

Con valores negativos (-), el efecto serd en la direccién opuesta; si la Pendiente sube, el Corte disminuird.

Para crear un seguimiento de tecla de una octava por octava (util al crear el tono a través de la resonancia de filtro):
1. Ajuste la intensidad de Key Track a +60.00 semitonos.

2. En Filter Key Track, ajuste las Pendientes Low y Low-Mid a -1.00 y Mid-High y High Slopes a +1.00.

)

KEY TRACK

FILTER

Filter Key Track

A: Filter Key Track

Seguimiento del teclado

La mayoria de los instrumentos acusticos aumentan de intensidad al tocar los tonos mas agudos. En su forma mas
basica, el seguimiento del teclado recrea este efecto al aumentar la frecuencia de corte de un filtro pasa bajos a medida
que toca las notas mas agudas del teclado. Por lo general, se necesita cierta cantidad de seguimiento del teclado para
que el timbre sea constante en todo el rango.

El seguimiento del teclado wavestate también puede ser mucho mds complejo, puesto que permite crear diferentes
tipos de cambio en hasta cuatro partes diferentes del teclado. Por ejemplo, puede:

o Hacer que el corte del filtro aumente muy rdpidamente en el medio del teclado y luego se abra mas lentamente, o
no se abra, en las octavas superiores.

o Hacer que aumente el corte mientras toca las notas mds graves del teclado.
o Crear cambios bruscos en determinadas teclas, para efectos de division.
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Como funciona Key Track: Teclas y pendientes

El seguimiento del teclado funciona creando cuatro En Mid Key, la intensidad de modulacion es siempre 0.
rampas o pendientes, entre cinco teclas del teclado. Las

teclas inferior y superior se fijan en la parte inferior y Intensidad de modulacién Slope:
superior del rango MIDI, respectivamente. Puede ajustar | Max. | Slope=+inf +12.00
las otras tres teclas (denominadas Low, Mid y High) para Slope= +1.00 ;;22
que queden en cualquier punto intermedio. Slope=+1.00 100
Los cuatro valores Slope controlan la proporcién de 0

cambio entre cada par de claves. Por ejemplo, si Low-Mid Slope= 1.0 Slope=-0.50,

Slope estd ajustado a 0, el valor se mantendra igual entre

Low Key y Mid Key. Min. v Slope=-Inf -12.00
Imaginese que la forma resultante es como dos puertas

plegables unidas a una bisagra por el centro. En Mid Key ”' ”'

(bisagra principal), el seguimiento del teclado no tiene LowKey  Mid Key High Key

ningun efecto. Las dos puertas plegables se abren desde

este punto central para crear cambios en los rangos superior e inferior del teclado.

Slope

Los valores de pendiente positivos indican que la salida del seguimiento del teclado aumenta a medida que se aleja de
Mid Key; los valores de pendiente negativos indican que disminuye. Por ello, el significado de las pendientes positivas
y negativas cambia dependiendo de si la pendiente estd a la izquierda o a la derecha de Mid Key.

Low y Low-Mid: las pendientes negativas hacen que la salida disminuya mientras toca las notas mas graves del teclado
y las pendientes positivas hacen que la salida aumente.

Mid-High y High: las pendientes negativas hacen que la salida disminuya mientras toca las notas mas agudas del
teclado y las pendientes positivas hacen que la salida aumente.

La siguiente tabla muestra cémo las pendientes afectan a la salida de modulacién:

Valor de Slope Cambio de modulacién
~Inf De 0 al minimo en 1 medio paso
-10.00 De 0 al minimo en 6 semitonos
-5.00 De 0 al minimo en 1 octava
-1.00 De 0 al minimo en 5 octavas
0 sin cambios
+1.00 De 0 al madximo en 5 octavas
+5.00 De 0 al méximo en 1 octava
+10.00 De 0 al mdximo en 6 semitonos
+Inf De 0 al maximo en 1 medio paso

El efecto final de Key Track es una combinacién de la forma de Key Track y la intensidad de la modulacién. Con
valores Slope superiores, la forma de Key Track puede aumentar hasta el maximo bastante rapido. Por ello, si desea un
efecto mds intenso, es mejor aumentar primero la intensidad de la modulacién, en lugar de aumentar la Slope.

+Infy -Inf
+Infy -Inf son ajustes especiales que crean cambios bruscos para efectos de division. Cuando una Slope esta ajustada a
+Inf o -Inf, el seguimiento del teclado alcanzara su valor extremo mas alto o mas bajo en el lapso de una sola tecla.

Nota: si ajusta Mid-High Slope a +Inf o -Inf, High Slope no tendra ningtin efecto. Del mismo modo, si ajusta Low-
Mid Slope a +Inf o -Inf, Low Slope no tendra ningtn efecto.

Low Slope

[-Inf, -12.00...+12.00, +Inf]

Establece la pendiente entre la parte inferior del rango de notas MIDI y la tecla Low. Para la pista de teclado normal,
use valores negativos. -1.00 es el valor predeterminado.
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(Low) Key
[C-1...G9]
Ajusta la nota de punto de inflexidn entre las dos pendientes inferiores, la “bisagra” de la puerta inferior.

A& Low Key no puede ajustarse a un valor superior de Mid Key.

Low-Mid Slope

[-Inf, -12.00...+12.00, +Inf]

Ajusta la pendiente entre las teclas Low y Mid. Para la pista de teclado normal, use valores negativos. -1.00 es el valor
predeterminado.

Mid Key

[C-1...G9]

Ajusta el centro del seguimiento del teclado, la “bisagra” principal. Cuando se toca esta tecla, la salida de Key Track es
0.

A& Mid Key no puede ajustarse a un valor inferior de Low Key ni superior de High Key.

Mid-High Slope

[-Inf, -12.00...+12.00, +Inf]

Ajusta la pendiente entre las teclas Mid y High. Para la pista de teclado normal, use valores positivos. +1.00 es el valor

predeterminado.

High Key

[C-1...G9]

Ajusta la nota de punto de inflexidn entre las dos pendientes superiores, la “bisagra” de la puerta superior.
A& High Key no puede ajustarse a un valor inferior de Mid Key.

(High) Slope

[-Inf, -12.00...+12.00, +Inf]

Ajusta la pendiente entre la tecla High y la parte superior del rango de notas MIDI. Para la pista de teclado normal, use
valores positivos. +1.00 es el valor predeterminado.
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Octave (SHIFT-RESONANCE)
[-2,-1,0,+1,+2]

Ajusta el tono basico, en octavas. El valor por defecto es 0.

OCTAVE — PITCH — TUNE

Transpose
[-12...+12]

Ajusta el tono en semitonos, en un rango de 1 octava. Esto también afecta al indice de la asignacién de Multimuestra,
lo que puede cambiar la seleccion de la muestra, de manera similar a la transposicién de todo el teclado.

Tune (SHIFT-ENV INTENSITY)
[-12.00...+12.00]

Ajusta el tono en semitonos, en un rango de 1 octava.

Slope
[-1.0...4+2.0] -

Tono
Controla como el tono realiza el seguimiento del teclado.

Normalmente, debe ajustarse en el valor predeterminado de +1.0. “

Los valores positivos (+) provocan que el tono aumente a medida

que se tocan las notas mds agudas del teclado y los valores negativos | 2oct T Toct

(=) provocan que el tono caiga mientras toca las notas mds agudas del Toct i 0 Slope
teclado.

Cuando Slope es 0, tocar diferentes notas en el teclado no cambiara el -1

tono en absoluto; serd como si siempre tocara C4.
C4 ¢5 Notaen el teclado

Portamento
[Off, On]

El Portamento permite que el tono se deslice suavemente entre las notas, en lugar de cambiar de forma brusca.
On: Activa el Portamento para que el tono se deslice suavemente entre las notas.

Off: Desactive el Portamento. Es el valor predeterminado.
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Fingered

[Off, On]

Fingered se aplica solo cuando Portamento es On.

On: Tocar en legato activara el Portamento y tocar de forma independiente lo desactivara nuevamente.
Off: La interpretacion en legato/de forma independiente no afectara al Portamento.

Type

[Constant Rate, Constant Time]

Constant Rate: El Portamento siempre tardard el mismo periodo de tiempo en deslizarse por una distancia
determinada en el tono: por ejemplo, un segundo por octava. Dicho de otra manera, deslizar varias octavas tomara
mucho mas tiempo que deslizar medio paso.

Constant Time: El Portamento siempre tardara el mismo periodo de tiempo en deslizarse de una nota a la otra, sea cual
sea la diferencia en el tono. Esto resulta especialmente util cuando se tocan acordes, ya que garantiza que todas las
notas del acorde terminara su deslizamiento al mismo tiempo.

Time
[0.0000...50.0000 segundos o segundos/octava]

Controla el tiempo del portamento. Si Type esta ajustado a Constant Rate, las unidades se indican en segundos por
octava. Si Type esta ajustado a Constant Time, las unidades se indican simplemente en segundos.

Pitch Mod

Fitih Paod

LFO (INTENSITY)
[-144.00...+144.00]

Controla el efecto inicial de Pitch LFO en el tono, en semitonos.

PITCH

J

INTENSITY

@)

Envelope
[-144.00...+144.00]

Controla el efecto inicial de la Envolvente de tono, en semitonos, antes de cualquier modulacién (como la de
Velocidad, a continuacion).

El nivel de sustain de la envolvente de tono puede ser positivo o negativo, por lo que la envolvente puede crear valores
negativos.

Vel->Env (VELOCITY)
[-144.00...+144.00]

Permite utilizar la velocidad para escalar la intensidad de la Envolvente de tono aplicada al tono, en semitonos.
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Pitch Bend Up

[-60...+60]

Ajusta la intensidad méxima de la variacién de tono, en semitonos, al mover la rueda por encima del punto central.
Para una variacién de tono normal, ajustelo a un valor positivo.

Pitch Bend Down

[-60...+60]

Ajusta la intensidad méxima de la variacién de tono, en semitonos, al mover la rueda por debajo del punto central.
Para una variacién de tono normal, ajustelo a un valor negativo.
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Fan LFO:
Fandorn Fan: QFF

Notas sobre la modulacién de amplificador

La modulacion de amplificador escala el Amplificador Level y la Envolvente de amplificador. El volumen final se
determina multiplicando estos valores por cualquier fuente de modulacion adicional, con un limite 2 veces superior al
nivel original. Si el nivel original es bajo, el volumen méximo modulado también sera bajo.

Consejo: Para comenzar con un nivel bajo (o silencio) y luego usar la modulacién para subir el nivel al maximo, utilice
Filter Output Level.

Level (LEVEL)

[0%...100%]

Ajusta el volumen basico del Programa, optimizado para la modulacién por voz. Para ajustar los volumenes de los
Programas de una Performance, es mejor usar el Volumen de capa.

Amp LFO (INTENSITY)

[-100%...+100%]

Controla la intensidad de la modulacién de Amp LFO.

AMP

J

INTENSITY

3

Velocity (VELOCITY)

[-100%...+100%]

Con valores positivos (+) , el volumen aumenta a medida que se toca con mas fuerza.
Con valores negativos (-) , el volumen disminuye a medida que se toca con mds fuerza.

AMP VELOCITY

— D
Key Track

[-100%...+100%]
Ajusta la intensidad del efecto del Key Track sobre el nivel.
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Pan (SHIFT-LEVEL)
[L100...L1,CO, R1...R100]

Ajusta la panoramizacion izquierda-derecha. {Tenga en cuenta que se puede modular por voz!

)

PAN

Pan LFO (INTENSITY)
[-200...+200]

Controla la intensidad de la Modulacién de panoramizacién de Pan LFO.

PAN

INTENSITY

@)

Random Pan
[Off, On]
Off: Se aplican los controles de panoramizaciéon normales, arriba.

On: Se aplicara panoramizacion de forma aleatoria a todas las voces del campo estéreo. Todos los demads controles de
panoramizacion estan desactivados.

Amp Key Track

High ke

El Seguimiento del teclado (“Key Track”) cambia el volumen a medida que recorre las notas del teclado. Puede usarse
para que el volumen sea mds constante o para crear efectos especiales.

El Key Track de wavestate puede ser bastante complejo, silo desea. Por ejemplo, puede:

o Hacer que el volumen aumente muy rapidamente en el medio del teclado y luego disminuya mds lentamente, o no
disminuya, en las octavas superiores.

o Crea cambios abruptos en teclas especificas.
También puede usar Amp Key Track como fuente de modulacién de uso general, al igual que las envolventes y LFO.
Para detalles generales acerca del funcionamiento de Key Track, consulte “Filter Key Track” en la pagina 40.
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Diferencias de Filter Key Track

El valor minimo de Amp Key Track produce silencio, mientras que su valor maximo ofrece un 2x de aumento en
ganancia. Ello significa que, a diferencia de Filter Key Track, las Slope negativas de Amp Key Track son mas
pronunciadas que las pendientes positivas.

In:(e:;.':_:gkde Pendiente Cambio en el nivel

-Inf Silencio en medio paso
-12.00 Silencio en cinco semitonos
-5.00 Silencio en una octava
-1.00 Silencio en cinco octavas

100% 00 sin cambios
+1.00 2x en cinco octavas
+5.00 2x en una octava
+12.00 2x en cinco semitonos
+Inf 2x en medio paso
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Utilizar la modulacion

Resumen de modulacion

La mayoria de los controles del panel frontal y los pardmetros en pantalla se pueden modular. También puede crear
multiples direccionamientos de modulacion al mismo destino. Cada direccionamiento de modulacién incluye una
fuente de modulacién primaria, una intensidad y una fuente de modulacion secundaria. Los tres se multiplican para
crear la intensidad de modulacién. Una vez que se crea un direccionamiento de modulacién, puede cambiar cualquiera
de las fuentes, pero no puede cambiar el destino.

Agregar direccionamientos de modulacion

Para afadir un nuevo direccionamiento de modulacién:

1. Enla pantalla, seleccione el parametro que desea modular. (Si desea modular un mando, puede omitir este
paso).

2. Mantenga pulsado MOD y pulse >.

Se mostrara la ventana emergente Add New Modulation.

lanoetata Bharthme
Add Hew Maodulation

cancel.

3. Paraseleccionar el destino de modulacion, mueva su control del panel frontal (por ejemplo, CUTOFF) o pulse
ENTER para seleccionar el parametro desde el paso 1.

Nota: Si el pardametro seleccionado no se puede modular, se mostrard un mensaje en la pantalla y luego se cerrara la
ventana emergente.

4. Paraseleccionar la fuente de modulacion, mueva un controlador (por ejemplo, WHEEL 1) 0 un MOD KNOB,
toque una nota (para Velocity), pulse un boton para uno de los LFO, Envolventes o el Secuenciador de pasos, o
bien envie un cambio de control MIDI.

De forma alternativa, si desea utilizar una fuente de modulacién que no se puede seleccionar desde el panel frontal
(como Exponential Velocity o Mod Processors), pulse ENTER vy seleccione manualmente la fuente de la modulacién
en la pantalla.

Si se muestra el mensaje “Chan Src Only”, el pardmetro no puede modularse desde fuentes por voz como LFO,
envolventes, el carril Step Seq ni Key Track. (Puede utilizarse Vector Env, ya que existe una versién de nivel
Performance independiente de esta envolvente). Elija una fuente de modulacién diferente.

5. Pulse ENTER para crear el direccionamiento de modulacion o pulse SHIFT-ENTER para cancelar.
Se mostrara la pagina Mods, que indicara el nuevo direccionamiento.
6. Ajuste el Intensity de la forma deseada.

La intensidad maxima es normalmente +/- el rango completo del pardmetro, de modo que independientemente del
valor programado, la modulacién siempre puede alcanzar los valores minimos o maximos.

7. También puede asignar un segundo modulador como Int Mod Source (Intensity Mod Source), cuyo valor
multiplica el de la Source principal.

Por ejemplo, puede direccionar el Secuenciador de pasos a Multi Filter Crossfade, con la intensidad total del
secuenciador de pasos modulada por Pan LFO.

Intensidades de Filter/Pitch Env, Intensidades de LFO e Intensidades de Key Track

La modulacién funciona de forma ligeramente diferente para estos parametros de “Intensity”. Cuando los selecciona
como destino:

o Eldestino de modulacién se selecciona desde el parametro principal: Filter Cutoff, Amp Level, Pitch Tune o Pan
o Elvalor de Source se ajusta a Envelope, LFO o Key Track
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+ Intensity Mod Source se ajusta a la fuente de modulacion seleccionada (como se ha seleccionado en el paso 4, anterior).

Filter y Pitch Env Velocity Intensity
La intensidad de la velocidad del Filtro y de la Envolvente de tono no se puede modular por si misma.

Visualizar y editar modulaciones

Todos los direccionamientos de modulacién creados por el usuario pueden verse y editarse en la pagina Mods.

Nota: los direccionamientos de modulacion preestablecidos, como la modulacion de la envolvente de filtro o el corte
del filtro o la modulacién Pan LFO de Panoramizacién, no se muestran aqui.

Para ver los direccionamientos de modulacion:

1. Pulse MOD. La pantalla cambiara a la pagina Mods, que muestra todos los direccionamientos de modulacion
en el Programa actual en una lista de desplazamiento.

Cantidad de direccionamien-

Capa actual Mostrar Filtro .
tos a este destino

Destino Barra de desplazamiento

ADD NELW: MOD + = |DEL: SHIFT + MOD

2. Mantenga pulsado ENTER y pulse < o > para desplazarse por los distintos direccionamientos.

También puede desplazarse por cada parametro, uno por uno. Colocando el cursor desde Int Mod Src se va al
parametro Source del siguiente direccionamiento.

Una barra de desplazamiento en el lado derecho de la pantalla muestra la posicion actual en la lista.

Cuando se muestre el direccionamiento de modulacién que desea editar:

3. Utilice < o > para seleccionar los parametros Source, Intensity y Int Mod Src (Intensity Mod Source).
4. Editela intensidad segun desee utilizando el mando VALUE.

5. Para cambiar Source o Int Mod Src, seleccione el parametro y luego mueva VALUE o pulse ENTER. Se mos-
trara la ventana emergente Modulation Select.

En la ventana emergente Modulation Select, las fuentes de modulacién se organizan en cinco grupos: Controllers, Mod

Knobs, Generators, CC +y CC +/-. Los grupos se muestran en la columna izquierda y las fuentes de modulacién en la

derecha.

FModulation Source

6. Utilice <y > para moverse entre las columnas y VALUE para seleccionar los elementos de las listas. Una forma
alternativa (jy mas rapida!) de seleccionar la mayoria de las fuentes de modulacion es pulsando el boton del
panel frontal asociado (para Envolventes, LFO y el Secuenciador de pasos) o manteniendo pulsado ENTER y
moviendo un controlador (como por ejemplo un mando Mod, una rueda o el Joystick vectorial), tocando una
nota en el teclado (para Velocity) o enviando datos MIDI.

Para mas informacion acerca de las fuentes de modulacién individuales, consulte “Fuentes de modulacién” en la

pagina 52.

7. Pulse ENTER para confirmar la ventana emergente y cerrarla.

Filtrar la lista de modulacién

La lista de modulaciones puede ser larga. Para ver solo los direccionamientos de modulacién relacionados con un
controlador o seccion especificos del sintetizador, utilice el pardmetro Show de la pagina Modulation List Info. Como
acceso directo para abrir la ventana emergente de este parametro desde cualquier punto de la interfaz de usuario,
mantenga pulsado MOD y pulse <, tal como se describe a continuacién:
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1. Mantenga pulsado MOD vy pulse <.
Se muestra el cuadro de didlogo Show In Mod List.

Show In Fod List

r Lane
Lane

2. Pulse un botén de Carril, Envolvente, LFO o Efecto. Mueva un MOD KNOB, mantenga pulsado ENTER y
mueva un controlador o toque una nota en el teclado (para Velocidad), envie un mensaje MIDI; o bien, para
las secciones Filter, Amp o Pitch, mueva un mando en esa seccion. Utilice la lista en pantalla para realizar
otras selecciones, como Key Track o los Procesadores de modulacion.

Nota: si se mueve un mando en esta ventana emergente no se editara el parametro del mando.

3. Pulse ENTER para confirmar, cerrar la ventana emergente y regresar a la pagina Mods. Si desea salir sin reali-
zar ningun cambio, también puede mantener pulsado SHIFT y pulsar ENTER.

El ajuste Show esta incluido en la linea superior de la pantalla: ALL, FILTER, SHAPE LANE, etc. El filtro de la lista

mostrara unicamente los elementos coincidentes; fijese en el mayor tamafio del botén de la barra de desplazamiento

que se muestra en la siguiente lista filtrada, lo que indica que la lista solo contiene unos cuantos elementos.

ADD NEL: MOD + = |DEL: SHIFT + MO0

Para limpiar el ajuste de Show y mostrar todas las modulaciones:
1. Pulse MOD en el cuadro de dialogo Show In Mod List o ajuste Show a All.

Borrar un direccionamiento de modulacién

Para borrar el direccionamiento de modulacién actual:

1. Mantenga pulsado SHIFT y pulse MOD.

Se mostrard un mensaje de confirmacién que le preguntara si desea borrar el direccionamiento de modulacién.
2. Pulse ENTER para confirmar o SHIFT-ENTER para cancelar.

Mod Knobs (mandos de modulacion)

J— MOD KNOBS
P RN E 1/MASTER 2/ TIMING 3/SAMPLE 4/PITCH
5/SHAPE 6/GATE 7/STEP SEQ 8/SPEED

O © @ ©

Hay ocho Mandos de modulacién por Programa, cada uno de los cuales puede modular cualquier nimero de
parametros en su Programa (los nombres de los mandos son solo sugerencias). Una capa adicional de Mandos de
modulacién Performance puede modular los parametros en toda la Performance, incluyendo, especificamente, los
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Mandos Program Mod. Cada uno de estos 40 (!) mandos envian y reciben un cambio de control MIDI. Consulte
“MIDI CC Assign” en la pagina 78.

Los mandos Mod estan disefiados para el control y edicién en tiempo real. Sus posiciones se almacenan, tal como se
muestra en la pagina Mod Knobs:

A: FMod Knobs e
MASTER TIMING SAMPLE PITCH
¢ <000 -100.0

-+ -+ -+
SHAPE  GATE STEPSED. SPEED
0.0 .o o.an 0.0

+ - + -+

Estos valores almacenados pueden ser modulados por las ruedas, el joystick vectorial, la envolvente y por los CC MIDI;
ademas, los mandos Program Mod pueden modularse mediante los Mandos Performance Mod.

Cada Mando Mod puede ser unipolar (+) o bipolar (+/-).

+ (Unipolar) -/+ (Bipolar)
T 0
{"' @ \“:E v‘:' @ ;
\ \4
0 +100 -100 +100
PERFORMANCE MOD KNOBS

[Off, On]

Cuando esta activado, los mandos controlan los Mandos Performance Mod, que pueden modificar parametros en
cualquier Capa o en todas ellas a la vez. Cuando estan desactivados, los mandos controlan los valores para el Programa
de la Capa actual.

PERFORMANCE
MOD KNOBS

J

Fuentes de modulacion

Controladores
Off

Ello significa que no se selecciona ninguna fuente de modulacién.

Mod Wheel CC 1
Es la Rueda de modulacién integrada (MIDI CCO1 unipolar).

VectrJSX CC 16 e VectrJSY CC 17
Estos son los ejes X e Y, respectivamente, del Joystick vectorial (bipolar MIDI CC16 y CC17).

Damper CC 64
Es el pedal sustain o damper (MIDI CC64 unipolar).

Pitch Bend
Es la rueda de variacion de tono (MIDI Pitch Bend).

Velocity
Es la velocidad de pulsacién de una tecla, es decir, la intensidad con que se toca la nota en el teclado.
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Exponential Velocity

Es la velocidad de pulsacién de una tecla MIDI a través de una curva exponencial. Las velocidades bajas no tendran
mucho efecto y las diferencias entre las velocidades mas bajas no seran muy notables. Por otro lado, las velocidades
altas producen unos efectos cada vez mayores y las diferencias entre las velocidades mas altas seran mas pronunciadas.

Release Velocity
Es la velocidad de liberacion de una tecla, es decir, la velocidad con que se suelta la nota en el teclado.

Gatey Gate+Damper

Gate se activan mediante una nueva nota después de que se hayan publicado todas las notas, como al principio de una
frase. Gate+Damper es similar, excepto que se activa por una nueva pulsacion de la tecla después de que se suelten
todas las notas y el Damper.

Note-On Trigy NoteTrig+Damp
Note-On Trig son similares a Gate, pero se activa con cada nueva pulsacion de la tecla, incluso en medio de una frase
de legato. NoteTrig+Damp incluye el pedal damper en la ecuacion, tal como se muestra en el diagrama siguiente.

Gate, Gate+Damper, Note-On Trig y NoteTrig+Damp

3 3 AOn
v Off

<-
<
»
>N
«
>

Eﬂ Nota

Pedal Damper v A

Gate t Sefal
Reset
Gate+Damper |
r N
Note-On Trig | J
NoteTrig+Damp | J IJ

Tiempg

Note Number

Ofrece un seguimiento de teclas sencillo, pasando del minimo en la nota MIDI 0 al méximo en la nota MIDI 127.
Aftertouch y Poly Aftertouch

Reciben Aftertouch y Poly Aftertouch a través de MIDI. Nota: el propio teclado wavestate no genera aftertouch.

Mod Knobs

Esta seccion de la lista de fuentes de modulacion contiene los 8 Mandos Performance Mod, seguidos de los 8 Mandos
de modulacidén para el Programa de capas actual.

Generators

Filter/Amp/Pitch Envelope

Son las tres envolventes ADSR estdndar.

Vector Envelope A/B/C/D

Las selecciones A/B/C/D deciden cudl de las cuatro salidas de la Envolvente vectorial van a emplearse. Por ejemplo, A
es la senal que va al volumen de la Capa A, siendo el méaximo a la izquierda y el minimo a la derecha. C es lo contrario,
siendo el maximo a la izquierda y el minimo a la derecha.

Filter/Amp/Pitch/Pan LFO

Son los cuatro LFO.

Filter/Amp Key Track

Son los generadores Key Track de Filtro y Amplificador, respectivamente.

53



Modulacion

Mod Process 1/2

Son los dos Procesadores de modulacion.

Step Seq Lane
Es la salida del carril Seq del Paso de la Secuencia de onda. Nota: esto no funcionara de manera constante como una
fuente de activacion de envolvente.

Step Pulse
Genera un breve impulso de activacion al comienzo de cada Paso de Secuencia de onda.

Tempo

Le permite usar el tempo del sistema como fuente de modulacion. 120 es el centro. Para un valor de 0 60BPM es -100 y
240BPM es +100 (el valor sigue aumentando hasta 300BPM). Tenga en cuenta que esto es diferente de la
sincronizacion de tempo. Para ello, utilice las funciones especificas de Tempo para los LFO, la Secuencia de ondas y la
Envolvente vectorial.

Program/Performance Note Count y Program/Performance Voice Count

Utilizan el numero de notas tocadas en el teclado o el nimero de voces que se tocan en el motor del sintetizador, como
fuentes de modulacion. Las variaciones de la Performance cuentan todas las notas o voces de la Performance, mientras
que las variaciones del Programa solo incluyen las del Programa actual.

Numero de notas/voces
Valor resultante
guardadas
1 0.0
2 0.01
3 0.02
101 1.0
Poly Legato

Cuando se toca una frase de legato, la primera nota de dicha frase (y las notas dentro de 30ms de la primera nota) tiene
un valor Poly Legato de 0.0. Las notas posteriores de la frase tienen un valor Poly Legato de 1.0.

CC+

Es una lista de todos los niumeros de cambio de control MID], interpretados como sefiales unipolares. Los valores
MIDI 0-127 van de cero hasta la modulacién maxima.

CC +/-

Es una lista de todos los CC MID], interpretados como sefiales bipolares. El valor MIDI 64 es “0”; los valores inferiores
a 64 producen una modulacién negativa y los valores superiores a 64 producen una modulacién positiva.
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Envolvente Filter/Amp/Pitch

ilter Envelope

A (Attack Time) (ATTACK)
[0.000ms...90 segundos]

Selecciona el tiempo que tarda la envolvente en alcanzar el nivel maximo.

D (Decay Time) (DECAY)
[0.000 ms...90 segundos]

Ajusta cuanto se tarda en pasar desde el pico hasta el nivel Sustain.

S (Sustain Level) (SUSTAIN)

[-100...+100 (Filtro y Tono) 0 0...+100 (Amp)]

Ajusta el nivel al final del tiempo de Decay. Una vez alcanza el nivel Sustain, la envolvente se mantendra hasta que se
suelta la tecla, a menos que se reinicie a través del control Trigger Source. Las Envolventes de Tono y Filtro pueden
tener niveles Sustain positivos o negativos, mientras que la Envolvente de amplificador solo tiene valores Sustain
positivos.

R (Release Time) (RELEASE)

[0.000 ms...90 segundos]

Selecciona el tiempo que tarda la envolvente en caer a 0 después de lanzar una nota.

Filter/Amp/Pitch Envelope Curve

A: Filter Envelope Curwe oeo
AN D&
R:E

~5

A menudo, las envolventes se representan como formadas por lineas rectas. En realidad, es mas probable que estén
formadas por curvas.

En otras palabras, el nivel de cada segmento cambiara rapidamente al principio y luego disminuird a medida que se
acerca al siguiente punto. Suele sonar mejor que los segmentos lineales rectos.

Las envolventes de sintetizador analdgico cldsico consiguen estas formas curvas de manera natural. wavestate, va un
paso mas alla de los sintetizadores clasicos y permite controlar la intensidad de la curvatura por separado para cada
segmento de la envolvente.

Cuando cambia la curvatura, los tiempos de la envolvente se mantienen. Sin embargo, unos valores altos de las
curvaturas tenderdn a sonar mas rapido, porque el valor cambia mas rapidamente al principio.
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Diferentes ajustes de la curva ascendentes y descendentes

En general, los segmentos ascendentes usan diferentes configuraciones de curvatura que los segmentos descendentes.
Por ejemplo, una curva de 3 es un buen valor por defecto para los segmentos ascendentes, como Attack. Por otro lado,
una curva de 6 como minimo es mas adecuada para segmentos descendentes, como Decay y Release.

Curva de envolvente

Curve= 0 (Linear)

...... Curve= 10 (Exp/Log)

Curve= 0 (Linear) Curve= 10 (Exp/Log)

A (Attack), D (Decay), R (Release)
[0 (Linear), 1...9, 10 (exp/log)]
Ajustan las curvaturas de los segmentos Attack, Decay y Release, respectivamente.

Filter/Amp/Pitch Envelope Trigger

Trigger S

A: Filter Envelope Trigger aos

Trigger Src (Trigger Source)
[Lista de fuentes de modulacion]

Selecciona una fuente para reiniciar la envolvente al comienzo del segmento Attack. Por ejemplo, puede utilizar un
LFO con tempo sincronizado para activar la envolvente en un ritmo repetitivo.

Trigger Threshold
[-100%...+100%]

Ajusta el nivel de modulacién que activara la envolvente. Entre otras cosas, puede usarse para ajustar el punto exacto
en una fase de LFO en la que se reiniciara la envolvente, controlando de manera efectiva su “groove” frente a otros
efectos ritmicos.

Cuando el umbral es positivo (0 0), la envolvente se reinicia al pasar por el umbral que se mueve hacia arriba. En otras
palabras, si el valor ha estado por debajo de Threshold y luego cambia para que sea igual o mayor que el Threshold, la
envolvente se reinicia.

Cuando el umbral es negativo, la envolvente se reinicia al pasar por el umbral moviéndose hacia abajo. En otras
palabras, si el valor ha estado por encima del Threshold y luego cambia para que sea igual o inferior al Threshold, la
envolvente se reinicia.

Nota: es posible que las fuentes de modulacién no siempre alcancen de manera fiable los valores extremos de +100 o -
100. Esto puede suceder como consecuencia del suavizado o con LFO cuando se usan ciertas formas y velocidades mas
rapidas. En este caso, los umbrales de +100 o -100 causaran un comportamiento inconstante. Para evitar este
problema, reduzca el Threshold hasta que la Envolvente se reinicie de manera constante.
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Trigger at Note-On

[Off, On]

Trigger at Note-On solo estd disponible para las Envolventes de Filtro y Tono. La Envolvente de amplificador siempre
se activa al pulsar la tecla.

On: La envolvente comenzara automaticamente al pulsar la tecla. Es el valor predeterminado.

Off: La envolvente solo se iniciara a través de Trigger Source.

Nota: El valor de Trigger Source al pulsar la tecla puede provocar que la envolvente se active de manera instantanea. Si
el Threshold es positivo o 0, esto sucedera si el valor es igual o superior al Threshold. Si el Threshold es negativo, esto
sucedera si el valor es igual o inferior al Threshold.
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Filter/Amp/Pitch/Pan LFO

A: Filter LFO
> e J

Los cuatro LFO —Filter, Amp, Pitch y Pan— trabajan de la misma forma.

Tempo (TEMPO SYNC)
[Off, On]

TEMPO SYNC

On: E1 LFO se sincroniza con el tempo del sistema, con su velocidad controlada por Base Note y Multiply.
Off: La velocidad del LFO se controla por medio del parametro Frequency, en Hz.

Base Note (FREQUENCY)

[Lista de valores ritmicos]

Si el Tempo esté activado (On), ajusta la velocidad bésica del LFO. Los valores van desde una fusa a una longa (cuatro
redondas), incluyendo notas punteadas y tresillos.

FREQUENCY

)

X (Multiplicador)

[1...32]

Si el Tempo esta activado (On), se multiplica la longitud de la Base Note. Por ejemplo, si la Base Note se ajusta a una
semicorchea y Times se ajusta a 3, LFO durard una corchea punteada.

Frequency (FREQUENCY)

[0.001...32.000 Hz]

Si el Tempo esta desactivado (Off), la velocidad del LFO se ajusta en Hz.
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Waveform (WAVEFORM)
[Triangle...Randomé6 (Continua)]

()

WAVEFORM

La mayoria de las formas de onda se explican por si mismas, pero algunas tienen mas detalles:

GTR (Guitar) se utiliza para un vibrato de guitarra. Solo es positivo, de modo que cuando se usa para el tono, solo es
ascendente.

RND I (Random 1) genera muestras tradicionales y contiene formas de onda: cambios de nivel aleatorios con
sincronizacion constante.

RND 2 (Random 2) aleatoriza tanto los niveles como el tiempo.

RND 3 (Random 3) genera una onda de pulso con sincronizacién aleatoria.

RND 4-6 son versiones suavizadas de Random 1-3, con pendientes en lugar de pasos. Uselos para crear variaciones
aleatorias mads suaves.

Formas de onda de LFO

TRIANGLE 7\ GTR N sTEPTRI4 T4 RND1 LI RND4 A~
SAW N EXP TRI AL STEPTRI6 1, RND2 UMM RND5 VWD
squaRe [ Expsawon N stepsawa [T RwD3 LU rwoe WA

SINE N,  Expsawup A stepsawe [t

Start Phase
[-180...+180]

Controla la fase de la forma de onda al comienzo de la nota. Si Random Start Phase esta activado (On), este parametro
no tiene efecto.

Rndm° (Random Start Phase)
[Off, On]

Cuando Random Start Phase estd activado (On), el LFO comenzara en una fase aleatoria diferente cada vez.

Offset
[-100...+100]

Por defecto, casi todas las formas de onda de LFO se centran alrededor de 0 y luego se balancean desde —100 hasta
+100. Offset permite cambiar el LFO a ascendente o descendente, para que —por ejemplo— esté centrado en 50 y
luego oscile desde -50 hasta +150.

Por ejemplo, supongamos que esté utilizando un LFO para vibrato. Si Offset es 0, el vibrato se centrard en el tono
original de la nota, en forma ascendente y descendente.

Si Offset es +100, por otro lado, el vibrato solo elevara el tono por encima de la nota original.
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Los ajustes de Offset y cambio de tono producidos por vibrato

Offset =-100 Offset=0 Offset =+100

Tono WW W\/ /\MA

La tnica excepcion es la forma de onda Guitar, que esta disefiada para simular la torsién de una cuerda de una guitarra,
de modo que el tono asciende en vez de descender. Debido a esto, la forma de onda se centra en 50 y no en 0. j{Por
supuesto, siempre puede utilizar un Offset negativo para volver a bajar a 0!

Offset afecta la sefial después de la funcion Shape, como se muestra a continuacion:

Flujo de serial del LFO
Waveform Curve Offset
A A A
Curve (CURVE)

[-100...+100]

)

CURVE

Curve afiade curvatura a la forma de onda basica. Como puede ver en el grafico siguiente, de esta forma se puede
conseguir que las formas de onda sean mas redondeadas o mas extremas. También puede ser util enfatizar ciertos
rangos de valores y despreciar otros.

Por ejemplo, supongamos que se utilice un triangulo de LFO para modular el corte del filtro. Si Curve enfatiza el rango
de valores altos, el filtro dedicara mas tiempo a las frecuencias mas altas. Si enfatiza el rango bajo, el filtro dedicard mas
tiempo a las frecuencias mas bajas.

Curva del LFO

+100

Curve = 0 (forma de onda original)

..... Curve =+100

— Curve=-100

Nota: /Curveno afecta a las formas de onda Square y Random 3, ya que sus valores son siempre +100 o —100.

Fade
[0.0000...5.000 sec]

LFO puede desaparecer gradualmente, en vez de comenzar de inmediato con toda su fuerza. Ajusta el tiempo desde
que se pulsa la tecla hasta que el LFO alcanza su amplitud maxima.
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SYNC NOTES
[Off, On]

SYNC NOTES

Se controla con el botén SYNC NOTES.

Off: LFO se activa cada vez que pulsa una tecla y se toca un LFO independiente para cada nota. Es el valor
predeterminado.

On: LFO comienza desde la fase determinada por la primera nota de la frase, de modo que los LFO para todas las notas
que se toquen se sincronizan en conjunto. Fade se aplica solo a la primera nota de la frase.

Nota: Aunque Sync Notes esté activado (On), la velocidad del LFO de cada nota aun puede ser diferente si esta
modulada por el nimero de nota, la velocidad, la escala de teclas u otras fuentes de modulacion especificas de la nota.
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Procesadores de modulacion

Descripciéon general

Los Procesadores de modulacion transforman una sefial de modulacién para convertirla en algo nuevo. La sefial de
modulacién original también permanece disponible. Existen dos Procesadores de Modulacion por Programa.

Las salidas del Procesador de Modulacién se muestran en la lista de fuentes de modulacion, al igual que los LFO y las
Envolventes.

Type
[Gate, Offset, Quantize, Scale, Curve, Smooth, Sum ]

Controla el tipo de procesamiento realizado por el Procesador de modulacién. Cada uno se describe en detalle a
continuacidn.

Gate

A: FMod Processor 1 coscoo

MHote-0 I

Ik

e [od Wheel CCA

Permite cambiar entre dos fuentes de modulacién (o valores fijos) utilizando una tercera fuente de modulacién.

Es similar a una compuerta de audio con una cadena lateral, pero incluso con més flexibilidad porque permite elegir
qué sucede cuando la compuerta esta cerrada (por debajo del umbral) y también cuando esta abierta (por encima del
umbral).

Por ejemplo, puede utilizar Gate para:
o Aplicar variacién de tono u otros efectos a algunas notas, pero no a otras (usando Control at Note-On Only)

o Aplicar modulacién solo después de que la fuente alcance un cierto umbral (por ejemplo, utilice Velocidad para
modular la frecuencia de un LFO), pero solo cuando la Velocidad sea mayor que 90

o Utilizar un controlador para cambiar entre dos LFO diferentes (o cualquiera de las dos fuentes de modulacién)

Cntrl (Fuente de control)
[Lista de fuentes de modulacion]
Selecciona la fuente de modulacion para controlar la Compuerta.

Threshold
[-100...+100]
Ajusta el valor de la Fuente de control en el cual la compuerta se abrird o se cerrara.

Control at Note-On Only

[Off, On]
Cuando es On, el valor de la Fuente de control solo se

evalua al pulsar la tecla. La salida seleccionada
permanecera activa durante toda la duracién de lanota, | [Source  |—0"

independientemente de cualquier cambio posterior en el /—>
valor de la Fuente de Control. Tenga en cuenta que el

valor de salida en si puede seguir cambiando. Solo la [souce  |—0~

seleccion de Below o Above esta fija.
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Below (Below Threshold)

[Fixed Val, Source]

Ajusta la salida de la Compuerta cuando la Fuente de control es menor que Threshold. Cuando se ajusta a Fixed Val,
podra definir un valor entre -100% y +100%. Cuando se ajusta a Source, podra seleccionar cualquier fuente de
modulacion.

Above (At & Above Threshold)

[Fixed Val, Source]

Ajusta la salida de la Compuerta cuando la Fuente de control es igual o superior que Threshold.

Offset

A: FMod Processor 1 cosooo

Afade un desplazamiento constante positivo o negativo a una fuente de modulacién y también permite duplicar la
ganancia.

Input

[Lista de fuentes de modulacion]
. L, Input =LFO
Selecciona la entrada para el Procesador de modulacidn.
+100

Level
[-200%...+200%]

+200% duplica el nivel de sefial original, mientras que -200% duplicael | -100
nivel e invierte la fase.

Offset Offset = +50, Level = 50

[-200%...+200%] +100 /\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\
Controla como Input se desplaza hacia arriba o hacia abajo. 0

+200% desplaza una entrada de -100 al maximo hasta +100.
-100

Conversion de bipolar a unipolar
Puedes utilizar Offset para convertir una fuente de modulacién bipolar (tanto negativa como positiva), como un LFO, a
una sefial unipolar (solo positiva). Para hacerlo:

1. Seleccione LFO como la fuente.

2. Ajuste Input Amount a 50%.

Reduce el nivel general de LFO a la mitad.

3. Ajuste Offset a 50%.

Aumenta la seiial LFO, de modo que ahora oscila entre 0 y +100.

Conversion de unipolar a bipolar

Del mismo modo, puede convertir una fuente de modulacién unipolar en una sefal bipolar:
1. Seleccione la fuente de modulacién como desee.

2. Ajuste Input Amount a +200%.

Duplica el nivel general de la fuente de modulacién.

3. Ajuste Offset a —100%.

Reduce la sefial de Modulacién, de modo que varia de -100 a +100.
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Quantize

A: Mod Processor 1 cosooo

Type:
Inipurt: CIFF

Cambia una sefial continua en una serie de pasos discretos.
Utilicelo para cambiar la forma de los LFO o de las
envolventes, o bien para forzar que un controlador utilice
unos pocos valores especificos.

Input
[Lista de fuentes de modulacion]

Selecciona la entrada para el Procesador de modulacion.

Steps
[1...32]

Controla la severidad del efecto. Los valores mas bajos crean
efectos mds “escalonados”.

Por ejemplo, cuando se ajusta a 2, habra “pasos” en 0, 50 y
100. Con una fuente bipolar, también habrd pasos en -50y -
100.

Cuantizar la variacion de tono

Unipolar (por ejemplo, Rueda Bipolar (por
de modulacién) ejemplo, LFO)
+100
Fuente de
modulacién
original 100
+100
Quantize 0
Steps =8
-100
+100
Quantize 0
Steps=16
-100

Puede utilizar Quantize para crear una variacién de tono cuantizada, para efectos de arrastre de trastes, ripeos, etc.

1. Abralaventana emergente Add New Modulation (MOD + >) y ajuste Destination a Pitch Tune.

2. Pulse ENTER para cerrar Add New Modulation y abrir la ventana emergente Modulation Source (puesto que
los Procesadores de modulacion no pueden seleccionarse en ningin control del panel frontal).

3. Pulse el boton PAN LFO para ir al medio de la seccion Generators y luego desplacese hacia abajo para selec-

cionar Mod Processor 1. Pulse ENTER para confirmar.

NGk

de modulacion afecte al tono).

Ajuste Type de Mod Processor 1 a Quantize y ajuste Input a Pitch Bend.
Ajuste Steps al mismo nimero utilizado para Intensity, anteriormente.

Ajuste Intensity a cualquier valor exacto de medio paso: +5.00, +7.00, etc.

En la pagina Pitch Mod, ajuste Pitch Bend Up y Pitch Bend Down a 0 (para que solo la version del Procesador

Ahora, al mover la Rueda de variacidn de tono se creardn variaciones de tono cuantizadas.

64




Procesadores de modulacion

Scale

A: Mod Processor 1 cosooo

Type:

Iripurt: CIFf

Fain Input Arnount: +100.
QFF
aunt: +100

Este procesador utiliza una fuente de modulacién para escalar la entrada. Por ejemplo, puede controlar la intensidad de
un LFO con una Envolvente o controlar la cantidad de una Envolvente con un controlador MIDI.

Input

[Lista de fuentes de modulacion]

Selecciona la entrada principal para el Procesador de modulacion.

Main Input Amount
[-100%...+100%]
Controla la ganancia y la polaridad de la sefial de entrada,

antes de ser escalada por Scale Source. La entrada de Scale
Source se anade a la cantidad inicial.

Input=LFO

Aunque Main Input Amount esté ajustado a 0, Scale
Source sigue controlando la intensidad final de Main Input
en todo el rango +100.

Scale Source = Env

Scale Source

[Lista de fuentes de modulacion] i
Salida
Selecciona la fuente de modulacién para escalar Input.

Scale Amount
[-100%...+100%]

Controla la ganancia y la polaridad del afecto de Scale Source. Por ejemplo, si la entrada principal es un LFO y Scale
Source es una Envolvente, los ajustes positivos indican que la Envolvente aumentard la intensidad de LFO.

Curve

A: FMod Processor 1 cosocoo

Type:

IFf

Curve puede crear curvas de controlador personalizadas, como joystick exponencial, velocidad logaritmica, etc.
También puede alterar la forma de las fuentes de modulacién programables, como Envolventes y LFO.

Nota: Curve afecta principalmente a las sefiales de modulacion que ya tienen una cierta intensidad de pendiente, tales
como las envolventes, LFO de tridngulo y seno, y asi sucesivamente. Si la sefial solo tiene transiciones bruscas de un
valor a otro, como una forma de onda clésica de muestreo y retencion, Curve afectard a los valores, pero no a las
transiciones entre ellos. Curve no afecta a las senales que contienen solo los valores maximo, 0 o0 minimo, como las
ondas cuadradas.
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Input
[Lista de fuentes de modulacion]
Selecciona la entrada para el Procesador de modulacién.

Mode

[Symmetric, Asymmetric]

Asymmetric produce una sola curva, que se extiende de -100 a +100.

Symmetric produce dos curvas coincidentes que se extienden hacia afuera de 0 a -100 y +100, respectivamente.

Curve y Modo

Onda triangular bipolar Onda triangular unipolar

Simétrico

Asimétrico
(no recomendado)

Asimétrico

+100

-100

+100 Curve= 0 (forma de onda original)
ol N N e Curve=+100
Curve=-100
-100
Curve

[-100...+100]

Controla la intensidad de la curvatura y si las curvas son céncavas o convexas.

Como puede ver en los ejemplos graficos, la curva enfatizara ciertos rangos de valores y desenfatizara otros. Por
ejemplo, supongamos que estd usando un LFO triangular, mediante Curve, para modular el corte del filtro. Si Curve
enfatiza los valores altos, el filtro dedicara mas tiempo a las frecuencias mas altas. Si enfatiza valores bajos, el filtro
dedicara mas tiempo a las frecuencias mas bajas.

Modo Entrada Curva Resultado
Symmetric Unipolar Positivo (+) enfatiza el rango de valores superiores
Negativo (-) enfatiza el rango de valores mas bajos
Bipolar Positivo (+) enfatiza tanto los rangos de valores superiores como inferiores,
y desenfatiza el centro
Negativo (-) enfatiza el rango de valores centrales, alrededor de 0
Asymmetric Unipolar Positivo (+) enfatiza el rango superior, con desplazamiento
Negativo (-) enfatiza el rango inferior, con desplazamiento
Bipolar Positivo (+) enfatiza el rango de valores superiores
Negativo (-) enfatiza el rango de valores mas bajos

Fuentes de modulacion bipolares y unipolares

Para entender Curve, resulta ttil entender la diferencia entre las fuentes de modulacién bipolares y unipolares.

Las fuentes bipolares pueden oscilar de —~100 a +100, con 0 en el medio. La mayoria de los LFO son bipolares, por
ejemplo; también lo es la Variacion de tono. En general, las fuentes de modulacién bipolares funcionaran mejor con el
modo Asymmetric, pero Symmetric también puede producir resultados interesantes.

Las fuentes Unipolar solo varian de 0 a 100, con 50 en el medio. A menudo, los controladores MIDI son unipolares
(aunque también puede seleccionar versiones bipolares). Las Envolventes generalmente se programan para que sean
unipolares, aunque las Envolventes de tono y Filtro permiten niveles negativos.

Con las fuentes unipolares, casi siempre es mejor utilizar el modo Symmetric. Asymmetric Puede causar
desplazamientos y otros resultados extrafios.
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Smooth

A: Mod Processor 1 cosooo

Crea unas transiciones mas suaves entre valores, suavizando los cambios bruscos tales como un movimiento rapido en
una rueda o una parte sostenida en un LFO.

Tiene un control separado de la intensidad de suavizado durante el ataque (cuando la sefial aumenta) y la caida
(cuando disminuye).

Los ajustes bajos proporcionan un suavizado sutil del controlador, lo que crea un aftertouch mas gradual, por ejemplo.
Los ajustes mas altos crean efectos de fundido automitico, transformando un gesto rapido en un evento de fundido de
entrada y/o fundido de salida mas largo.

El suavizado también se puede utilizar para alterar la forma de las fuentes de modulacién programables, como LFO y
envolventes. Por ejemplo, puede convertir un “blip” en una forma de envolvente simple, como se muestra a
continuacion.

Input Suavizado con Ataque
[Lista de fuentes de modulacién] Entrada original largo y Caida corta

Selecciona la entrada para el Procesador de modulacion.

Attack /\

[0.000...10.000 sec]

Controla cudnto tiempo tarda el suavizador en alcanzar un nuevo | syavizado con Ataque corto y Liberacion larga
valor mads alto. Los valores mas altos significan unos tiempos mas
largos.

Decay
[0.000...10.000 sec]

Controla cuanto tiempo tarda el suavizador en alcanzar un valor nuevo e inferior. Los valores mas altos significan unos
tiempos mas largos.

Sum

A: FMod Processor 1 cosocoo

Type:

Input: OFF

Iain Iﬁput Arnount: +100.0
CIFf
HArnount: «100.0

Sum afiade dos fuentes de modulacién conjuntamente. Resulta ttil si desea procesar la combinacion de dos o més
sefales: por ejemplo, para fusionar un LFO y una envolvente y luego suavizar el resultado.
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Input

[Lista de fuentes de modulacion]

Selecciona la entrada principal para el Procesador de
modulacion.

Main Input Amount

[-100%...+100%]

Controla la ganancia y la polaridad de la Input.

Sum Source

[Lista de fuentes de modulacion]

Selecciona la fuente de modulacion para fusionarse en la
Input.

Sum Source Amount

[-100%...+100%]

Controla la ganancia y la polaridad de la Sum Source.

68

Input =LFO

Sum Source = Env

Salida

NVVVWWWWWWWVN




Efectos

Descripciéon general

Cada Capa tiene sus propios PRE FX, MOD FX y DELAY. Ademds, la Performance tiene un REVERB maestro y un
ecualizador paramétrico. Consulte “Estructura” en la pagina 3.

Pagina Main

Type (EFFECT TYPE)
[Lista de efectos]

Para cada efecto, puede seleccionar un Type (o “algoritmo”) y un Preset dentro de dicho tipo. Si desea consultar las

» « » «

listas completas de los Tipos de efectos, consulte los siguientes apartados “Pre FX,” “Mod FX,” “Delay,” y “Master
Reverb,”.

“All” tipos (Delay All, Chorus All, etc.) permite seleccionar Preajustes de todos los algoritmos relacionados.
Preset

[Lista de Preajustes]

Son los preajustes disponibles para el Type seleccionado.

Wet/Dry (WET/DRY)

[Dry, 1:99...99:1, Wet]

Controla el balance entre la sefial original (Dry) y la sefial a la que se han anadido efectos (Wet).

Controles de nivel

Los pardmetros adicionales relacionados con el nivel pueden estar disponibles en la pantalla, dependiendo del efecto
Type.

Input Trim

[-Inf, -84.9...0.0 dB]

Controla el nivel de volumen en el efecto. Utilicelo para modificar la respuesta de efectos como el Waveshaper o para
compensar los aumentos de ganancia en efectos como el Talking Modulator.

Volume

[-Inf, -84.9...+12.0 dB]

Controla la salida post-Drive del Guitar Amp. Utilicelo para compensar los cambios de nivel causados por Drive.

Output Level
[-Inf, -84.9...0.0 dB]

Controla el volumen de salida desde el efecto. Utilicelo para compensar los cambios de nivel en efectos como el
Waveshaper.
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Gain Adjust
[-Inf, -84.9...+24.0 dB]
Es similar a Output Level, pero ofrece hasta 24dB de ganancia. Solo se muestra para el Modern Compressor.

Pagina Edit

E3 Timbre:

Los controles EDIT 1/2/3 (E1/E2/E3 en la pantalla) son macros que pueden controlar multiples pardmetros internos y
que pueden configurarse de manera diferente para cada Preset. Existen convenciones generales para los mandos EDIT
de cada efecto Type, como puede verse en las etiquetas en pantalla.

EDIT1
EDIT 2 EDIT 3

A: Pre FX
> [Modetrn Compressor

oft-knee Limiter

Decimator

Este efecto estéreo modela equipos digitales clasicos, disminuyendo la frecuencia de muestreo y reduciendo la
profundidad de bits.

Graphic EQ

Es un ecualizador grafico estéreo con controles macro.

Guitar Amp

Este efecto monoaural modela una seleccion de amplificadores de guitarra y cajas de altavoces, desde una saturacion
sutil hasta una distorsion salvaje.

Modern Compressor

Es un compresor estéreo con un sonido moderno.

Parametric EQ

Es un ecualizador estéreo con una sola banda paramétrica ajustable. Los preajustes pueden incluir un ecualizador
adicional.
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Red Compressor

sNecesita tocar pasajes de acordes con una dindmica suave y uniforme? No busque mds: este compresor monoaural
estda modelado en un pedal muy popular por la nitidez de su sonido.

Ring Modulator

Este efecto estéreo crea un sonido metalico modulando la entrada a través de un oscilador controlado por LFO.

Tremolo

Este efecto estéreo modula el volumen con un LFO, controlado opcionalmente por un seguidor de envolvente.

Wave Shaper

Este efecto estéreo es muy sensible al nivel de entrada. Las diferentes selecciones de tabla generan varios tipos de
sobretonos y distorsiones.

Mod FX

A: Fod Fis
FModern Chorus

Input Trirn: 0.0 dB

Black Chorus/Flanger

Se basa en un chorus clasico de entrada monoaural y salida estéreo, famoso tanto por su tono cristalino como por su
funcionamiento silencioso y especialmente adecuado para pianos eléctricos.

Black Phase

Este phaser monoaural esta inspirado en un clasico efecto de pedal europeo.

CX-3 Vibrato Chorus

Este efecto modela el chorus de exploracion y los circuitos de vibrato de un 6rgano clasico.

EP Chorus

Estd inspirado en un chorus poco habitual integrado en un famoso piano modificado.

Harmonic Chorus

Este efecto estéreo aplica chorus solo a las frecuencias mas altas, lo que resulta especialmente util para los sonidos
graves. Algunos preajustes utilizan el feedback para convertir el chorus en un flanger.

Modern Chorus

Este efecto estéreo anade grosor y calidez al sonido modulando el tiempo de delay de la sefial de entrada.

Modern Phaser

Es un efecto phaser moderno y estéreo.

Orange Phase

Modela un pedal de phaser monoaural muy utilizado en muchas grabaciones. Resulta util para anadir brillo, animar
pasajes de acordes y ampliar y dar grosor al sonido.

Polysix Ensemble

Modela el efecto conjunto de entrada monoaural y salida estéreo integrado en el sintetizador Korg Polysix clasico.
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Small Phase

Modela un phaser monoaural clasico creado en Nueva York durante los afios 70, con su tono célido e intenso y su
transparencia liquida.

Talking Modulator

Este efecto monoaural aplica filtros formantes de vocales, como por ejemplo una voz humana, a la entrada.

Vintage Chorus

Modela un chorus monoaural famoso por estar integrado en un amplificador de guitarra. Speed y Depth ofrecen una
gama mas amplia de sonidos que el dispositivo original.

Vintage Flanger

Un modelo realmente clasico de flanger analégico monoaural. Esta sorprendente tecnologia en cadena de la pedalera
ofrece un sonido de barrido y silbido, perfecto para acordes.

Vintage/Custom Wah

Este efecto estéreo modela el caracter tonal de un pedal wah clasico.

Vox Wah

Este efecto estd modelado en base a los exclusivos tonos “guturales” de dos legendarios pedales wah VOX: el V847 y el
modelo V848 Clyde McCoy.

L/C/R Delay

Este delay multitap de entrada monoaural y salida estéreo dispone de tres toques panoramicos a la izquierda, derecha y
centro respectivamente.

Multiband Mod Delay

Este monstruoso efecto divide la sefial de entrada en cuatro bandas de frecuencia, con un delay modulable para cada
banda. Puede producir de todo, desde complejos delays especificos seglin la frecuencia hasta unos marcados coros.

Reverse Delay

Este efecto incluye un delay inverso seguida de delays adicionales a izquierda y derecha. Los preajustes ofrecen varias
opciones de feedback.

Stereo/Cross Delay

Este delay en estéreo real ofrece hasta 2730ms de tiempo de delay.

Tape Echo

Este efecto modela un eco de cinta con hasta tres cabezales de reproduccion, incluyendo la saturacion de la cinta.
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Master Reverb

FMaster Fewerb
rerh

Symphonic Hall

Early Reflections

Ofrece diferentes patrones de reflexion temprana, utiles para ambientes reducidos, reverberaciones cerradas y efectos
inversos.

Overb

Overb presenta un nticleo de reverberacion de alta calidad basado en difusion, que incluye aleatorizacion para los
timbres de reverberacion mas intensos y mas uniformes.

Master EQ

Las Performances incluyen un ecualizador paramétrico especifico. Para editar el ecualizador:
1. Pulse REVERB yluego PAGE-.
Se mostrard la pagina “Master EQ”.

Master EO oo

EC: [ 0 Trirn: 0.0

0:1.0
0:1.0

EQ On/Off activa y desactiva el ecualizador. Utilice Trim para compensar los aumentos de ecualizacion. Las bandas L
(Low) y H (High) pueden configurarse en Peak, Shlv (Shelving) o Cut (Corte bajo/corte alto).
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Randomize

Randomize utiliza una combinacion de seleccion de preajustes y de aleatorizacion de valores seleccionados, en vez de
la aleatorizacién directa de todos los parametros.

Utilizar Randomize

Para aleatorizar toda la Performance:
1. Pulse el boton § (Randomize).

oL

[

Se mostrara la pagina Randomize, con Scope ajustado a Performance por defecto. Si Scope se ha cambiado
previamente a otra configuraciéon, mantenga pulsado § y pulse PERFORM.

Dependiendo del Scope, pueden mostrarse ajustes adicionales:

Fx/Mod Knob Values aleatoriza los mandos Mod (Programa y/o Performance, segiin Scope) y Efectos Edit 1/2/3 en el
porcentaje especificado.

Modulation Intensities aleatoriza el LFO estdndar y las intensidades de Envolvente para Filtro, Amplificador, Tono y
Panoramizacioén.

Randomize Fx Enables controla los ajustes de activacion/desactivacion de los Efectos (con probabilidad ponderada
hacia On).

Speed aleatoriza la velocidad de secuencia de onda.

2. Vuelva a pulsar § para aleatorizar todos los elementos de todas las capas y pulse ENTER para confirmar.
Para aleatorizar una seccidn especifica del sintetizador:

1. Mantenga pulsado .

2. Mientras mantiene pulsado §, pulse el boton de la seccion deseada (PERFORM, WAVE SEQUENCE
SELECT, ARPEGGIATOR, FILTER TYPE, LAYER A-D o cualquier carril de Efecto o Secuencia de onda) o
mueva un mando Filter, Amp, Pitch o MOD.

Se mostrard la pagina Randomize, con el Scope seleccionado. Puede volver a cambiar Scope, si lo desea. En el ment en
pantalla pueden seleccionarse opciones de Scope adicionales.

3. Pulse § para llevar a cabo la seleccion aleatoria y luego pulse ENTER para confirmar.
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Utility (Funciones de utilidad)

System Setup

Set List
[Lista de listas de canciones]

Selecciona la lista de canciones actual, que asigna Performances a los botones SET LIST. Puede guardar muchas Listas
de canciones y cambiar entre ellas segtin lo desee.

Octave (OCTAVE buttons)
[-4...+4]

Hace que el tono del teclado suba o baje hasta cuatro octavas. También se controla generalmente mediante los botones
de octava del panel frontal (aunque éstos pueden controlar opcionalmente la seleccion de la escala; consulte “Octave
Selects Scale” en la pagina 79).

Transpose

[-12...+00...+12]

Ajusta el tono en intervalos de semitono en un rango de +1 octavas.

Nota: Transpose se ve afectado por el ajuste Convert Position; consulte “Convert Position” en la pagina 77.

Tune
[-50 (427.47Hz)...+50 (452.89Hz)]

Ajusta la afinacion general de todo el wavestate en unidades de una centésima, sobre un rango de +50 centésima. (Una
centésima es 1/100 de un semitono). Con un valor por defecto de 0, A4= 440Hz.

A& Elvalor mostrado para la frecuencia de A4 supone que la escala esta ajustada a Temperamento igual. Si se selecciona
una escala diferente, la frecuencia real de A4 puede ser diferente.

System ID
Este namero identifica el wavestate a los hosts del ordenador. Si dispone de varios wavestate, ajuste cada uno de ellos a
un numero diferente.

Global Channel
[1...16]

Es el canal MIDI basico para el wavestate. Se aplica a:
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o MIDI enviado desde los controladores y el teclado integrado (excepto para los mandos Program Mod)
o MIDI recibido por cualquier capa con Use Global MIDI Channel activado

o Cambios de control MIDI recibidos por y enviados desde los mandos Program Mod, para cualquier capa con Use
Global MIDI Channel activado

o Cambio de programa (a través de las listas de canciones)
o Otra funcionalidad global, como por ejemplo la modulacién de Master Reverb, sistema exclusivo y arpegiador

Local Control

[Off, On]

On: Es el valor predeterminado. Los controladores y el teclado integrado reproduciran los sonidos internos del
wavestate. Si estd reproduciendo el wavestate por si solo, deje este ajuste marcado.

Off: Los controladores y el teclado del wavestate, incluyendo los mandos Mod, se desconectaran de los sonidos
internos. La transmision y recepciéon MIDI continuard funcionando con normalidad. Utilice este ajuste si el loop-back
de un secuenciador externo causa notas duplicadas.

Clock
[Internal, External, Auto]

Internal: El wavestate utilizard el ajuste Tempo de Performance (también mostrado y controlado por el botéon TAP
TEMPO). Utilicelo cuando reproduzca el wavestate por si solo o si desea que el wavestate controle el tempo de los
dispositivos MIDI externos, como por ejemplo un secuenciador o una caja de ritmos.

External: El tempo del wavestate se sincronizara con los mensajes entrantes de reloj MIDI, ya sea desde MIDI de 5
patillas o desde USB. Si no se reciben relojes MIDI, las funciones relacionadas con el tempo no estaran operativas.

Auto: Combina la funcionalidad de Internal y External, para que no deba cambiar manualmente entre los dos:
o Sino se reciben relojes MIDI, el wavestate utiliza su tempo interno.

o Sisereciben relojes MIDI, éstos controlan el tempo. Si los relojes se detienen durante mas de 500ms, el wavestate
vuelve a utilizar el tempo interno.

Controllers

Controllers COROOOD

Velocity Curve

[1 (Heavy), 2, 3, 4 (Normal), 5, 6, 7, 8 (Light), 9 (Wide)]

Controla como responde el volumen y/o el tono a las variaciones en la dindmica de interpretacién del teclado
(velocidad). Seleccione la curva mas adecuada para su estilo e intensidad de interpretacion.

Las curvas de velocidad siempre funcionan de la misma manera entre el teclado integrado y el motor del sintetizador.
La forma en que se relacionan con MIDI, no obstante, esta relacionada con el ajuste Convert Position (ver a
continuacién).
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Curvas de velocidad

Convert Position = Pre-MIDI Convert Position = Post-MIDI
Velocidad (teclado a MIDI OUT) Velocidad (MIDI IN a fuente de sonido)

127 A Max. A

Efecto de
velocidad

- >
Suave Fuerte

1 (Heavy), 2, 3: Se refieren a una interpretacion dinamica; la mayor parte de la variacién se produce en el rango de
velocidad superior.

4 (Normal): Es el valor predeterminado.

5, 6: Se refieren a una interpretaciéon mas relajada.

7: Sirve para una interpretacién muy relajada, a expensas del control en el centro del rango.

8 (Light): Esta curva produce la salida mas uniforme, para cuando no se desea sensibilidad a la velocidad.

9 (Wide): Esta curva esta disefiada para el tacto mas duro de los teclados ponderados externos.

Convert Position
[Pre-MIDI, Post-MIDI]

Este ajuste controla como funcionan los ajustes Transpose y Velocity Curve. Puede considerarlos como un conjunto
de procesadores de efectos MIDI, que pueden utilizarse en uno de dos lugares dentro del wavestate.

Nota: Sea cual sea la Convert Position, Transpose y Velocity Curve siempre se aplican al reproducir sonidos internos
directamente desde el teclado del wavestate.
Pre-MIDI: Es el valor predeterminado. Transpose y Velocity Curve afectan al zécalo MIDI OUT.

Convert Position = Pre-MIDI

Curva de MIDIIN Velocidad
velocidad Curve=4
7.0a | Escal Sin Trans- Generador
Transposicion > scala *—| posicion > de tonos

Cambios de los
numeros de las notas

L—» O

Transmitido MIDI OUT Recibido

Post-MIDI: Transpose y Velocity Curve afectan a MIDI IN. Utilicelo para ajustar la respuesta a un controlador MIDI
externo.

Post-MIDI: también cambia las escalas Global y Performance para que coincidan con el ajuste Transpose—resulta ttil
para su uso con escalas de temperamento no igual. Consulte también “Layer Transpose” en la pagina 79.
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Convert Position = Post-MIDI

Velocidad MIDI'IN Curva de

Curve=4 velocidad

Sin Trans- o Generador
posicion »| Escala s—»-| Transposicion > de tonos

Cambios de los numeros
de las notas

L—3 O

MIDI OUT
Transmitido Recibido

Knob Mode

[Scale, Jump]

Cuando cambia a una nueva Performance o selecciona una Capa diferente, carril de Wave Sequence, Efecto,
Envolvente, LFO, etc., los valores de los parametros situados “debajo” de los mandos del panel frontal cambiaran, pero
los mandos fisicos no se moveran automaticamente. Knob Mode controla lo que sucede al mover un mando.

Scale: Es el valor predeterminado. La posicién fisica del mando se asigna al valor del parametro actual. Si movemos el
mando hacia la izquierda, iremos del valor actual al minimo; si lo movemos hacia la derecha, iremos del valor actual al
maximo. Si gira el mando totalmente hacia la izquierda o hacia la derecha, se restablecera el rango. Consulte el grafico
siguiente.

Jump: Cuando se mueve un mando, el valor del parametro cambia instantdneamente para coincidir con la posicién del
mando.

Knob Mode ajustado a Scale

Posicion inicial del mando Mando movido al minimo
El rango se escala alrededor de la posicion inicial El rango se restablece a una distribucion uniforme
Posicion del 50 Posicion del
Valor actual: 8o
o mando mando
25 75
40
0 100 Valor actual: o 100

MIDI CC Assign

MIDOT CC As=ign EEET T

Puede controlar Scale Select y cada mando Mod directamente desde los cambios de control MIDI. Estos cambios de
control editan los pardmetros asignados, como si estuviéramos moviendo los mandos del panel frontal. Para modular
un parametro con intensidad variable y sin causar modificaciones en el sonido, utilice la modulacion en su lugar. No
pueden asignarse algunos cambios de control especificos (CCO01, 07 etc.).
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Utilice ENTER + cursor (< o >) para avanzar o retroceder cinco parametros a la vez.

Funcion Asignacion de CC por defecto
Scale Select 9
Performance Mod Knobs 1-8 24-31
Layer A Mod Knobs 1-8 80-87
Layer B Mod Knobs 1-8 88-95
Layer C Mod Knobs 1-8 102-109
Layer D Mod Knobs 1-8 110-117

Global Scale

Global Scale T e

Global Scale

[Off, On]

On: Los ajustes de esta pagina controlan las escalas del instrumento. Las escalas de Performance se ignoran.
Off: Los ajustes de escala en esta pagina se ignoran.

Active Scale
[1,2]

Si Global Scale es On, este ajuste permite elegir cual de las dos siguientes escalas se utiliza. Puede controlarlo a través
de MIDI. Consulte también “Octave Selects Scale”, abajo.

1 (Scale 1)

[Lista de escalas]

Selecciona la primera escala que se utilizara.
(Key)

IC...B]

Controla la clave fundamental de la escala. Key solo se aplica a escalas de 12 notas repetidas.

Nota: Combinaciones especificas de Scale y Key pueden sesgar el tono de afinacion de referencia. Por ejemplo, A4
podria pasar a ser 442Hz, en vez de 440Hz. Utilice Master Tune para corregirlo, si fuera necesario.

2 (Scale 2)
(Key)

Son la segunda Scale y su Key asociada.

Octave Selects Scale

[Off, On]

Si esta On, el boton OCTAVE abajo selecciona Scale 1 y el boton OCTAVE arriba selecciona Scale 2 (ya sea la escala
Global o Performance, dependiendo de cudl se esté utilizando). A continuacion, SHIFT+OCTAVE realiza la
funcionalidad de octava arriba/abajo.

Layer Transpose

[Transposes Scale, Within Scale]

Este parametro determina cémo los parametros Transpose de la Capa interactiian con la Escala y la Clave.
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Within Scale significa que la transposicion utiliza intervalos dentro de la escala actual. Esta opcién funciona bien si esta
utilizando escalas de temperamento no igual y desea crear intervalos paralelos (como “quintas gruesas”) en sus
sonidos. Por ejemplo, supongamos que esta utilizando Just Intonation en la clave de C. Si transpone uno de los
Timbres 7 semitonos hacia arriba y toca un C, el resultado serdn dos notas: C y G con desviacion sostenida de 2
centésimas (la quinta de Just Intonation).

Transposes Scale significa que la Clave de la Escala cambia para coincidir con la transposicion. Esta opcion resulta util
si toca en escalas de temperamento no igual y transpone canciones enteras (para adaptarse a los cantantes, por
ejemplo). En otras palabras, digamos que Key se ajusta en C y la tercera nota de la escala (E) tiene una desviacién
bemol de 50 centésimas. Si transpone 2 semitonos hacia arriba y toca una E, el resultado sera una F# con desviacion
bemol de 50 centésimas, que sigue siendo la tercera nota de la escala. Para esta aplicacion, también es mejor ajustar
Convert Position en Post-MIDI. Para mas informacién, consulte “Convert Position” en la pagina 77.

Preferences

Preferences DDl
Auto Pao

Auto Power-Off
[Disabled, 4 Hours]

Por defecto, para conservar energia, el wavestate se desactivard automaticamente transcurridas aproximadamente
cuatro horas sin usar el panel frontal, el teclado o la entrada MIDLI. Si lo desea, puede desactivar esta funcion.

Cuando se apaga el equipo, se perderdn todos los cambios o ajustes que no se hayan guardado. Asegurese de guardar
pag quip p ) q yan g g g
los ajustes importantes antes de que esto ocurra.
Display Brightness
[0...100]
Controla el brillo de la pantalla OLED.

SST Hold Time

[0ms...60 sec]

Controla la duracién de las transiciones de sonido suaves. Establece el tiempo que las reverberaciones, los delays y las
liberaciones de notas seguiran sonando después de que se haya seleccionado un nuevo sonido. El temporizador se
inicia después de que todas las notas del sonido anterior ya no se mantienen pulsadas y se suelta el pedal sustain.
Memory Protect

[Off, On]

Si estd Omn, la funcionalidad Write esta desactivada.

Set List A1 at Power On

[Off, On]

Off: Cuando se active el equipo, se seleccionard el ultimo sonido utilizado.

On: Cuando se active el equipo, se seleccionara la ranura de la lista de canciones Al.
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System Stats

Esta pagina muestra informacion de diagnostico para el sistema.

CPU Usage
[0.00...100.00%]
Muestra el porcentaje de potencia de procesamiento disponible que se utiliza para voces y efectos.

Temperature
r°cj
Muestra la temperatura de la CPU.

Sounding Voices
[0...64]

Muestra el ndmero de voces que se estan reproduciendo actualmente. Las secuencias de ondas utilizan dos voces por
nota, por lo que si las cuatro Capas estan activas, una sola nota puede activar hasta 8 voces.

Voice Stealing
[0...64]
A veces, si ya estan sonando muchas voces, no habrad suficiente potencia libre para reproducir una nueva voz. En este

caso, el sistema detiene las voces mds antiguas o de menor prioridad para que la CPU pueda utilizarse para la nueva
voz. Esto se conoce como “robo de voz”. Muestra la intensidad del robo de voz, en tiempo real.

About (Acerca de)

Esta pagina muestra el nimero de version del software y los créditos abreviados. El wavestate es el resultado de un
trabajo en equipo, fruto del talento de muchas mas personas de las que pueden mostrarse en pantalla.
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USB

Puede conectar el wavestate a ordenadores a través de USB, para enviar y recibir MIDI y para organizar los datos de
sonido con la Biblioteca del wavestate.

MIDI

El wavestate es un dispositivo USB-MIDI que no requiere ninguin controlador para la funcionalidad MIDI.

Software de la biblioteca

La wavestate Librarian es compatible con macOS y Windows y puede descargarse desde www.korg.com. Para mas
informacidn, consulte la documentacion incluida con la Biblioteca.
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Especificaciones

Teclado: 37 teclas (sensibles a la velocidad y a la velocidad con que se sueltan)
Polifonia maxima: 64 voces estéreo
Sistema generador de sonido: Wave Sequencing 2.0

Sonidos:
Se entrega con mas de 240 Performances, 740 Programas y 1000 Secuencias de onda
Almacenamiento para decenas de miles de Performances de usuarios

Estructura:

Performance: 4 Capas, Reverberacion, Ecualizador; todas las ediciones se almacenan en la Performance (guardarlas
como Programas, Secuencias de onda, etc., independientes, es posible pero no obligatorio)

Capa: Programa, Arpegiador, Zonas de teclas y velocidad

Programa: Wave Sequence, Filter, Amp, Pre FX, Mod FX, Delay

Filtros: 2-pole LPF, 2-pole HPF, 2-pole BPF, 2-pole Band Reject, 4-pole LPF, 4-pole HPF, 4-pole BPF, 4-pole Band
Reject, Multi Filter, MS-20 LPF, MS-20 HPF, Polysix

Modulacidn:

Controladores: Rueda de modulacién, Rueda de tono, Joystick vectorial X/Y, 8x mandos Mod de Programa/
Performance

Otras fuentes: 3x envolventes, Envolvente vectorial, 3x LFO, 2x procesadores de modulacién, 2x Key Track, Step
Sequencer Lane, Step Pulse, Tempo, Program/Performance Note Count, Program/Performance Voice Count, Poly
Legato, Velocity, Exponential Velocity, Release Velocity, Gate/Gate+ Damper, Note-On Trigger/Note-On
Trigger+Damper, Note Number, Aftertouch/Poly Aftertouch (solo MIDI externo), MIDI CCs +/-, MIDI CCs +
Destinos: La mayoria de los parametros pueden modularse, incluidos los de los pasos de Secuencia de onda
individuales. En funcién de la longitud de la secuencia de onda, puede haber mas de 1000 posibles objetivos de
modulacién por Programa.

Efectos:

Pre FX: Decimator, Graphic EQ, Guitar Amp, Modern Compressor, Parametric EQ, Red Compressor, Ring
Modulator, Tremolo, Wave Shaper

Mod FX: Black Chorus/Flanger, Black Phase, CX-3 Vibrato Chorus, EP Chorus, Harmonic Chorus, Modern Chorus,
Modern Phaser, Orange Phase, Polysix Ensemble, Small Phase, Talking Modulator, Vintage Chorus, Vintage Flanger,
Vintage/Custom Wah, Vox Wah

Delay: L/C/R Delay, Multiband Mod Delay, Reverse Delay, Stereo/Cross Delay, Tape Echo

Reverb: Early Reflections, Overb

Ecualizador de Performance: Ecualizador paramétrico de 4 bandas

Jacks de entrada/salida:: Auriculares (jack phone estéreo de 6.3mm), OUTPUT L/MONO y R (jacks phone de 6.3mm
TRS de impedancia balanceada), DAMPER (jack phone de 6.3mm, half-damper no admitido), Conectores MIDI IN y
OUT, Puerto USB B

Alimentacion: Adaptador de CA (DC12V, &-C< )

Consumo eléctrico: 5W

Dimensiones (Anchura x Profundidad x Altura): 565 x 338 x 92mm

Peso: 2,9kg

Elementos incluidos: Adaptador de CA, Precauciones, Guia de inicio rapido

Accesorios (se vende por separado): Pedal de resonansia DS-1H, Pedal conmutador PS-1, Pedal conmutador PS-3
* Las especificaciones y el aspecto estin sujetos a cambios sin previo aviso por mejora.

* Todos los nombres de productos y compaiifas son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de sus
respectivos propietarios.

83


naito
ノート注釈
naito : Unmarked

naito
ノート注釈
naito : Completed

naito
ノート注釈
naito : Completed


[Wave Sequencing Synthesizer]

Model: wavestate

MIDI Implementation Chart

Date: June 24, 2019

Version: 1.00
Function Transmitted Received Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Default 3
Mode Messages X X
Altered kkhkkkkkkhkkkkhkkk
Note 0-127 0-127
Number True Voice Fhk AR H AR 0-127 Some sounds will not play across the entire note range
, Note On O 9n, V=1-127 O 9n, V=1-127
Velocity
Note Off O 8n, V=1-64 O 8n, V=0-127 |Received Note Off Velocity values are clipped at 64
After Polyphonic (Key) X 0]
Touch Channel X 0]
Pitch Bend O O
1 0] 0] Modulation
7 X (0] Volume
10 X O Pan
11 X 0] Expression
Control 16, 17 O O Vector JSX, Y
Change 64 0] 0] Damper
66 X O Sostenuto
67 X O Soft
2-6, 8-9, 12-31, 32-63, 65, 67-95, 102-119 O 0] Assignable for controllers and modulation *1
120, 121 X (6] All Sounds Off, Reset All Controllers
Program 0O 0-63 0O 0-63 Selects Slots in the current Set List
Change True Number Sk dekk kR kR 0-63
System Exclusive O (0] *2
Song Position X X
System S Select
Common ong Selec X X
Tune Request X X
Real Time Commands X X
Local On/Off X X
Aux All Notes Off X 0 123-127
Messages Active Sense o] 0]
System Reset X X
Notes  +1: Sent and received by Mod Knobs, Filter Cutoff A-D, and Scale Select when assigned in UTILITY > MIDI CC Assign;
also received as programmable modulation sources
*2: Supports universal system exclusive messages device inquiry, master volume, master fine tuning, and master coarse tuning

Mode 1: Omni On, Poly Mode 2: Omni On, Mono
Mode 3: Omni Off, Poly Mode 4: Omni Off, Mono

Consulte a su distribuidor Korg para obtener mas informacion sobre las especificaciones MIDI.
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